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ALKUSANAT

Koulu on jatkuvan muutoksen keskelld. Painetta opetuksen muuttamiseen tu-
lee tydeldmastd, kodeista, oppijoilta, opetuksen tutkijoilta ja muusta ympardi-
vistd yhteiskunnasta. Leimallista muutokselle on uusi teknologia, jonka yksi il-
mentyméi on sosiaalinen media. Somen merkitys niin nuorten, tydeldmén kuin
muunkin yhteiskunnan toiminnassa kasvaa edelleen.

Tama kirja sai ldhtolaukauksensa syksylld 2015. Néitd alkusanoja kirjoit-
taessani kyseisestd hetkestd on kulunut puolitoista vuotta. Pelkéstdan tini aika
muutosten vauhti on ollut nopeaa. Selvimmin havaittavissa on erilaisten lieveil-
mididen yleistyminen. Niitd ovat esimerkiksi nettihuijaukset, valeuutiset, poliit-
tiset trollit ja vastakkainasettelun lisdéntyminen verkkokeskusteluissa.

Puhutaan totuuden jilkeisestd ajasta. Sosiaalisen median taidot ovat avain-
asemassa huijausten, huhujen ja tarkoituksellisten “vaihtoehtoisten faktojen”
sekd niitd levittdvien valeprofiilien ja trollien tunnistamisessa. Lahdekriitti-
syyttd ja monilukutaitoa tarvitaan yha enemmaén.

Sosiaalisen median osaamisen voidaan sanoa kuuluvan jo yleissivistykseen,
joka on tirkedd niin kansalaistaitona, oppimistaitona kuin tyoeldmaétaitonakin.
Se ei ole endé vain vélinetaito vaan tirked oppimissiséltd. Open somekirja kan-
nustaa jokaista opettajaa tutustumaan itse sosiaaliseen mediaan ja opettamaan
sitd.

Nuorten somen kéyttd on runsasta mutta ei monipuolista. Vaarinkédsitys
nuorten digitaidoista tiivistyy diginatiivin késitteeseen. Nuoret hallitsevat kylla
sosiaalisen median viihdekdyton ja yhteydenpidon kavereihin, mutta opiske-
lussa ja ty0ssé tarvittavat sometaidot ovat heille vieraita ennen kuin niitd kou-
lussa opetetaan.

Sosiaalisen median véitetdén tekevan ihmisistd pinnallisia. Kyse on esimer-
kiksi sovellustumisesta (engl. applification) — siitd, ettd jokaiseen tarpeeseen
16ytyy oma mobiilisovelluksensa. Monelle alakoululaiselle esimerkiksi tietyn
nettiosoitteen avaaminen kénnykén selaimeen on uusi asia, kun sité opetuksessa
ensimmadisen kerran pyydetdan.

Yksinkertaiset toimintamallit voivat korvata enemmén ajattelua vaativat toi-
mintamallit- olipa kyse sitten tiedonhausta, sosiaalisten suhteiden hoitamisesta
tai opiskelusta. Verkossa tarvitaan kuitenkin ennen muuta kriittisen ajattelun tai-
toja. Koulun tulisi olla paikka, jossa somen nopeisiin sisdltovirtoihin tottuneet
diginatiivit voivat pysdhtyd pohtimaan opittavia asioita syvéllisesti.

Kouluihin ja opettajiin kohdistuvat vaatimukset ovat siis moninaiset. Viime
vuosina kouluilta on vaadittu digiloikkaa, mutta usein se on jainyt retoriikan ja
yksittdisten kehityshankkeiden tasolle. Jo pitkddn suomalaista koulua on syy-
tetty siitd, ettei se kehity eikd sen kehitystd johda kukaan. Ne puheet voidaan



vihdoin haudata, silld uusien opetussuunnitelmien voimaantulo syksylld 2016
merkitsi muutosvaatimusten konkretisoitumista ja toteuttamista.

Kouluissa tehty opetussuunnitelmatyd on antanut opettajille mahdollisuu-
den rakentaa yhteistd ymmarrysta siitd, mitd opetuksessa tarkalleen tulee muut-
taa. Yhtend osana tétd on tieto- ja viestintiteknologian kayttd opetuksessa. Téné
pdivdni se merkitsee suurelta osin sosiaalisen median palveluita ja sovelluksia
sekd laitteita, joilla niitd kdytetddn. TAmén kirjan yksi tarkoitus on kertoa, mika
rooli sosiaalisella medialla on opetuksessa uusien opetussuunnitelmien nako-
kulmasta.

Meitd opettajia on moneksi. Yksi haluaa menni kéytinto edelld ja toinen
pedagoginen suunnittelu edelld. Open somekirjassa on huomioitu ndméa mo-
lemmat tavat kehittdd opetusta. Loppujen lopuksi kyse on siitd, miten jokainen
opettaja 10ytdd omaan opetukseensa sopivat tavat kayttad uutta teknologiaa ja
opettaa sitd. Toivottavasti kirja myos innostaa opettajia tekemddn yhteistyota
opetuksen kehittdmisessi — sosiaalisessa mediassa ja sen ulkopuolella!

Lopuksi haluan kiittdd kaikkia, jotka ovat auttaneet kirjan valmistumisessa.
Erityiskiitos kuuluu jokaiselle omaa osaamistaan jakaneelle opettajalle — olen
oppinut teiltd paljon! Viimeiseni kiitos vaimolleni Tainalle ja lapsilleni kaikesta
tuesta.

Mukavia luku- ja oppimishetkia!

Harto Ponkd
Oulussa 19.2.2017



JOHDANTO

Sosiaalinen media on kouluille haaste. Se on ollut sitd alusta alkaen, ja yha
isommaksi haaste on kasvanut sitd mukaan, kun somen kéytto on yleistynyt.
Kehitys edellisen 15 vuoden aikana on ollut &llistyttivén nopeaa, ja muutoksen
eturintamassa ovat olleet kouluikdiset nuoret. Muutosta on tapahtunut kouluis-
sakin mutta selvésti vihemmain. Koska historian tuntemus lisdd nykyajan ym-
marrystd, aloitan lyhyelld johdannolla sosiaalisen median alkuvaiheista.

Vuosituhannen alussa sosiaalista mediaa Suomessa edustivat 1&hinni blo-
git, kirjava keskustelufoorumien joukko, nuorten kuvallinen yhteisopalvelu
IRC-Galleria (perustettu vuonna 2000) sekd kolmiulotteinen chat- ja pelimaa-
ilma Habbo hotel (2000). Kotoperéistd somemaailmaa téydensivit liséksi Kou-
lukaverit.com-yhteisopalvelu (2002) sekd mikroblogipalvelu Jaiku (2006).
Tuolloin ei puhuttu sosiaalisesta mediasta, vaan Web 2.0:sta, jolla viitattiin osu-
vasti uuden sukupolven verkkopalveluihin. Nyt nuoremmat lukijat tuskin ovat
edes kuulleet edelld mainituista. Maailmanlaajuisista somejiteistd toden teolla
ensimmdiisend Suomeen rantautui YouTube vuonna 2006 (perustettu 2005).
Vuoden loppuun mennessi sitd kaytti jo yli 80 % 15-25-vuotiaista suomalais-
nuorista. Facebook (2004) seurasi perdsséd vuotta myohemmin. Twitterin kéytto
yleistyi Suomessa vuosina 2008—2009.

Kotimaiset somepalvelut joutuivat taipumaan ulkomaisille haastajille pian,
silld vuoteen 2009 mennessd YouTubesta oli tullut toiseksi suosituin ja Face-
bookista kolmanneksi suosituin verkkopalvelu Suomessa, heti Googlen haku-
koneen jilkeen. Ndin Suomesta oli tullut vain kolmessa vuodessa tyypillinen
lansimaa somen kédytossd. Samoihin aikoihin yleistyi sosiaalisen median kisite.

Sosiaalisen median palvelujen kehitys on kytkeytynyt alusta ldhtien dlypu-
helimiin, mutta kesti aikansa ennen kuin mobiilit somepalvelut 16ivit kunnolla
lapi. Vield 2000-luvun ensimméisend vuosikymmenend kouluissa oppilaiden
somen kdyttoon tormaéttiin 1dhinnd atk-luokissa pidetyilld tunneilla, kun tieto-
koneiden ruuduilla alkoi ndkyd muitakin kuin opetukseen tarkoitettuja web-pal-
veluita.

Kamerapuhelimet yleistyivit nuorilla jo 2003-2005, mutta sosiaalisen me-
dian kéytto on siirtynyt kunnolla mobiiliin aikakauteen vasta muutama vuosi
sitten. Somen mobiilikdyttod ovat lisdnneet nuorilla vuodesta 2010 ldhtien no-
peasti yleistyneet edulliset Android-dlypuhelimet. Instagram-kuvanjakopal-
velun (perustettu 2010) rantautuminen Suomeen vuonna 2012 aloitti ndihin
pdiviin asti jatkuneen selfie-buumin. Mobiilisiirtymd on nékynyt myds Face-
bookissa: vuonna 2015 noin puolet sen kéyttdjistd kdvi palvelussa ainoastaan
mobiililaitteilla. Vuosina 2014-2015 Suomessa yleistyi WhatsApp-pikaviesti-
sovelluksen kaytto, jonka kéyttdjaimadrait lahentelevét titi kirjoittaessa pian jo
Facebookin lukemia.



Vaikka somen opetuskdyttoon liittyvit kriittiset d&nenpainot ovat saaneet
runsaasti palstatilaa, my0ds sen tarjoamat mahdollisuudet on tunnistettu. Sosiaa-
lisen median potentiaali on ndhty mm. oppimisympdriston laajentamisessa, yk-
silollistd oppimista tukevina tydkaluina seké yhteisolliseen oppimiseen sopivina
sosiaalisina yhteistydalustoina.

Opettajat ovat huomanneet somen mahdollisuudet opetuksessa ja oppimi-
sessa ikddn kuin intuitiivisesti. Osalle opettajista ja alan tutkijoista sosiaalinen
media on suoraa jatkumoa aiemmista verkko-oppimisen ympéristdistd. Opetta-
jat ovat innokkaasti kdyttédneet sosiaalista mediaa myos verkostoituakseen tois-
tensa kanssa. Tastd hyvid esimerkkejd ovat olleet vuosina 20072008 syntynyt
Sosiaalinen media oppimisen tukena eli Sometu-verkosto seka lukuisat opetuk-
seen liittyvit Facebook-ryhmét kuten Tieto- ja viestintdtekniikka opetuksessa
-ryhmd. Oli kuitenkin yksi perustavaa laatua oleva ongelma: vanhat opetus-
suunnitelmat, jotka eivdt huomioineet sosiaalisen median ja digitaalisuuden mu-
kanaan tuomia muutoksia opetuksessa. Perusopetuksen opetussuunnitelman pe-
rusteet vuodelta 2004 olivat voimassa vield lukuvuoden 2015-2016 pééttyessé.
Vanhassa opetussuunnitelmassa ldhes ainoina digitaitoina mainittiin tiedon-
haku, medialukutaito ja viestintdtaidot, kun uudessa OPSissa erilaisia tieto- ja
viestintdteknologian taitoja luetellaan pitkét listat.

Ei siis ole ihme, jos opettaja tuntee itsensd hammentyneeksi pohtiessaan so-
siaalisen median kayttod opetuksessaan. Paineita somen kadyttoon — ja kaytta-
mittdmyyteen — tulee useilta tahoilta. Toisaalta koulun kasvatustehtivin né-
kokulmasta olisi suotavaa, ettd nuoria ohjattaisiin vastuulliseen ja eettiseen
toimintaan verkossa. Haaste on sitd suurempi, mitd vihemman opettajalla itsel-
144n on sosiaalisen median kdyttokokemusta ja tuntemusta. Jos tunnistat tista it-
sesi edes osittain, on tdmaé kirja tarkoitettu juuri sinulle.

Tervetuloa mukaan matkalle sosiaalisen median turvalliseen ja tarkoituksel-
liseen kéyttdon opetuksessa!



1. MIKSI SOSIAALISTA MEDIAA
OPETUSKAYTTOON?

Ennen sosiaalisen median ottamista opetuskédyttoon on hyvé pohtia sen syita.
Jollekin térkeintd on opetuksen kehittiminen, toiselle ajanmukaisten vilinei-
den kaytto ja kolmannelle taas se, ettd somen avulla oppimisympéristod voidaan
laajentaa koulun ulkopuolelle. Yleensa innostuminen somen opetuskéytosta liit-
tyy siihen, ettd opettaja on itse aktiivinen sosiaalisessa mediassa. Toisaalta osa
opettajista haluaisi opettaa sosiaalista mediaa, vaikka eivit itse somessa viihtyi-
sikéan.

Olipa alkusyséys sosiaalisen median kéytolle opetuksessa mikéd tahansa,
oleellista on pohtia, miten se tukee opetusta ja oppimista. Opettajan kokeilun-
halu on positiivista, mutta se ei saisi olla ainoa syy, vaan samalla tulisi olla selvé
pyrkimys opetuksen kehittdmiseen.

Monia sosiaalisen median palveluita voidaan kéyttdd esimerkiksi oppijoiden
yhteisolliseen tydskentelyyn. Opetusta varten on myds kehitetty ryhmén tyos-
kentelyd aktivoivia ja oppijoita motivoivia verkkosovelluksia. Jotkut somepal-
velut puolestaan soveltuvat hyvin mobiiliin oppimiseen, ja oppilaat voivat kayt-
td4 niitd omilla kannykdillddn sekd koulussa ettd sen ulkopuolella.

Opetuksen ja oppimisen tukeminen on vain yksi peruste sosiaalisen median
kaytolle koulussa. Toinen véhintddn yhté térked on se, ettd sosiaalisesta medi-
asta on tullut osa yleissivistystd. Sosiaalisen median tunteminen ja sen kaytto-
taidot sisdltden mm. varsinaisten somepalvelujen kdyton, muut tekniset taidot
ja verkossa toimimisen sosiaaliset taidot ovat tarpeen nykyisessé digitalisoitu-
vassa yhteiskunnassa.

Silla, jolla on muita parempi sosiaalisen median osaaminen, on paremmat
edellytykset menestyé niin tydeldmaissa kuin opiskelussakin. Sama pitee kansa-
laisyhteiskunnan toimintaan osallistumiseen, olipa kyse sitten poliittisesta vai-
kuttamisesta tai vaikkapa yhdistystoiminnasta. Kyse on siis tydeldmadtaidoista,
oppimistaidoista ja kansalaistaidoista. Lisdksi verkossa toimimiseen liittyy eet-
tisid valintoja, jotka nédkyvét esimerkiksi suhtautumisessa muihin ihmisiin, la-
keihin ja oman toiminnan vastuullisuuteen.

Vaikka osa opettajista on innostuneita sosiaalisesta mediasta, niin vastapai-
noksi on niitdkin, jotka eivét nie sille tarvetta opetuksessa tai jotka suhtautuvat
sithen muutenkin kielteisesti. Vastahakoisuus voi liittya ylipdétéan tieto- ja vies-
tintdtekniikan kayttoon opetuksessa. Joskus téllé tavalla kriittisid opettajia kuu-
lee syytettiavén teknologiavastaisuudesta ja muutosvastarinnasta.

On tdrkedd pohtia kriittisyyden syitd. Muutosvastarinta johtuu useimmiten
siitd, ettei muutoksen tarvetta ole selitetty selvésti, eiké siitd ole keskusteltu
riittdvasti. Opettajille on tarjottava perusteltua tietoa ja mahdollisuus keskuste-



luun, jossa punnitaan argumentteja puolesta ja vastaan. On tdysin ymmarretta-
véd, ettd opetusta ei haluta muuttaa ennen kuin ymmaérretdan muutoksen syyt ja
tavoitteet.

Térkeimpid tienviittoja opetuksen ja koulun kehittdmiselle ovat Opetushal-
lituksen laatimat opetussuunnitelmien perusteet. Uudet perusopetuksen ja lu-
kion opetussuunnitelmat tulivat voimaan vuoden 2016 syksylla. Niissd painote-
taan monipuolista tieto- ja viestintitekniikan kdyttoa kaikissa oppiaineissa seké
sithen liittyvien taitojen oppimista eri eldménalueilla. Opetussuunnitelmat nos-
tavat esiin my0s oppijoiden omien laitteiden kiyton opetuksessa (engl. bring
your own device, BYOD), digitaaliset opiskeluymparistt ja oppimateriaalit
sekd omien mediatuotosten tekemisen ja jakamisen.

Opetussuunnitelmien perusteissa ei késitelld erikseen sosiaalista mediaa.
Siitd kuitenkin on kyse, kun puhutaan erilaisista vuorovaikutuksen ja tiedon ja-
kamisen mahdollistavista tieto- ja viestintdtekniikan sovelluksista sekd digitaa-
lisista ympdéristoistd. Esimerkiksi Sanastokeskus TSK:n (2010) sosiaalisen me-
dian sanaston mukaan sosiaalinen media on “tietoverkkoja ja tietotekniikkaa
hyddyntdva viestinndn muoto, jossa késitelldadn vuorovaikutteisesti ja kéyttdja-
lahtoisesti tuotettua sisdltod ja luodaan ja ylldpidetddn ihmisten vélisid suhteita”.
Kyse on siis teknologian avulla tapahtuvasta ihmisten vilisestd toiminnasta, jo-
hon liittyy erilaisten sisdltojen késittelyd. Kéytdnnossd teknologialla viitataan
sosiaalisen median yhteydessd www-pohjaisiin verkkopalveluihin sekd kénny-
koiden ja tablettien sovelluksiin.

1.1 UUDET OPETUSSUUNNITELMAT
JA SOSIAALINEN MEDIA

Opetushallituksen tekemét opetussuunnitelmien perusteet tarjoavat kehikot ja
reunachdot opetuksen jarjestimiselle. Uusien OPSien perusteiden tultua ne so-
velletaan edelleen kunta- ja koulutasolle. Se ei kuitenkaan riitd, vaan lopulta jo-
kaisen opettajan on vietdvd muutokset omaan tyohonsa.

Kéytdnndn opetusta suunniteltaessa on ikddn kuin keksittdva jatkuvasti
pyord uudestaan ja sovellettava opetussuunnitelman tavoitteita kulloisenkin
ajan ja tilanteen mukaan. Tdma pitee varsinkin tieto- ja viestintitekniikkaan,
joka kehittyy jatkuvasti. Esimerkiksi perusopetuksen ja lukion opetussuunnitel-
mien perusteissa kuvattuun tieto- ja viestintitekniikan osaamiseen kuuluu mo-
nia asioita, jotka liittyvét suoraan tai epdsuorasti sosiaaliseen mediaan. Sama
pitee monilta osin my6s ammatillisten perustutkintojen perusteisiin.
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PORIN KAUPUNGIN TIETO- JA VIESTINTATEKNOLOGISEN OSAAMISEN OPETUSSUUNNITELMAN (2016)
TAVOITTEITA MUUTETTUNA SANAPILVEKSI

Téssd kirjassa ei kdydé tarkemmin lépi eri koulutusasteiden opetussuunnitel-
mien yksityiskohtia, vaan sosiaalisen median opetuskéyttod tarkastellaan ylei-
selld tasolla. Ndkokulmana ja materiaalina timén luvun kirjoittamisessa on kui-
tenkin hyddynnetty ennen muuta uuden perusopetuksen opetussuunnitelman
perusteita, joka katsoo aihetta kaikista uusista opetussuunnitelmista monipuo-
lisimmin. Tdmé on perusteltua, silld sekd lukion ettd ammatillisen peruskoulu-
tuksen tieto- ja viestintitekniikan oppimistavoitteet juontuvat niin ikdan perus-
opetuksen opetussuunnitelman perusteista.

Uusien opetussuunnitelmien merkitys opettajille sosiaalisen median osalta
voidaan tiivistaa seuraavaan kahdeksaan ohjeeseen:

1. Tutustu sosiaaliseen mediaan monipuolisesti
Sellaista, mita ei itse osaa, ei voi opettaa. Jotta voisit opettaa sosiaalista me-
diaa, sinun tulisi tuntea ainakin yleisimmin kdytetyt sosiaalisen median pal-
velut sekd somen toimintatavat kuten tiedon jakamisen, sisalléntuotannon,
yhteiséllisen tydskentelyn ja verkostoitumisen. Sosiaaliseen mediaan tutus-
tuminen etenee askel kerrallaan ja se vaatii aikaa. Jos et viela ole aktiivinen
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somessa, sen kayttd kannattaa aloittaa pian, jotta tulisit tutuksi uuden ope-
tettavan asian kanssa.

. Opeta sosiaalisen median perusteet

Uusien opetussuunnitelmien mukaan oppijoille tulee opettaa perustietoa
teknologiasta ja ymmarrysta sen toimintaperiaatteista. Lisdksi ammatillisen
koulutuksen opetussuunnitelmiin sisaltyy kullekin alalle tarkeiden tieto- ja
viestintatekniikan tydvalineiden ja ymparistéjen tunteminen.

Sosiaalisen median kohdalla perustietoihin kuuluvat yleisimmat somepal-
velut ja niiden kdyttotavat arjessa, opiskelussa, tyoeldmassa ja yhteiskun-
nallisessa vaikuttamisessa. Somessa keskidssa on ihmisten valinen vuoro-
vaikutus ja sosiaaliset suhteet verkkoyhteisdissd, ryhmissa tai sosiaalisissa
verkostoissa. Siksi on tdrkedd ymmartaa sosiaalisia prosesseja kuten ryh-
maytymistd, yhteisollisyytta ja verkostoitumista. Sosiaalisen median perus-
taitoihin kuuluu osata tuottaa erilaisia sisaltgja ja ilmaista itseddn kuhunkin
verkkoymparist6on sopivalla tavalla.

Yleinen vadrinkasitys on, ettd nuoret tuntisivat sosiaalisen median kuin
omat taskunsa. Tahan viitataan puhumalla diginatiiveista, mutta vaite pa-
tee 13hinnd sosiaalisen median viihde- ja vapaa-ajan kdytt66n. Somen hyo-
tykdyttd on nuorille usein tdysin vierasta ennen kuin sita opetetaan kou-
lussa.

. Kayta sosiaalista mediaa oppimisen tukena

Opetussuunnitelmien mukaan oppilaiden tulee voida harjoittaa taitojaan
seka perinteisissa ettd monimediaisissa, teknologiaa eri tavoin hyddyntdvissa
oppimisymparistoissa. Lukuisat sosiaalisen median palvelut sopivat kdytetta-
vaksi oppimisen tukena ja ajankohtaistiedon ldhteind. Sosiaalisen median pal-
velut, jotka tukevat ryhman vuorovaikutusta ja sisdltéjen tekoa yhdesssg, so-
pivat erityisesti projektitydskentelyyn ja yhteis6lliseen oppimiseen.
Peruskoulun OPSin perusteiden mukaan oppilaiden tulee voida kdyttaa
omia laitteitaan opetuksessa, mika kannattaa ottaa huomioon opetuksessa
kdytettavien somepalvelujen valinnassa. My&s uusi monilukutaidon kasite
liittyy kiintedsti sosiaaliseen mediaan ja sen sisdltdihin. Se tarkoittaa tai-
toa hankkia, yhdistdd, muokata, tuottaa, esittda ja arvioida tietoa eri muo-
doissa, eri ymparistoissa ja tilanteissa seka erilaisten valineiden avulla. Mo-
nilukutaidon harjoittelu tukee myds kriittisen ajattelun ja oppimistaitojen
kehittymista.
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4.

Kay eettista keskustelua ja opasta vastuullisuuteen

Sosiaalisessa mediassa toimiessa teemme valintoja kdytettdvien somepal-
velujen, jaettavien sisdltojen ja ylipddataan oman toimintamme suhteen. So-
mea voi kdyttaa sekd hyvaan etta pahaan.

Selvimmin eettiset valinnat tulevat esiin lakien ja sosiaalisen median pal-
velujen kdyttoehtojen noudattamisessa. Oppijoiden kanssa voidaan esimer-
kiksi keskustella, mita tekijanoikeudet ovat ja miksi ne on saddetty. Nuoria
oppijoita lahelld oleva kysymys on puolestaan ikdrajojen noudattaminen ja
luvan saaminen vanhemmilta.

Eettisid valintoja tapahtuu huomaamatta monissa arkipdivaisissakin tilan-
teissa. Uudet opetussuunnitelmat kehottavat esimerkiksi kannustamaan
tiedon jakamiseen, mutta samalla on hyva huomata, etta eri ihmisilla ja ta-
hoilla on erilaisia tavoitteita: somessa jaettu tieto ei ole valttamatta luotet-
tavaaja objektiivista. Valeuutisia, ”’vaihtoehtoisia faktoja” ja vahvistamatto-
mia huhuja levitetdaan joskus tarkoituksellisesti.

Jokainen on periaatteessa vastuussa toiminnastaan verkossa ja jaka-
mansa tiedon oikeellisuudesta. Eettisen keskustelun avulla somessa tehty-
jen valintojen sekd toiminnan vaikuttimia ja seurauksia opitaan vahitellen
tunnistamaan ja huomioimaan entistd paremmin.

Rakenna ”’kaveria ei jatetd” -kulttuuria

Verkossa kaikki, mika kiiltaa, ei valttamatta ole turvallista. Erityisesti aloitte-
levat sosiaalisen median kadyttdjat voivat suhtautua liian luottavasti uusiin
nettituttavuuksiin ja houkutteleviin tilaisuuksiin. Monenlaisia huijareita ja
huijauksia liikkuu somessa jatkuvasti. Jotta riskeihin osataan varautua, tay-
tyy niista ensin tietaa.

On tdrkedd paitsi osata huolehtia omasta turvallisuudestaan ja yksityi-
syydestdan, myos kunnioittaa muiden asettamia rajoja sekd huolehtia ka-
vereista. Yhteisollista ja toisista huolehtivaa toimintakulttuuria on hyva ra-
kentaa ensimmaisestd koulupadivasta Idhtien. Lainaus uudesta peruskoulun
OPSista:

”Toimintakulttuuriin kehittdmisen perusedellytys on toisia arvostava, avoin
ja vuorovaikutteinen sekd kaikkia yhteisén jdsenid osallistava ja luottamusta
rakentava keskustelu.”

Ennaltaehkaise kiusaamista yhteisty6ssa kotien kanssa
Lasten ja nuorten sosiaalisen median ryhmissd, esimerkiksi WhatsAppissa,
tiedetdan tapahtuvan kiusaamista. Somessa voidaan esimerkiksi jakaa kiu-

13



saamistarkoituksessa otettuja kuvia ja videoita. Pahimmillaan ne levidvat
julkisesti verkkoon kenen tahansa ndhtaville.

Kiusaaminen voi olla myds ryhman ulkopuolelle jattamistd, toisen nimelld
esiintymistd ja pahimmassa tapauksessa suoranaista vainoamista monissa
eri somepalveluissa ympari vuorokauden. Aina kiusaaja ei ymmarra, miten
paljon vahinkoa han voi aiheuttaa tai sitd, etta verkossa pilkkaaminen muut-
tuu nopeasti rikokseksi.

Kiusaamisen syyna voi olla kiusaajan oma paha olo, joka ikdan kuin [6y-
taa vastinkappaleen sopivasta uhrista. Verkkokiusaaminen liittyy l1ahes aina
muuhun koulukiusaamiseen. Sosiaalisen median avulla koulukiusaaminen
voidaan parhaassa tapauksessa havaita nopeammin kuin se muuten tulisi
esiin.

Opettajan on hyva keskustella kiusaamiseen puuttumisesta seka oppijoi-
den ettd alaikdisten tapauksessa heidan huoltajiensa kanssa. Vanhemmat
ovat avainasemassa havaitsemaan somessa tapahtuva kiusaaminen. Sosi-
aalisessa mediassa tapahtuvaan kiusaamiseen ja muuhun epatoivottuun
toimintaan puuttuminen voidaan ottaa esiin esimerkiksi vanhempainilloissa
tai samassa yhteydessd, kun sovitaan koulun ja kotien yhteisista alypuheli-
mien kdyton pelisaanndista.

Kannusta tyékaverisi someen ja kehittdkaa opetusta yhdessa

Peruskoulun uuden OPSin mukaan tieto- ja viestintateknologiaa hyédynne-
taan suunnitelmallisesti kaikilla vuosiluokilla, eri oppiaineissa ja monialai-
sissa oppimiskokonaisuuksissa sekd muussa koulutydssd. Tama edellyttad
opettajien valistd yhteistyota sekd opetettavien TVT- ja sometaitojen koor-
dinointia.

Niin ikadn opetussuunnitelma kannustaa yhteisty6hon ulkopuolisten yh-
teisdjen ja asiantuntijoiden kanssa, jotta oppimisympadristda voidaan laa-
jentaa koulun ulkopuolelle. Tamdkin onnistuu sosiaalisen median avulla
esimerkiksi kutsumalla opetukseen mukaan ns. verkkovierailijoita tai mene-
malla itse virtuaalivierailuille.

Tehokkainta sosiaalisen median opetuskayton kehittaminen on, kun sii-
hen saadaan mukaan koko koulu. Kannusta siis my&s kollegojasi sosiaali-
seen mediaan. Jakakaa sitten kokemuksia eri somepalveluista ja kehittakada
niiden kdytt6a opetuksessa yhdessa.
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Loppujen lopuksi uudet opetussuunnitelmat eivét toteudu, jos opettajat eivét
niité toteuta.

Sosiaalinen media on ennen muuta vuorovaikutusta: jos haluat saada toiset
mukaan, ole itse aktiivinen!

1.2 TULEVAISUUDEN TAIDOT

Teknologian nopea kehittyminen ja sen mukanaan tuomat muutokset, niin tyo-
eldméssd kuin muillakin eldmén aloilla, on tuonut koulutuksen kehittimisen
keskusteluun kysymyksen, vastaavatko perinteiset koulujen oppiaineet enda tu-
levaisuuden tyoeldmén ja yhteiskunnan tarpeisiin. Toisaalta kouluopetusta on
kritisoitu pirstaleiseksi ja sithen on vaadittu eri oppiaineita yhdistévid teemoja,
jotka vastaisivat paremmin todellisen elamén monimutkaisia tilanteita.

Esimerkiksi Maailman talousfoorumi on esittdnyt, ettd vuonna 2020 tyétehta-
vissa tarvittaisiin eniten seuraavia taitoja:
e monimutkainen ongelmanratkaisu

e kriittinen ajattelu

e |uovuus

e ihmisten johtaminen

¢ yhteiskoordinointi

e tunnedly

e madrdys- ja paatdksentekokyky
e palveluasenne

* neuvottelutaito

e kognitiivinen joustavuus.

Samassa raportissa tarkasteltiin myds vuonna 2015 tarkeimpind pidettyjé tai-
toja. Niihin verrattuna vuoden 2020 listauksessa aiempaa tarkeampia taitoja oli-
sivat luovuus, tunnedly ja kognitiivinen joustavuus. Huomionarvoista on, etta
kaikki listassa mainitut taidot liittyvét joko yksilon henkisiin kykyihin tai so-
siaaliseen kanssakdymiseen. My0s useat muut kansainviliset ja kotimaiset elin-
keinoeldmén tahot ovat esittdneet vastaavia linjauksia ja vaatimuksia koulutuk-
sen kehittdmiselle.

Opetuksen ja koulutuksen tutkijoiden piirissd on puhuttu muun muassa 2000-lu-
vun taidoista, 21. vuosisadan taidoista ja ylipditdédn erilaisista tulevaisuuden
taidoista. Erds viitatuimmista listauksista on kansainvilisen Assessment and
Teachning for 21st century Skills (ATC21S) -tutkimushankkeen esittdimét maa-
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ritelmét. Ne jakaantuvat 1) ajattelutapoihin, 2) tyotapoihin, 3) tydvélineiden
hallintaan ja 4) elin- ja osallistumistapoihin.

¢ Ajattelutavat:
1. luovuus ja innovaatio
2. kriittinen ajattelu, ongelmanratkaisu ja paatoksentekokyky
3. oppimaan oppiminen ja metakognitiiviset taidot.
e Tyodtavat:
4. viestinta
5. yhteisollinen tyoskentely.
¢ Tyovalineiden hallinta:
6. informaation lukutaito
7. tieto- ja viestintatekniikan (TVT) lukutaito.
¢ Elin- ja osallistumistavat:
8. paikallinen ja globaali kansalaisuus
9. eldamajatydura
10. henkil6kohtainen ja sosiaalinen vastuu seka kulttuurinen tietoisuus.

Jokainen listan kohta on kokonaisuus, joka siséltdé joukon erilaisia tietoja ja tai-
toja. Tarkkaan ottaen kyse on kompetensseista eli kyvyistd toimia ja soveltaa
opittuja tietoja ja taitoja kéytédnnossa erilaisissa tilanteissa. Oleellista tulevaisuu-
den taidoissa onkin se, ettd ne eivét koostu yksinomaan teoreettisesta tiedosta
tai kdytdnnon taidoista vaan niiden yhdistelmistd. Téllaisia faitotietoja opitaan
askel askeleelta itse tekemailld sekd kokemusten karttumisen myota asioita huo-
maamalla ja ymmartdmalla.

Monet tulevaisuuden taidot liittyvit suoraan sosiaalisessa mediassa toimimi-
seen. Esimerkiksi yhteisopalveluissa osallistumiseen tai wikiartikkelien muok-
kaukseen tarvitaan kriittistd ajattelua, viestintétaitoja, yhteisollisen tydskente-
lyn taitoja, informaation ja TVT:n lukutaitoa seké vastuullisuutta. Voi siis sanoa,
ettd monet tulevaisuuden taidoista ovat samalla sosiaalisen median taitoja. Ja
sama pétee toisin pdin: kun harjoitellaan sosiaalisessa mediassa toimimista, har-
joitellaan itse asiassa juuri edelld kuvattuja tulevaisuuden taitoja.

Voi hyvilld syylld sanoa, ettd keskeinen tarve tulevaisuuden taitojen ope-
tukselle koulutuksessa on sosiaalisen median palvelujen ja ylipddtdan verkon
kautta tapahtuvan viestinndn ja muun toiminnan nopea yleistyminen. Monelle
nuorelle ja vanhemmallekin ihmiselle sosiaalisen median palvelut ovat tirkeita
kanavia oman luovuuden toteuttamiseen ja esittdmiseen sekd yhteisollisyyden
kokemiseen. Samalla ne vaativat monipuolisia tieto- ja viestintdtekniikan tai-
toja sekd monimediaisten sisdltojen lukutaitoa. Toisaalta samalla kun sosiaali-
sen median kdyttoon tarvitaan uusia taitoja, se myos tarjoaa ympariston niiden
oppimiseen.
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Tulevaisuuden taidot ja uudet lukutaidot

Monissa tulevaisuuden taitojen mééritelmissé nostetaan esiin digitaalisten sisél-
tojen lukutaito. Jo aiemmin koulutuksessa on késitelty medialukutaitoa, mutta
sen rinnalle on tullut tukku muita uusia lukutaitoja (engl. new literacies), kuten
digitaalinen lukutaito, nettilukutaito ja informaation lukutaito. Suomessa perus-
koulun opetussuunnitelman perusteisiin on nostettu keskeiseksi késitteeksi mo-
nilukutaito (engl. multiliteracy), joka korostaa lukemisen lisdksi ennen muuta
monimediaisten sisdltdjen tuottamista seké tekstien tekijoiden ja tulkitsijoiden
yhteistyota.

Monilukutaitoon liittyy monia edelld mainittuja tulevaisuuden taitoja. Ha-
vainnollinen esitys tulevaisuuden taidoista ja uusista lukutaidoista [0ytyy Mozil-
la-séétion oppimisverkoston julkaisemasta Web literacy 2.0 -mallista. Oheisen
mallia esittdvédn kuvan keskelld on nettilukutaito, joka on jaettu kolmeen osaan:
1) kirjoittamiseen, 2) lukemiseen ja 3) osallistumiseen. Edelleen jokainen osa
jaan keskeiseen tulevaisuuden taitoon: ongelmanratkaisuun, viestintdén, luo-
vuuteen ja yhteisolliseen tydskentelyyn.

Jakaa Suunniteila

¢ Cantury Skill Tehda ﬁ-’—'-%

Fa R LL - = yhdessa Cyeimaida
Share Dsdgr
= Problem-Solving
Contribute Code

Cngelmanratkaise

B Communication Aunin i
Viestinta keytants .
& Creativity p::'ﬁ'li"':' Compoas
Luovuug e : Wit
£ Al ate e
Cellaboration Csallislua Kirjaittaa
Yhteisollinen tyoskentely Sugjata Protect Reviss Tarkistaa
WEB
LITERACY
Mettilukutaits
Connect {rcndukutaita) Reevrin
Qila yhleydessa T HE ]
verkkoyhbessinin Eaad
Saarch Lukea Ewalusate
Hakea Hawd igate Synthesize Aok

Naifphhia Yhdistan tetcja

NETTI'ITUKUTA!DON OSATEKIJAT YHDISTETTYNA TULEVAISUUDEN TAITOIHIN
(LAHDE.’ MOZILLA, 2016, SUOMENNOKSET KIRJOITTAJAN LAATIMIA)
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Kuvassa olevat suomennokset ovat allekirjoittaneen lisddmid. Kaytanndssa
mallissa esitetty nettilukutaito on ldhella monilukutaidon késitettd, minké olen
myds merkinnyt kuvaan. Opettamalla kuvassa mainittuja asioita opetetaan siis
yhtilailla monilukutaitoa seké useita tulevaisuuden taitoja.

Huomaa, ettd malliin sisdltyvét yksittdiset osatekijdt on esitetty verbeilla:
jakaa, suunnitella, kostaa, tarkistaa, arvioida, hakea ja niin edelleen. Tdmé on
mielesténi sen suurin arvo opettajille: malli tarjoaa konkreettisia vastauksia sii-
hen, mité oppijoiden pitéisi osata tehdd. Kyseessé ei siis ole niinkdén teoreet-
tinen (saati tieteellinen) vaan kéytdnnon esitys. Jokaisen opettajan on helppo
ottaa siitd opetukseensa sopivia kidytdnnon oppimis- ja osaamistavoitteita. Tai-
tojen oppiminen tapahtuu ennen muuta niitd tekemaélld, ja sosiaalinen media on
hyvé ympéristd niiden harjoitteluun.

Tulevaisuuden taidot opetussuunnitelmissa

Edell4 késiteltiin uusia opetussuunnitelmia. Kansainvilisesti tunnistetut tulevai-
suuden taidot ovat osaltaan perustana uusien opetussuunnitelmien laadinnassa,
minkd vuoksi ne tulevat selvisti esiin opetussuunnitelmien siséallgissa.

Perusopetuksen uudessa opetussuunnitelman perusteissa tulevaisuuden tai-
dot on huomioitu ennen muuta laaja-alaisen osaamisen kokonaisuuksissa. Jo-
kainen niistd siséltda osa-alueita edelld luetelluista ATCS21S:n taidoista (mer-
kitty vastaavin numeroin 1-10):

¢ Ajattelu ja oppimaan oppiminen (L1)

1. Luovuus ja innovaatio

2. Kriittinen ajattelu, ongelmanratkaisu ja paatéksentekokyky

3. Oppimaan oppiminen ja metakognitiiviset taidot
e Kulttuurinen osaaminen, vuorovaikutus ja ilmaisu (L2)

1. Luovuus ja innovaatio

4. Viestinta

5. Yhteisollinen tydskentely

10. Henkil6kohtainen ja sosiaalinen vastuu seka kulttuurinen tietoisuus
e Itsestd huolehtiminen ja arjen taidot (L3)

6. Informaation lukutaito

7. Tieto- ja viestintdtekniikan (TVT) lukutaito

10. Henkil6kohtainen ja sosiaalinen vastuu seka kulttuurinen tietoisuus
e Monilukutaito (L4)

2. Kriittinen ajattelu, ongelmanratkaisu ja padtéksentekokyky

4. Viestinta

5. Yhteisollinen tydskentely
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6. Informaation lukutaito
7. Tieto- ja viestintatekniikan (TVT) lukutaito
¢ Tieto- ja viestintdteknologinen osaaminen (L5)
1. Luovuus ja innovaatio
2. Kriittinen ajattelu, ongelmanratkaisu ja paatéksentekokyky
3. Oppimaan oppiminen ja metakoghnitiiviset taidot
4. Viestinta
5. Yhteisollinen tydskentely
6. Informaation lukutaito
7. Tieto- ja viestintatekniikan (TVT) lukutaito
8. Paikallinen ja globaali kansalaisuus
9. Eldama ja tybura
10. Henkil6kohtainen ja sosiaalinen vastuu seka kulttuurinen tietoisuus
¢ Tydelamataidot ja yrittdjyys (L6)
2. Kriittinen ajattelu, ongelmanratkaisu ja paatoksentekokyky
4. Viestinta
5. Yhteisollinen tydskentely
9. Elama ja tydura
¢ Osallistuminen, vaikuttaminen ja kestdvan tulevaisuuden rakentaminen (L7)
4. Viestinta
5. Yhteisollinen tydskentely
6. Informaation lukutaito
7. Tieto- ja viestintatekniikan (TVT) lukutaito
8. Paikallinen ja globaali kansalaisuus
9. EIama ja tydura
10. Henkil6kohtainen ja sosiaalinen vastuu seka kulttuurinen tietoisuus

Y14 oleva lista tuo havainnollisesti esiin sen, ettd perusopetuksen laaja-alai-
sessa osaamisessa on kyse nimenomaan tulevaisuuden taidoista. Opettajalle
voikin olla helpompaa ldhestyi laaja-alaista osaamista juuri tulevaisuuden tai-
tojen ndkokulmista, silld opettaessaan niitd, hén samalla toteuttaa opetussuun-
nitelman laaja-alaisen osaamisen tavoitteita. Toisaalta tulevaisuuden taitoja voi
lahestyéd niin, ettd laaja-alaisen osaamisen kokonaisuudet tarkastelevat niitd eri
nikokulmista ja konteksteista kasin.

Kiinnostava yksityiskohta on, ettd opetussuunnitelman perusteiden sisalta-
mén tieto- ja viestintdteknologisen osaamisen (L5) kokonaisuus siséltdd yksi-
néén kaikki ATCS21S:n méérittelemaét tulevaisuuden taidot. Tdémé antaa hyvén
pohjan sille, ettd kadyttdmélld sosiaalista mediaa eri tavoin opetuksessa voidaan
sen avulla opettaa — ja oppia — tulevaisuuden taitoja ja ndin ollen opetussuunni-
telman tarkoittamaa laaja-alaista osaamista.
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1.3 TULEVAISUUDEN KOULU

Koulun kehittdmiseen liittyvéssa keskustelussa on viime vuosina toistuvasti vii-
tattu tulevaisuuden kouluun”. Kisite esiintyy lukuisissa raporteissa ja suun-
nitelmissa, jotka késittelevdit muun muassa koulujen pedagogiikan, tieto- ja
viestintdtekniikan kdyton ja muiden toimintatapojen kehittdmistd. Tulevaisuu-
den kouluun liitetddn esimerkiksi ilmidpohjaisuus, oppijaldhtdisyys, pelillisyys,
mobiili oppiminen, tablettien opetuskéyttd, ohjelmoinnin opetus, etdopetus ja
sosiaalinen media. Késite on valjastettu milloin minkékin opetuksen osa-alueen
kehitystyon ja moninaisten hankkeiden johtotdhdeksi.

Tulevaisuuden koululla ei viitata mihinkdén yksittdiseen koulutusastee-
seen, vaan kyse on koko koulutusjdrjestelmin uudistamisesta. Kyse on ennen
muuta siitd, etté tieto- ja viestintitekniikka otetaan aiempaa kokonaisvaltaisem-
min kdyttoon opetuksessa. Tahdn viitataan myds opetuksen digitalisoimisella
sekd vield pahemmin markkinasanalta kalskahtavalla digiloikalla. Tietoteknis-
ten laitteiden kaytto ei kuitenkaan voi olla itsetarkoitus, vaan samaan aikaan on
kehitettdva pedagogiikkaa ja toimintakulttuuria siten, ettd uusi teknologia to-
della tukee kunkin oppijan oppimisprosessia. Téahin viitataan silla, ettd tieto- ja
viestintatekniikan opetuskdytossd on edettiva pedagogiikka edelld. Lopulta ta-
voitteena on, ettd koulutus tukisi aiempaa paremmin oppijoiden henkilokohtai-
sia oppimispolkuja ja edelld kuvattujen tulevaisuuden taitojen oppimista.

Tiivistettynd tulevaisuuden koulu merkitsee koulutuksessa kaytettyjen op-
pimisympéristdjen, pedagogisten ratkaisujen ja toimintakulttuurin muutosta,
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Miten sosiaalinen media sitten liittyy tulevaisuuden kouluun? Hyvinkin mo-
nella tavalla, silld sosiaalinen media tarjoaa tulevaisuuden koulun jokaiseen
osa-alueeseen jotakin: uusia elementtejd oppimisymparistoon, uusia pedagogi-
sia menetelmid ja uusia toimintatapoja osaksi toimintakulttuuria.

Oppimisymparistéon muutos

Sosiaalisen median potentiaali opetuksessa huomataan yleensd ensiksi mah-
dollisuutena kéyttdd sosiaalisen median palveluita koulussa. Monet niistd so-
pivatkin hyvin joko yksil6llisen tai yhteisollisen oppimisen tukemiseen. Kyse
on seké koulun sisdiseen kayttoon tarkoitetuista ettd julkisista somepalveluista.
Naéitd esitellddn 1dhemmin neljannessa luvussa.

Sosiaalista mediaa voidaan kdyttdd paitsi koulussa tapahtuvassa opetuk-
sessa, myoOs laajentamaan oppimisymparistod koulun ulkopuolelle. Tamé ta-
pahtuu kolmella tapaa. Ensinnékin oppitunneille voidaan tuoda mukaan ulko-
puolisia asiantuntijoita somepalvelujen avulla. Toiseksi oppijat voivat opettajan
ohjauksessa ja itsendisesti hakea tietoa ja tarkastella erilaisia ilmiditd, kuten
ajankohtaisia keskusteluaiheita, sosiaalisen median palveluissa. Sosiaalisesta
mediasta saadaan runsaasti avoimia siséltdja ja materiaaleja opetukseen. Kol-
manneksi oppilaiden mobiililaitteet ja niithin sopivat somepalvelut voidaan val-
jastaa avuksi koulun ulkopuolella tapahtuvalle mobiilille oppimiselle. Tamé voi
tapahtua sekd kouluaikaan opettajan ohjauksessa ettd muina aikoina oppijoiden
itsendisend tydskentelyna.

Opetuksessa siirrytddn yhd enemmain perinteisestd luokkatilasta monimuo-
toisiin oppimisen ympdristoihin. Kun sosiaalisen median palveluita ja sisaltoja
otetaan osaksi oppimisymparistdd, kyse on samalla opetuksen digitalisoinnista.

Pedagogiikan muutos

Kun opetukseen otetaan uusia vélineitd ja sovelluksia, on samalla uudistettava
pedagogisia kiytdntdja. Jos niin ei tehdi, on vaarana, etti kdytetdin uusinta tek-
nologiaa ja vaikkapa uusimpia sosiaalisen median palveluita mutta vanhoilla
menetelmilld, jotka eivét sovi teknologisiin valintoihin. Opetusta tulisi kehittda
kokonaisuutena, mutta jos jompikumpi on asetettava etusijalle, niin se olisi pe-
dagogiikka. Toisin sanoen oppimisen ja opetuksen tukemisen tulisi ohjata oppi-
misymparistod ja teknologiaa koskevia valintoja eikd péinvastoin.

Sosiaalisen median palvelujen ytimessa on kayttdjien vilinen vuorovaikutus
ja tiedon jakaminen. Siksi sosiaalisen median opetuskéyttoon on kuin luonnos-
taan yhdistetty yhteisollinen oppiminen, sosio-konstruktivistinen oppimiskéa-
sitys ja niihin perustuvat pedagogiset mallit. Esimerkkejd ndistd ovat projek-
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tioppiminen, tutkiva oppiminen, ongelmaléhtdinen oppiminen, vastavuoroinen
opettaminen ja case-pohjainen oppiminen. Yhteisollinen oppiminen onkin suo-
siteltava ndkdkulma somen opetuskayttoon, mutta samalla on huomioitava op-
pimisen yksildllisyys: ryhma tai yhteiso ei opi, vaan yhteisollistikin oppimista
tuetaan siksi, ettd se kdynnistii tehokkaita oppimisen prosesseja yksittdisen op-
pijan tasolla. On tuettava myds yksildllistd oppimista eli otettava huomioon op-
pijoiden yksilolliset 1ahtokohdat, eteneminen ja tarpeet.

Sosiaalisen median ympéristdissd on syntynyt monenlaisia uusia tyosken-
telymenetelmid, joita voidaan soveltaa my0s opetukseen. Konkreettisesti tdmé
tarkoittaa esimerkiksi verkkodokumenttien yhteiskirjoittamista, oman toimin-
nan reflektointia bloggaamisen avulla, yhteisten tietovarastojen koostamista
wikeihin ja ongelmien ratkaisua joukkoistamisen avulla. Moneen opetustilan-
teeseen soveltuu myos somepalvelujen kayttd taustakeskustelun kanavana: esi-
merkiksi opettajan luennoidessa tai projektiryhmien pitéessa esitelmiddan muut
oppijat voivat kommentoida ja esittdd kysymyksid somepalvelussa.

Toimintakulttuurin muutos

Keskeisin, mutta kidytdnndssé usein vaikeimmin tavoitettava osa-alue, on kou-
lun toimintakulttuuri. Toimintakulttuurilla tarkoitetaan koko koulun tasolla tun-
nistettavia toimintatapoja ja periaatteita, jotka ovat syntyneet pitkd ajan ku-
luessa. Lukion OPSissa sanotaan osuvasti, ettd toimintakulttuuri on kdytannon
tulkinta lukion opetus- ja kasvatustehtévistd. Perusopetuksen OPSissa toiminta-
kulttuuri mééritelladn kokonaisuudeksi, joka rakentuu seuraavista osista:

e tydtd ohjaavien normien ja toiminnan tavoitteiden tulkinnasta

e johtamisesta seka tyon organisoinnista, suunnittelusta, toteuttamisesta ja
arvioinnista

e yhteis6n osaamisesta ja kehittdmisesta

e pedagogiikasta ja ammatillisuudesta

e vuorovaikutuksesta, ilmapiiristd, arkikdytanndistd ja oppimisymparistdista.

Se, millainen toimintakulttuuri koulussa on, kidytdnnossd pitkélti médrittelee,
mitd mahdollisuuksia opettajilla ja oppijoilla on toimia, silld toimintakulttuuri
luo voimakkaan ja osin tiedostamattoman ryhmépaineen: on aina psykologisesti
vaativampaa toimia vastoin vallitsevaa kulttuuria kuin sen mukaisesti. Opet-
tajien arvot, asenteet ja toimintatavat, kuten esimerkiksi vuorovaikutus-, tyos-
kentelyn organisointi- ja sukupuolimallit, siirtyvit helposti oppijoille. Toimin-
takulttuurin kehittdmisessd keskeisti on pohtia, millaista toimintakulttuuria
tavoitellaan sekd mitkd ovat toisaalta sen ei-toivottuja piirteitd ja miten niitd
voidaan korjata.
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Toimintakulttuuria kehittdmalld kehitetdén vilillisesti koko koulun toimin-
taa, mukaan lukien sitd, millaisia valintoja opettajat tekevét oppimisympariston
ja pedagogiikan suhteen, jotka edelleen vaikuttavat oppijoiden omaksumiin toi-
mintatapoihin. Toisaalta jokainen kouluyhteison jasen osaltaan vaikuttaa siihen,
miten toimintakulttuuri muuttuu. Esimerkiksi yksittdisen opettajan hyvit ko-
kemukset uuden somepalvelun tai opetusmenetelmén kaytdstd voivat rohkaista
muitakin opettajia kokeilemaan samaa, jolloin yksittdisestd kokeilusta alkanut
uusi toimintatapa voi véhitellen levitd koko kouluun.

ANNE RONGAS - ENTINEN MAANVILJELIJA
VALJASTI BLOGIT JA WIKIT OPETUKSEEN

Anne Rongas on entinen maanviljelija Miehikkalas-
td, joka vaihtoi uraa ja lahti opiskelemaan aikuis-
kasvatusta vuonna 1997. Rongas ei osannut aluksi
kdyttaa edes sahkopostia, mutta se ei estanyt han-
td etaopiskelemasta yliopiston kursseja ja perehty-
masta verkko-opetukseen. Sosiaalisen median tulo
Suomeen osui sopivasti opetuskokeilujen toteu-
tusymparistoksi, ja ensimmaiset opetusbloginsa
Rongas perusti 2005. Opeblogi (opeblogi.blogspot.
fi) on vinkkaillut kollegoita oppimisen ja opetus-
teknologian aiheista vuodesta 2006 alkaen.

KUVA: PETER FORSGARD

Olet sosiaalisen median opetuskdyton pioneereja Suomessa. Mista sait kimmok-

keen sosiaalisen median kadyttoon opetuksessa?

- Olin kevaasta 2002 alkaen laittanut opetusaineistojani avoimesti verkkoon. Netti-
sivujen rakentaminen oli tyolasta. Piti tehda HTML-sivuja ja siirtda niita FTP-yhteydel-
1a palvelimelle. Opetuksen kotisivut olivat yksisuuntaisia ja aika ankeita. Vanha sivuni
|6ytyy edelleen verkosta (personal.inet.fi/private/anne.rongas).

- Loysin blogit kesalla 2004 ja lamppu syttyi heti. Tuolloin suomalaisia bloggaajia oli
kourallinen. Jere Majavan ja Janne Ruohiston blogit Helsingin yliopiston Lokari-blo-
gialustalla tekivat suuren vaikutuksen. Kihisin intoa: selaimelta suoraan pdivitettavia
nettisivuja ja kommentointimahdollisuus.
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- Tapasin etalukiolaisia vain kolme kertaa kurssin aikana. He jdivat paitsi opetuskeskus-
telusta ja ohjaavasta juttelusta tuntien jalkeen. Erityisen vaativaa etdopiskelu on kes-
kusteluun perustuvassa filosofiassa. Niinpa ensimmadinen opetuskokeiluni sosiaalisen
median kanssa olikin filosofian ohjausblogi (filo1.blogspot.fi).

Mita somepalveluita kaytit aluksi opetuksessasi ja miten?

- Blogit olivat ensimmainen ja wikit toinen somepalvelu, jotka otin opetuskayttoon.
Wikispaces-wikipalvelu tuli tunnetuksi 2006, ja ryhdyin heti rakentamaan sinne jokai-
selle kurssille omaa aineistopakettia. Koska kuvat ja piirrokset ovat itselleni tarkeita,
myds kuvanjakopalvelu Flickr kiehtoi minua ja olen ollut palvelun kayttdja siita lah-
tien.

- Aika pian ndiden palveluiden rooli jasentyi niin, ettd wikeihin rakentelin vahitellen
kurssien aineistoja strukturoidusti vanhoja aineistoja paivittaen ja lisdillen. Blogit taas
olivat joko ohjauspuhetta, ajankohtaistiedottamista, dokumentointia tai opintopro-
jektien toteutuspaikkoja. Kaytin itse omissa opinnoissani blogia portfoliona ja oppi-
mispaivakirjana ja tarjosin mydhemmin samaa mahdollisuutta opiskelijoilleni.

- Hyvin varhain otin myos kdyttoon sosiaaliset kirjanmerkit. Vuosien saatossa olen
vaihtanut kolmanteen palveluun, mutta aina olen vienyt edellisesta palvelusta kirjan-
merkit uuteen. Yli 12 vuoden aikana tunnisteilla eli tageilla luokiteltuja kirjanmerkke-
ja on kertynyt varastoon lahes 13 000. Ohjasin kurssikohtaisesti linkkivinkit kurssiwi-
keihin sosiaalisten kirjanmerkkien kautta, jolloin hallinnointi oli yhdessa paikassa.

Mita pedagogisia periaatteita pidat kokemuksesi mukaan tarkeimpina somen

opetuskaytossa?

- Kolme keskeistd periaatetta opettamisen kannalta ovat 1) ajattelun taitojen oppimi-
nen, 2) vuorovaikutus ja tavoitteellinen yhteistyo (kollaboraatio) seka 3) jakaminen
ja verkostot. Bonuksena tulevat rikkaat mahdollisuudet luovuudelle seka yksil6llisille
opiskelumuodoille ja opitun ilmaisutavoille.

- Oman sisallon tuottaminen sosiaalisen median foorumeille ohjaa jasentamaan omia
ajatuksia. Sisaltoja voi tuottaa myos kollektiivisesti, mika nostaa oppimisen parhaim-
millaan uudelle tasolle. Imaisumuodosta riippuen tarvitaan monenlaisia taitoja, ku-
ten tiedonhankintaa, hankitun tiedon tarkistamista, ajatusten peilaamista toisten aja-
tuksiin ja argumenttien rakentamista.

- Luova ajattelu syttyy sosiaalisessa mediassa ja parhaimmillaan mukana on dlykasta
leikillisyyttd. Vuorovaikutus toisten kanssa antaa perspektiivid ja opettaa asettumaan
erilaisten ihmisten asemaan. Sosiaalisen median avoimuus tarjoaa peileja, reflektio-
paikkoja. Omaa osaamistaan voi ndin arvioida. Avoimuus mahdollistaa myos vertai-
soppimisen. Itse opin edelleen somen kaveriverkostoissa omaan ammattitaitooni liit-
tyvia asioita joka paiva.

24



Enta mita taitoja oppijat tarvitsevat somessa toimiessaan?

- Mediakasvatus ja kriittisen ajattelun taidot ovat luonteva ja tarkea osa somen ope-
tuskayttod. Nykyisin sosiaalisessa mediassa samanmieliset kerddntyvat yhteen vah-
vistamaan toistensa nakemyksia. Verkostoissa liikkkuu vinoutuneita nakemyksia ja
epaluotettavaa tietoa. Kriittisen somesuhteen ohella luontevasti opetuskeskusteluun
ja ohjeistukseen liittyvat tietoturva, netiketti ja tekijanoikeudet.

Miten sosiaalisen median opetuskdytt6 on muuttunut, kun sita vertaa nyt 10-15

vuoden takaiseen?

- Pioneeriaikoina opettajien keskindinen oman tydn tutkiminen ja yhteiskehittaminen
oli syvdluotaavaa ja todella antoisaa. Tyokaluja oli vahemman, mobiilikdyttda ei ollut
juuri ollenkaan. Sosiaalista mediaa hyodyntavia opettajia oli ehka yksi koululla. Nuo
yksindiset tukeutuivat toinen toisiinsa. Tama nakyi 2007 alulle laitetun Sometu-ver-
koston nopeana levidmisena ja lukuisina itseorganisoituneina tapahtumina.

- Nyt opettajien pienverkostoja on todella paljon Facebookissa. Twitterissa vinkataan
ja raportoidaan. Toisaalta opettajalta opettajalle yhteiskehittely sosiaalisessa medias-
sa on muuttunut virtaavaksi ja lyhyemmiksi viesteiksi. Valilla myds polarisoituen ei-
pas-juupas-vaittelyiksi.

- Oppilaiden ja opiskelijoiden kanssa some oli pioneerikaudella villi vapaa lansi, jos-
sa tehtiin kokeiluja ja opettajakohtaisesti vakiinnutettiin toimintamalleja. Nyt somen
opetuskdyton valtavirtaistuttua eletadan murroskautta. On vaikea l0ytaa yhta yhteista
kaikille mieluisaa kanavaa toteuttaa oppimistehtavaa. Virallisesti tarjolla olevat sah-
koiset oppimisymparistot sisaltavat somevalineitd, mutta virallisia usein inhotaan.
Toisaalta yksityiselaman somekanavia ei haluta sotkea koulutyéhon.

Jos nyt aloittaisit sosiaalisen median opetuskdyton, mista somepalveluista ldhti-

sit liikkeelle?

- Edelleen blogit ja wikit ovat pedagogiselta kannalta parhaita. Jos suunnitelmissa olisi
projektiluontoinen lyhytkestoinen jakso, avaisin sille blogin ja sijoittaisin ohjeet staat-
tiselle taustasivulle. Jos taas rakentaisin omaa opetustani tukevan pitkdkestoisen
kohtaamispisteen, perustaisin wikin. Naihin molempiin voi sitten integroida opiskeli-
joiden idsta riippuen muita somepalveluita vahin erin. Jos opintojakso perustuu vah-
vasti keskusteluun, valikoisin oppijoiden idn ja yhteisen sopimuksen mukaan jonkin
vuorovaikutteisen ympariston.

Terveisesi opettajalle, joka harkitsee somen kadyttoa opetuksessa?

- Luovuus, leikki, tarkoituksenmukaisuus ja turvallisuus. Eli some voi tuoda rentoutta
ja ilmatilaa opetukseen, mutta harkintaa aina tarvitaan. Kaikenikaisilta oppilailta saa
my®ds hyvia vinkkeja ja ideoita. He saattavat yllattaa opettajan ja yllyttaa oppimaan
uutta.
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2. SOSIAALINEN MEDIA
OPETUKSESSA KAYTANNOSSA

Téssd luvussa kdydddn askel askeleelta ldpi, miten sosiaalinen media otetaan
turvallisesti kayttoon opetuksessa. Luku keskittyy opetuksen kaytinnon kysy-
myksiin oppimisteoreettisten syvivirtojen sijasta. Oppimisteoriaan ja pedago-
gisiin malleihin pureudutaan ldhemmin seuraavassa eli kolmannessa luvussa.
Aiheiden kisittelyjdrjestys johtuu siitd, ettd moni opettaja on enemménkin kéy-
tannon tekijé ja kehittdjd eiké teoreetikko. Voit siis aivan hyvin lahted sosiaa-
lisen median opetuskdytossa liikkeelle niin sanotusti kdytinto edelld ja pohtia
opetuksesi teoreettisia puolia tarkemmin vasta sitten, kun sen ajankohta tuntuu
sopivalta.

Luvun alussa kiayddan lapi somen kayttoon liittyvat 1ahtokohdat lakiin liitty-
vid reunachtoja unohtamatta. Sen jélkeen poraudutaan syvemmin somen kdyton
pelisdéntoihin opettajan ja oppijoiden nékdkulmasta. Kolmanneksi ldhdetdan
suunnittelemaan somen kayttéd alkaen opettajan ensimmadisestd opetukseen
tuomasta somepalvelusta. Sen jidlkeen sosiaalisen median kadyttd opetuksessa
etenee vaihe kerrallaan aina siihen asti, ettd oppimisympéristd laajenee julkisiin
someympéristdihin. Luvun lopussa kerrataan tarkeimmit kohdat somen opetus-
kayton tarkastuslistan avulla.

2.1 SOSIAALISEN MEDIAN
OPETUSKAYTON LAHTOKOHDAT

Luulen, ettd jokainen opettaja, joka harkitsee sosiaalisen median mukaan otta-
mista opetukseen, on aluksi epdvarma. On tavallista, ettd opettajalla ei ole vield
kokemusta kovinkaan monesta somepalvelusta. Usein opettajalla on vihemmén
kokemusta somesta kuin oppijoilla, mutta hénelld on jokin idea, miten sosiaa-
lista mediaa voisi kéyttdd opetuksessa.

Toisaalta epdvarmuus ja toisaalta kokeilua edeltéva jannitys heréttdvat mo-
nia kysymyksid: Tieddnko tarpeeksi aloittaakseni? Osaanko auttaa oppijoita
mahdollisissa ongelmissa? Rikonko tietdmétténi jotain lakia? Ja ennen muuta:
Voinko aiheuttaa jotain vahinkoa vastuulleni uskotuille oppijoille? Aina, kun
jotain tehdddn ensimmadistd kertaa, on hyvéksyttdva se, ettd asialla on aloitte-
lija. Aloittelija saattaa jonkun kokeneemman mielestd tehdd huonoja ratkaisuja
tai suoranaisia virheitd. Mutta se ei haittaa. Kyse on kokeilukulttuurista: uu-
sien asioiden tekeminen siséltdé aina epdonnistumisen riskin, mutta se on valtta-
mitontd toimintatapojen uudistamiselle. Riskinotto vaatii rohkeutta, ja toisaalta
epdonnistumistakaan ei tarvitse pelétd, silld virheisti voi oppia.
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Ja ainahan voi aloittaa varovasti, pienin askelin. Niin ei ainakaan rikota lakia
eikd aiheuteta harmia oppijoille.

Tietyt ladhtokohdat kannattaa kayda lapi, ja erddt reunaehdot on hyvi tuntea
ennen sosiaalisen median opetuskdyton aloittamista. Sen jdlkeen aloittaminen
on helpompaa.

Luota itseesi, opettaja!

Opettajana olet oman alasi asiantuntija. Tunnet opettamasi asiat todennédkdisesti
paremmin kuin 90 % maailman ihmisistd, ja tieddt myos, miten ja millaisin ma-
teriaalein niitd kannattaa opettaa, miten niitd yleensd opitaan, mitka kohdat ovat
erityisen hankalia ja mikéd niihin puolestaan auttaa. Tunnet myds oppilaasi tai ai-
nakin tulet tuntemaan heidét hyvin pian, jos he ovat tulossa oppiisi ihka ensim-
mdistd kertaa. Olet ollut vastaavissa opetustilanteissa monta kertaa ennenkin.
Néamai kaikki ovat asioita, jotka eivdt muutu siitd, ettd kadytét sosiaalista mediaa
opetuksessa. Luota siis itseesi — sinulla on tiydet edellytykset onnistua!

Sosiaalisen median opetuskayttoon liittyy samat vaatimukset kuin opetuk-
seen muutenkin: on huomioitava oppijoiden taito- ja tietotaso, ennakkokasi-
tykset, ikdtaso, ryhmékohtaiset asiat, kuten sosiaaliset suhteet, kdytossd olevat
oppimateriaalit ja vélineet sekd mitkd opetusmenetelmét ja tydskentelytavat so-
pivat juuri aiheena olevien asioiden oppimiseen. Nama kaikki vaikuttavat myos
sithen, millaisia sosiaalisen median palveluja opetuksessa kannattaa kayttda.
Pian huomaat, ettd somepalveluissa on pikemminkin kyse runsaudenpulasta, ja
silloin asiantuntemustasi tarvitaan, jotta osaat valita parhaiten juuri sinun ope-
tukseesi sopivat somepalvelut ja niithin sopivat menetelmét.

Tee itsellesi selviksi, miksi aloitat sosiaalisen median opetuskayton.

Mieti, miksi haluat kiyttda sosiaalista mediaa opetuksessasi. Jos tirkeimpéani
syynd on opettajan kokeilunhalu, ei se vilttdmattd lupaa hyvéda. Parempi ti-
lanne on, jos tavoitteena on kehittidé opetusta tai pyrkimys rakentaa nykyaikai-
nen oppimisymparisto ja tarjota oppijoille mahdollisuuksia sosiaalisen median
taitojen oppimiseen. Moni opettaja voi kokea my0s ulkoista painetta sosiaa-
lisen median opetuskdytolle esimerkiksi uuden opetussuunnitelman mydota.
Olipa alkusysdyksend miké tahansa, on hyva pyséhtyd miettiméén syitd ja pe-
rusteita pedagogisesti: miten opetusta ja oppimista voidaan tukea sosiaalisen
median avulla?

On tavallista, ettd opettajat tunnistavat opetuksessaan asioita, jotka eivét ole
toteutuneet heidin toivomallaan tavalla. Haasteena voi olla esimerkiksi sopivan
oppimisalustan 16ytdminen, joka tukisi oppijoiden keskustelua ja yhteisty6ta.
Tai oppitunneille voidaan kaivata somepalvelua, joka aktivoisi oppijoita poh-
timaan aiheita syvemmin tai joka antaisi kaikille tasapuoliset mahdollisuudet
osallistua. Yhtd hyvin tarve voi liittya tiettyyn oppiaineeseen: esimerkiksi ym-
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mairtdvan lukemisen harjoitteluun, matemaattisten ongelmien ratkaisuun, kiel-
ten opetukseen, ohjelmointiin ja niin edelleen.

Ole (itse)kriittinen, mutta ala liian

Ensimmaiinen ajatuksesi siitd, miten voisit kdyttdd somea opetuksessa, ei vilt-
tdmattéd ole se, jonka lopulta haluat toteuttaa. Ole siis itsekriittinen, 14 hétikoi
tai takerru kynsin ja hampain alkuperdiseen ideaasi, vaan hae avoimesti uusia
ratkaisumalleja, vertaile niité ja tee suunnitelmasi vasta sitten. Varo myos liial-
lista itsekriittisyyttd: kaikkia haasteita et voi ratkaista suunnitteluvaiheessa, ja
vaikka suunnitelmasi olisi kuinka hyvé, voi eteen tulla tilanteita, joita et osan-
nut ennakoida. Useammin ongelmana on nimenomaan liiallinen itsekriittisyys
ja pelko muiden kriittiselle suhtautumiselle — ole siis salliva ja kannustava kol-
legoillekin!

Ota selvag, kenen palveluita kaytat ja milla ehdoin

Kun valitset — tai koulusi valitsee — kéytettdvid sosiaalisen median palveluita,
ota selvéd kuka eri palveluita ylldpitdd ja hallinnoi. Tarjolla on karkeasti jaotel-
tuna kolmen tyyppisi palveluita: 1) koulun/kunnan itse yllapitdmia palveluita,
2) ostopalveluja ja 3) ilmaiseksi kdyttoonotettavia kaupallisia somepalveluja.
Kahdessa ensiksi mainitussa kéyttdjien eli opettajien ja oppijoiden ei yleensi
tarvitse tehdd sopimusta erikseen palvelun kdytdstd, vaan sopimussuhde on
koulun tai kunnan kontolla. Sen sijaan netistd vapaasti kdyttoonotettavissa so-
mepalveluissa jokainen kayttdja hyviksyy sopimusehdot eli tekee sopimuksen
palveluntarjoajan kanssa erikseen.

Jos mahdollista, valitse Suomessa tai muussa EU-maassa sijaitsevien yri-
tysten palveluita. Ndin varmistat sen, ettd palvelun ylldpitdjan noudattamat lait
ja kaytdnnot etenkin henkilGtietojen osalta ovat mahdollisimman samat kuin
meilld. Yhdysvalloissa henkilGtietojen kisittelyd ohjaavat lait eivit ole samalla
tasolla kuin EU-maissa, mutta titd ongelmaa on ratkottu EU:n ja Yhdysvaltojen
vilisin sopimuksin juuri timén kirjan kirjoittamisen aikoihin. Toisaalta 1&helld
sijaitsevalta palveluntarjoajalta saa my0ds yleensd helpommin apua mahdolli-
sissa ongelmatilanteissa kuin merten takana olevalta.

Monesti on kuultu kehotus, ettd verkkopalvelun kidyttoehdot tulisi lukea
aina lapi ennen hyvéksymistd. Ndin kannattaakin tehdd, mutta jos ehdot tuntu-
vat liian pitkiltd tai vaikeaselkoisilta, niin toinen melko hyvin toimiva keino on
googlettaa, mitd kyseessd olevan palvelun kdyttoehdoista ja toiminnasta muu-
tenkin on netissd aiemmin kirjoiteltu. Keskeisid kysymyksid ovat mm. henkilo-
tietojen kasittely, kdyttdjien tuottamien sisdltdjen tekijanoikeudet seké palvelun
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sopivuus lapsille ja koulukdyttoon. Kaytdnnossd kyse on valinnasta, otetaanko
kyseistd somepalvelua lainkaan kéyttdon vai ei, silld harvoin kayttdjilla on to-
dellisia mahdollisuuksia keskustella palveluntarjoajan kanssa sopimusehtojen
muutoksista.

Huomioi ikarajat ja alaikdisten rajoitukset

Monissa ulkomaisissa sosiaalisen median palveluissa on 13 vuoden ikéraja.
Néin on esimerkiksi Facebookin, Instagramin, Twitterin ja Googlen palvelujen
kohdalla. Joissakin ikdraja on korkeampi: esimerkiksi WhatsAppissa se on 16
vuotta. Periscopessa ikdrajaa ei puolestaan ole asetettu.

Ikédrajat voivat tuntua joskus turhilta ja liian rajoittavilta, mutta opettajana
joudut miettiméén asiaa syvemmin kuin vain kéyttotarpeiden kannalta: voi-
daanko koulussa jdttda ikédrajoja huomioimatta, ja jos niin tehtdisiin, millaisen
kasvatuksellisen viestin se antaisi lapsille ja nuorille? Kaytinnossa ikdrajat tu-
levat somepalveluiden kdyttoehdoista, joiden puitteissa palveluntarjoaja antaa
palvelunsa kayttijien kadyttoon — usein ilmaiseksi. Oikeutus tillaisen palvelun
tai sovelluksen kdytt6on perustuu siis sopimuksen ehtojen hyviksymiseen.

Kotimaisissa verkkopalveluissa ei ikdrajaa useinkaan ole asetettu. Se joh-
tuu siitd, ettd Suomen laissa on vain yksi selvid ikéraja: tdysi-ikdisyys eli 18
vuotta. Sitd nuoremmat eivét lain mukaan ole oikeustoimikelpoisia, mikéa tar-
koittaa sitd, ettd he eivit saa tehda itsendisesti sopimuksia, lukuun ottamatta joi-
tain yksinkertaisia ja ikdtason mukaisia tapauksia. Vilkaisu ulkomaisten verkko-
palvelujen kayttdehtoihin riittdd sen huomaamiseen, ettd alaikdinen tuskin niita
ymmértdisi — joskus ei aikuinenkaan. Siksi alaikdinen tarvitsee aina huoltajansa
luvan sosiaalisen median palvelujen kéyttdehtojen hyvéksymiselle ja palveluun
rekisterditymiselle. Ikérajan tdyttyminen ei siis yksindédn riitd. Koulun kannat-
taa laatia vanhemmille asianmukainen lupapyyntd, jossa pyydetdédn lupa ope-
tuksessa tarvittavien verkkopalvelujen ja mobiilisovellusten kéytolle seka kayt-
toehtojen hyvéksynnille.

Suljettu vai avoin ymparisto, nimella vai nimimerkilla?

Jotkin sosiaalisen median palvelut ovat julkisia eli avoimia, jotkin suljettuja.
Joissakin somepalveluissa on myds mahdollista valita ndiden véliltd. Nyrkki-
sddntd on, ettd mitd pienemmistd oppilaista on kyse, sitd suojatummassa ja sul-
jetummassa verkkoympéristossd on syyta pysya.

Sosiaalisen median kéyttokokemuksen ja taitojen karttuessa voi sitten va-
hitellen siirtyd yha avoimempiin verkkoymparistdihin. Avoimessakin ymparis-
tossd voidaan toimia oppijoiden yksityisyyttd suojaten, jos kéytetdan nimimerk-
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kejé oikeiden nimien sijaan. Jotkin somepalvelut kysyvit kayttdjatunnuksen
luonnissa nimed, vaikka ne eivit edellytd oikean nimen antamista kéyttdehdois-
saan. Yleensa riittdd, ettd opetusryhmin kesken tiedetédn, mika on kenenkin ni-
mimerkki/kayttdjatunnus verkossa. Toisaalta on tilanteita, joissa halutaan toi-
mia omalla nimelld, mutta silloinkin yksityisyyden hallinnan taitoihin kuuluu,
ettd ei kerrota avoimessa verkkoympéristdssd muita henkilokohtaisia tai yksi-
16ivii tietoja.

2.2 PELISAANNOT SELVIKSI NIIN
OPETTAJILLE KUIN OPPLUJOILLE

Sosiaalisessa mediassa, kuten kaikessa inhimillisessd vuorovaikutuksessa, tarvi-
taan yhteisid pelisdéntojé, joiden mukaan toimitaan. Jos somepalvelujen kéyttd
tuntuu aiheuttavan haasteita koulussa, eivdt ongelmat ole vieraita sosiaalisessa
mediassa muutenkaan.

Siitd ldhtien, kun internetid alettiin kayttdd ihmisten véliseen vuorovaikutuk-
seen, on siitd aiheutunut ristiriitoja ja tarvetta sopia yhteisid sdéntdja. Koulussa
tapahtuva sosiaalisen median kayttd on erikoistapaus tésti, silld siithen kytkey-
tyy koulun muut toimintatavat ja kouluyhteisdn sosiaalinen dynamiikka. Toi-
saalta koulu on hyvéd ymparistd harjoitella, miten verkossa kéyttdydytddn ja
mihin sosiaalisen median palveluita kédytetdén. Kyse on vuorovaikutustaitojen
harjoittelun ohella koulun kasvatustehtavéasta.

Netiketti ja reilun somen sadannét

Netissd vadrinymmarryksid syntyy helposti, kun muiden kirjoittamat viestit voi-
daan ymmartdd vakavammin ja yksioikoisemmin kuin kasvokkain juteltaessa.
Tamaén takia verkossa on syyté kiinnittdd huomiota keskustelutapoihin ja siihen,
miten vastaanottaja voi viestin ymmartaa.

Selvilld saannailld ja ohjeilla voidaan vihentda turhia konflikteja. Esimerkiksi
keskustelufoorumeissa ei katsota hyvilld, jos samasta aiheesta aloitetaan useita
keskusteluketjuja tai jos joku kayttdja drsyttdd toisia tahallaan eli trollaa. Osasta
verkkoyhteisdissd syntyneistd normeista on muodostunut yleispatevid netin kéy-
tOssddntojd, joita yhdessa kutsutaan nettietiketiksi tai lyhyemmin netiketiksi.

Seuraavaan listaan on koottu perusohjeita, jotka auttavat sosiaalisen median
kayton aloittamisessa:

1. Ald puhu pahaa muista. Jos kuitenkin puhut, puhu totta.
2. Kuuntele ja pyri ymmartamaan muita.
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9.

Kirjoita rehdisti omalla nimelldsi — seiso sanojesi takana.

Al3 odota, ettd joku muu huomaa virheesi. Pyyda anteeksi, jos mokasit.
Joskus voi olla hyvd syy muokata tai poistaa omia viestejdan.

Kiita palveluksista.

Rajaa avoimuutesi ja kunnioita muiden asettamia rajoja.

Erota omat ja vanhempasi/tydnantajasi/muiden mielipiteet. Netissd on vai-
kea edustaa vain itsedan.

Al3 jata verkkoon sellaista, mihin et halua té6rmaté tulevaisuudessa.

10. Al3 mainosta sielld, missa siti ei kaivata.

Yksittdisend taitona eniten harjoittelua vaatii se, miten ver- | R
kossa kaytetddn jokaiselle kuuluvaa perusoikeutta — sanan- S
vapautta. Hyvd ohjenuora sosiaalisessa mediassa tapahtuviin m
keskusteluihin 16ytyy Etiikka.fi-blogista, jossa on julkaistu

“reilun somen saanndt”. Sdannot ovat tehneet syksylld 2013 [KANNATTAJA
Helsingin yliopiston mediaetiikan kurssille osallistuneet
viestinnin ja filosofian opiskelijat.

etiikka.f1

. Erottele tieto ja mielipide.

Esita tietona vain sellaista, mika on totta. Erota oma pohdintasi, kantasi ja
arvelusi tiedosta.

Perustele viitteesi.

Tuo lahteesi ja perustelusi selvadsti esille. Muuten muut eivat voi arvioida sa-
nomaasi. Pohjaa asiantuntemukseen.

My6nna ja korjaa virheesi.

Kaikki tekevét virheita. Al selittele turhaan. Anna yleiséllesi mahdollisuus
huomauttaa virheistasi.

Ole avoin.

Tuo esiin oma osuutesi késiteltdvana olevaan asiaan. Al jatd kertomatta,
jos viestistdsi voi koitua sinulle rahallista tai muuta hyotya.

. Ali jankuta.

Kyseenalaista myds omat kantasi ja ole valmis muuttamaan niitd. Muuten
vakuutat vain ne, jotka ovat jo valmiiksi samaa mieltd kanssasi.

. Ali provosoi.

Omia kantoja esittdessa on lupa olla kdrkeva, mutta turhaan provosoimalla
tai provosoitumalla sy6t vain omaa uskottavuuttasi.

. Ali johda harhaan.

My®6s toden vaditteen voi esittaa tavalla, joka antaa asioista vaaran kuvan.
Ole rehellinen yleisdllesi.
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8. Kunnioita toisten ihmisarvoa.
Toisten ihmisten henkil6kohtaisia ominaisuuksia on syytd tuoda esiin vain
silloin, kun niilla on todellista ja olennaista merkitysta viestisi kannalta.
9. Kunnioita toisten yksityisyytta.
Toisten yksityisasioiden tuominen esiin on tarpeetonta ja usein loukkaavaa.
Sama koskee omaakin yksityiselamaa.
10. Kunnioita oikeutta.
Jokaisella on oikeus tulla tuomituksi lain mukaan. Ketdan ei saa leimata
syylliseksi ennen tuomiota. Myds rikoksesta tuomitulla on oikeus yksityisyy-
teen.
1. Mieti, kenelle viestisi valittyy.
Pyri siihen, ettd jakamasi tieto on merkityksellista ja kiinnostavaa yleiséllesi.
Kayta hyvaksi mahdollisuuksia rajoittaa yleis63.
12. Ali aiheuta harmia.
Jos viestistdsi voi aiheutua haittaa tai mielipahaa toiselle, dla julkaise sit3, el-
lei asiasi ei ole erityisen tarkea.

Valokuvien julkaisu netissa

Erés toistuvasti keskustelua herdttdva asia on, mitd valokuvia netissi saa jul-
kaista. Lahtokohtana voi pitdd, ettd julkisissa tiloissa ja tilanteissa, joihin sinulla
on piisy, saat ottaa valokuvia.

Laissa on kuitenkin useita kohtia, jotka rajoittavat kuvien kéyttdd ja julkai-
sua esimerkiksi tekijanoikeuksien, kuvissa olevien henkildiden yksityisyyden
tai henkilGtietojen vuoksi. Niistd aiheista kerrotaan tarkemmin kirjan lopun lu-
vuissa. Hyvé nyrkkisddntd on muistaa, ettd vaikka kuvan ottaminen olisi sallit-
tua, sen julkaisemiseen tulee pyytéd lupa kuvassa olevilta henkil6ilta.

Seuraavassa on lyhyet ohjeet kuvaamiseen ja kuvien julkaisuun:

1. Julkisessa tilassa ja tilaisuudessa, johon on vapaa paasy, saa kuvata, mikali
ei ole muuta oikeudellista estetta.

2. Museoissa, konserteissa ja muissa padsylipun vaatimissa paikoissa on voitu
rajoittaa kuvausoikeutta.

3. lhmisid kuvattaessa on suositeltavaa pyytaa kuvan julkaisuun lupa. Lasten
tunnistettavien kuvien julkaisuun on aina pyydettdva seka heiddn oma etta
heid&n huoltajansa lupa.

4. Jos aiot julkaista kuvan yhteydessa siind esiintyvien ihmisten nimet, pyyda
siihen lupa erikseen.

5. Kuvaa ei yleensa saa julkaista, jos se saattaa loukata kuvassa olevien henki-
[6iden yksityisyytta.
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6. Kotirauha suojaa luvattomalta kuvaamiselta ja kuvien julkaisulta.
7. Kayta jarkea: ei esimerkiksi vdhapukeisten lasten kuvia nettiin!

Koulun yhteisten pelisadantojen
puuttuminen johtaa ongelmiin

Koulun omat sosiaalisen median pelisdédnnot on syyté laatia ennen kuin niiden
puuttumisesta ehtii koitua harmia. Pelisddntdjé tarvitaan sekd siihen, miten so-
siaalista mediaa kéytetddn koulussa, ettd sithen, miten sosiaalisen median ym-
paristoissd ylipddtddn kayttdydytddn. Kyse on samaan aikaan koulutyon kay-
tdnnon toimivuudesta ettd sosiaalisessa mediassa tarvittavista taidoista. Lisdksi
toimintatavat kytkeytyvit oppijoiden kdnnykdiden ja muiden omien laitteiden
kiyttdon.

Ikéva kylla monissa kouluissa ollaan my6hissé, ja opettaja voi 10ytda itsensa
yksin erilaisten someen liittyvien kysymysten ja ongelmien keskeltd. Néitd ovat
mm. kdnnykoiden aiheuttamat hairidt oppitunneilla, nettikiusaaminen ja piittaa-
mattomuus tekijanoikeuksista. Koulujen someongelmat saavat paljon palstati-
laa uutisissa, mikéd on osaltaan luonut sosiaalisesta mediasta todellisuutta nega-
titvisemman mielikuvan sitd kéyttdméattomille.

Kun ongelmatapauksia on selvitetty tarkemmin, liittyy niihin toistuvasti se,
ettd kdnnykoihin ja sosiaaliseen mediaan ei ole kiinnitetty koulussa riittdvasti
huomiota. Tama tulee ilmi keskusteluna siité, ettd koulussa koetaan tarve “ottaa
sosiaalinen media haltuun”. Se kertoo seké faktaperdisen tiedon ettd nuorten so-
siaalisen median kdyton ymmartdmisen puutteesta.

Toisaalta epdselvyydet liittyvét siithen, miké sosiaalisen median rooli kou-
lussa tulisi olla. Paljastavin kysymys lienee se, ndhddénko sosiaalinen media
ja kdnnykit opetuksen haittana — jolloin niiden kaytto helposti kielletddn — vai
mahdollisuutena kehittédd opetusta. Kun katsotaan edellisissé luvuissa mainittuja
uusia opetussuunnitelmien perusteita, on vastaus selvé: tieto- ja viestintdteknii-
kan kayttotaito on yksi tarkeistd tulevaisuuden taidoista. TVT- ja sometaitoja ei
voida opettaa tavoitteiden mukaisesti, jos oppijoiden tiarkein henkilokohtainen
laite eli kdnnykka kielletddn oppitunneilla.

Tiedédn, ettd edellinen voi kuulostaa joistakin opettajista idealistiselta. Eten-
kin yldkoulussa ongelmat voivat olla sitd luokkaa, ettd ne kaventavat nékdalaa
positiivisten mahdollisuuksien osalta. Tastd kertoo karusti seuraava MTV:n ja
OAIJ:n teettéma kysely (2015), jonka mukaan 23 % yldkoulujen opettajista ker-
toi kohtaavansa asiaankuulumatonta mobiililaitteiden kéyttod jopa péivittdin.

Ongelmat ovat todellisia, eivitkd ne katoa maton alle lakaisemalla. Sen si-
jaan toinen kysymys on, miten ongelmiin suhtaudutaan. Tdhédn vaihtoehdoiksi
on esitetty 1) eipds ja 2) juupas kdnnykoitd opetukseen. Haluaisin ndhdi useam-

33



Oppilas kdyttada oppituntiin kuulumattomasti
kdannykkaa//tablettia yms. (% vastaajista)
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Alakoulut 0 2 7
Yidkoulut 23 50 17
5 t
uuret 14 20 14
kaupungit
Muut kunnat 7 20 9
Likde: BTV ja QA 9.2 5005, hetpcffwww mi o utissgfostimaa factikke li/aperta)akyisby.
paljastaa-nama-hainot-toituval-turnista-to seen A A0 LG (N=G0 peruskoulun opettajaa)

min kdytossd kolmannen vaihtoehdon eli 3) teknologian tarkoituksenmukaisen
kayton opetuksessa, johon sisiltyy teknologian vastuullisen kdyton opettaminen
ja kasvattaminen.

En tarkoita, ettd oppijoiden pitiisi kdyttda mobiililaitteittaan jokaisella oppi-
tunnilla tai ettd hdiriokadyttoon ei saisi puuttua. Mutta kannustan samalla tarkas-
telemaan sosiaalisen median ja kdnnykdiden opetuskiyttod ilman vastakkain-
asettelua. Pelisdéntdjen laadinnassa on kyse juuri tdstd: miten asetetaan rajat,
jotka ehkdisevit epdtoivottuja ilmiditd, mutta toisaalta mahdollistavat ja kan-
nustavat tarkoituksenmukaiseen teknologian kayttoon opetuksessa?

Opettajat ja oppijat laatimaan koulun
yhteisia somen pelisdaantoéja

Kun pelisddnt6jé ldhdetéddn tekeméén, on ensimmaéinen askel paéttad, milld ko-
koonpanolla se tehddén ja kenelle pelisddnndt on tarkoitettu. Ovatko tekijoina
opettajat, oppijat, vanhemmat vai kaikki yhdessd? Koskevatko pelisddnnot vain
oppijoita vai my0s opettajia?

Sitdkin voidaan pohtia, onko kyse sdénnoisté, ohjeista, suosituksista, periaat-
teista tai kenties jostakin muusta. Jokaisella sanalla on oma merkityksensd, joka
vaikuttaa siihen, millainen lopputulos syntyy. Myos oppijoiden ikdtaso vaikut-
taa. Nuorempien kanssa tarvitaan selvid sdéntdjd, kun taas vanhempien ja aikui-
sikdédn ehtineiden oppijoiden kanssa puhutaan enemmaénkin ohjeista ja suosituk-
sista kuin tiukoista sddnnoistd. Suosittelen keskustelemaan niistd kysymyksista
ensin opettajien kesken ja ratkaisemaan pelisdéntdjen tekotavan yhdessa.
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Yksi ldhtokohta pelisdéntdjen laadinnassa on selva: ylhddltd annettuihin
sadntoihin ei yleensd olla halukkaita sitoutumaan. Sama pétee niin opettajiin
kuin oppijoihin. Jos sddnnot annetaan valmiina, niitd pidetdan ulkopuolelta tule-
vana maérdilynd, jota ei koeta omaksi, eivitkd ne todenndkoisesti vastaa kovin
hyvin kdytdnnon tarpeisiin.

Kannattaa ldhted liikkeelle siitd, mihin pelisddntdjd tarvitaan: toisaalta hii-
rididen ja asiattomuuksien ennaltachkédisyyn — rauhallisen ja turvallisen oppi-
misympariston rakentamiseen — ja toisaalta tarkoituksenmukaisen opetuskdyton
mahdollistamiseen. Ensiksi mainitussa asiantuntijoita ovat oppijat ja jalkimmai-
sessd opettajat.

Suosittelen lampimaésti antamaan oppijoille tehtdvéksi pohtia, mitd sdéntdja
koulussa tarvitaan kénnykdiden ja sosiaalisen median kéyttoon. Hyvid 1dhto-
kohtia ovat edella esitetyt netiketti, reilun somen sédénnot ja kuvaamiseen liitty-
vit ohjeet. Tarkoituksena on samalla se, ettid oppijat oppisivat arvioimaan oman
ja muiden kaytoksen syitd ja seurauksia. Sdantojd laadittaessa kannattaa nos-
taa esiin myo0s sosiaalisen median kdyttotarkoituksia opetuksessa, kuten ryhma-
tyoskentely, tiedonhaku, oman oppimisen dokumentointi, sometaitojen oppimi-
nen ja niin edelleen. Oppijoilla on varmasti hyvii ideoita néistékin.

Kun oppijoille annetaan vaikutusvaltaa yhteisten pelisddntdjen laadintaan,
he kokevat, ettd heiddn mielipiteitddn arvostetaan. Sama pétee myds alaikéisten
oppijoiden vanhempiin: jos heidét voidaan ottaa mukaan periaatteiden pohdin-
taan, sen parempi.

Vastaavasti opettajien tehtdviand on pohtia, millaiset sddntdjen tulee olla,
jotta ne mahdollistavat sosiaalisen median kdyton opetus- ja oppimistarkoituk-
sissa. Opettajien ndkokulmasta on tiarkedd, ettd pelisddnnot jattavat tilaa omien
pedagogisten ideoiden toteuttamiseen. Kun l1dhtokohdaksi otetaan somen ope-
tuskaytto ja se, ettd opettaja ensisijassa padttdd milloin ja mihin tarkoituksiin so-
mea ja oppijoiden omia mobiililaitteita kiytetdén, ei ole tarpeen tehdé erillistd
kieltolistaa.

Ongelmatapauksissa voidaan totta kai kieltdd kdnnykoiden kaytto véliaikai-
sesti. Kiellon voi perustella tapauskohtaisesti, jos kdnnykét ovat aiheuttaneet
jarjestyshdiriota tai haittaa opetukselle. Vilitunneilla voidaan puuttua kdnny-
koiden epéasialliseen kdyttoon ja kiusaamistapauksiin. Tayskielto oppitunneilla
olisi kuitenkin opetussuunnitelmien tavoitteiden vastainen.

Pelisdéantdjen tydstdminen voidaan aloittaa luokka- ja ryhmaétasolta ja edetd
sitten koko koulun tasolle. Tarkoitus ei ole tehdé taydellisté listaa kaikista mah-
dollisista somen kéyttoon liittyvistd asioista vaan lyhyt kooste tirkeimmiksi
koetuista asioista.

Tyoskentelyssd on tirkedd avoimuus ja laaja osallistaminen. Tavoitteena on,
ettd kaikki ne, joita sddnndt koskevat, padsevit vaikuttamaan niiden siséltoon.
Kyse on samaan aikaan pelisddntdjen juurruttamisesta: kun periaatteista sovi-
taan yhdessi, ei kenelldkdén pitdisi olla niisté jilkikdteen nokan koputtamista.
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Koulussa on huomioitava lisdksi oppijoiden vaihtuvuus: prosessi on syytd kdyda
uudestaan ldpi aina muutaman vuoden vilein.

Kun pelisddnndt ovat valmiina, ne voidaan hyviksyttdd oppilaitoksen joh-
dolla ja julkistaa ne virallisenakin paatoksend, mika tuo yhteisesti tehdyille lin-
jauksille vield viimeisen painoarvon.

Sosiaalisen median pelisddntdjen laadinnan vaiheet voivat ndyttda esimerkiksi
talta:

1. Opettajien yhteinen pohdinta ja tydskentelyn valmistelu.

2. Luokka-/ryhmdkohtainen pelisddntdjen laadinta, esimerkiksi 10 tarkeinta

saantda.

3. Tuotosten yhdistaminen koulun yhteisiksi pelisadnnoiksi.

4. Johdon hyvaksynta lopputulokselle.

5. Pelisdantojen julkistaminen.

Alaikaisten oppijoiden vanhemmat mukaan
pelisaantdjen laadintaan

Alaikéisten oppijoiden vanhemmat kannattaa kutsua mukaan pelisdintojen te-
koon. Néin on perusteltua tehda etenkin silloin, kun opetuksessa kdytetdan op-
pijoiden omia laitteita. Vanhemmat ovat kiinnostuneita kuulemaan ja kertomaan
omankin mielipiteensd, miksi ja miten ehki satojenkin eurojen arvoisia laitteita
oppitunneilla kiytetidén.

Sopivia tilaisuuksia vanhempien osallistamiseksi pelisddntdjen laadintaan
ovat vanhempainillat. Kénnykké- ja someaiheinen vanhempainilta heréttinee
tavallista enemmain mielenkiintoa, silld samoin kuin opettajat, my0s vanhem-
milla on tarve saada ajantasaista ja luotettavaa tietoa sosiaalisesta mediasta.
Monella aikuisella on vain vihin tietoa lapsensa kéyttdmistd somepalveluista.
Toisaalta vanhemmille tarjoutuu tervetullut tilaisuus pééstd keskustelemaan
muiden vanhempien kanssa sosiaalisen median kdytosté ja siithen liittyvistd yh-
teisistd linjauksista.

Vanhemmat ovat avainasemassa havaitsemaan sosiaalisen median palve-
luissa tapahtuva kiusaaminen. Néin ei tapahdu, jos vanhemmat eivét keskus-
tele lastensa somen kéytosta ja valvo sitd. Opettajien kannattaa tietoisesti pyrkia
saamaan vanhemmat mukaan luomaan turvallista oppimisympéristod myos op-
pilaiden keskenéén kéyttimien sosiaalisen median ryhmien ja kanavien osalta.
Useimmissa tapauksissa somessa tapahtuva kiusaaminen liittyy koulukiusaami-
seen, mink& vuoksi on tirke#d, ettd opettajien ja vanhempien yhteisty0 toimii.

Koulun ja kodin vilisessé yhteistydssd kiytetddn jo laajasti esimerkiksi Wil-
maa, jota voidaan pitdd osittain my0s sosiaalisen median palveluna. Wilman
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kaytto ei ole ollut kitkatonta, joten senkin kiytostd kannattaa sopia yhteisia toi-
mintatapoja.

Wilmaa ja muita somepalveluita, kuten wikeja ja blogeja, voidaan kayttaa
apuna myds koulun sosiaalisen median pelisddntojen teossa ja vanhempien osal-
listamisessa. Muutenkin sosiaalisen median palvelut avaavat uusia mahdolli-
suuksia kodin ja koulun yhteisty6hon.

2.3 ALOITA SOMEN OPETUSKAYTTO PIENIN ASKELIN

Sosiaalisen median ottaminen opetuskdyttoon voi tuntua aluksi haastavalta.
Syyné voi olla paitsi aloittamiseen ja uuteen asiaan liittyvd epdvarmuus, myos
somepalvelujen runsas médrd. Pelkéstdén tdssd kirjassa esitelldéin kymmenid
opetukseen kdyvid sosiaalisen median palveluita.

Olen kuullut opettajien kysyvén, miten he voivat hallita monen eri somepal-
velun kdyton samaan aikaan, ja eikd koko opetuksesta tule sekavaa, jos siind
kéaytetdén lukuisi verkko- ja mobiilipalveluja. Vastaukseni on, ettd vaikka eri
somepalvelujen tunteminen on niin opettajille kuin oppijoillekin suositeltavaa,
niin on turhaa ldhted hamuamaan niitd kaikkia yhtd aikaa. Riittdd, kun aloittaa
yhdesté.

Kannattaa lahted liikkeelle yksinkertaisella suunnitelmalla. Myéhemmin ko-
kemuksen ja taitojen karttuessa voi ottaa kdyttdon useampia somepalveluita ja
monimutkaisempia pedagogisia asetelmia.

Alla kéyn lépi helpot askelmerkit, miten sosiaalisen median palveluita ote-
taan kayttoon opetuksessa.

1. askel: Mita sosiaalisen median palveluita ja miksi?

Sosiaalisen median kéyttiminen opetuksessa voi ldhted liikkeelle siitd, ettd
opettaja on itse alkanut kiyttia jotakin sosiaalisen median palvelua tai [0ytanyt
jonkin somepalvelun, jota hdn haluaa kokeilla opetuksessa. Kyse voi olla esi-
merkiksi blogista, kyselytyokalusta, pikaviestipalvelusta, tydskentelya aktivoi-
vasta sovelluksesta tai vaikkapa yhteistyoté tukevasta késitekarttasovelluksesta.
Alkuinnostus on positiivista, ja se voi kantaa pitkille, mutta ennen jatkoa kan-
nattaa pyséhtyé hetkeksi miettimdén opetuksen ja oppimisen perusteita seka ar-
vioimaan, miten aiottu somepalvelu sopii niihin.

Voit kédyttad pohdintasi apuna seuraavia kysymyksid. Mikdli mahdollista,
kannattaa jo tdssd idean testausvaiheessa pyytad keskustelukumppaniksi ja ver-
taisarvioijaksi mukaan sopiva kollega.
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MATLEENA LAAKSO - SOSIAALISEN MEDIAN
FREELANCER-KOULUTTAJA

Matleena Laakso (KM, AmO) on tyoskennellyt mm.
Tampereen yliopiston kasvatustieteellisen tie-
dekunnan taydennyskoulutusyksikossa seka Pir-
kanmaan lukioiden ja ammatillisen koulutuksen
TVT-hankkeessa. Freelancer-kouluttajaksi Laak-
so heittaytyi vappuna 2014. Viime vuodet han on
kouluttanut paaosin somepalvelujen ja mobiili-
laitteiden kayttoa opetuksessa. Laakso tunnetaan
diasarjoista, jotka hidn jakaa avoimella Creative
Commons -lisenssilld kenen tahansa hyodynnetta-
vaksi. Blogikin paivittyy sadanndllisesti (www.mat-
leenalaakso.fi).

KuvA: ANNE RONGAS, CC BY

Miten alun perin innostuit somesta?

- Ollessani kotiditind osallistuin verkossa vertaisryhmien keskusteluihin. Some alkoi
kiinnostaa enemman palattuani yliopistolle tdihin vuonna 2004.

- 2009 aloitin ty6t Pirkanmaan toisen asteen koulutuksen TVT-hankkeessa. Ensimmai-
siksi tyotehtaviksi sain jarjestaa blogi- ja wiki-koulutuksia, ja siita se lahti: ensin opet-
telin itse ja sitten opetin toisille.

- Mitd enemman somesta opin ja ndin sen hyotyjd, sen enemman innostuin. Se tarjoaa
niin paljon mahdollisuuksia monenlaiseen tydskentelyyn. Olen oppinut valtavasti toi-
silta kouluttajilta, jotka jakavat osaamistaan ja materiaalejaan, joten oli luonnollista,
ettd jatkoin heidan jalanjaljillaan osaamistani jakaen.

Mitka ovat somen tiarkeimmat hyodyt oppimiselle?

- Some tarjoaa monipuolisia mahdollisuuksia oppimisprosessin eri vaiheisiin: tiedon-
hakua voi tehdd Googlen lisaksi suoraan useista somen palveluista, voi liittyd verkos-
toihin, joissa opiskeltavaa asiaa kasitellaan tai seurata opiskeltavaa aihetta kuratoivia.
Muistiinpanoja voi jakaa, tai niita voidaan tehda yhdessa. Niita voi myods koota teks-
teind, kuvina tai videoina esimerkiksi blogeihin tai wikeihin. Sahkdiseen vuorovaiku-
tukseen voidaan tilanteen mukaan valita suljettu tai julkinen ymparisto.

- Parhaimmillaan sahkdinen arviointi edistaa oppimista: Vertaisarvioinnin antaminen
ja saaminen tukee oppimista eri tavalla kuin vaikka luento. Oppijoiden palautteen
tarve on suuri ja toisaalta arviointi on opettajille kovin tydldsta, joten molemmat hyo-
tyvat siitd, ettd kdytetdan sahkaoisia arviointityokaluja.
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Kerro somen opetuskayton vinkkisi luokassa tai luentosalissa opetustilanteen

aktivoimiseen?

- Ensimmainen askel on ilmapiirin luominen sellaiseksi, ettd osallistuminen on sallittua.
Kaannan huomion oppijoihin: keita olette, mitad osaatte ja mita haluatte oppia? Kos-
ketuspinnan I6ytaminen aiheen ja oppijan valilld innostaa osallistumaan.

- Yhdessa tehtavan sanapilven avulla voidaan kartoittaa mielenkiinnon kohteita, ja se
toimii hyvin keskustelun pohjana. Chat toimii hyvin myds luokassa taustakanavana
ja linkkien jakamisessa. Lahiopetukseen sopivat myos lyhyet kyselyt, joista monet voi
toteuttaa myos ryhmien valisena kisana.

- Kirjoitin viime kevaana TTY:lle oppaan luentojen aktivoinnista. Vaikka esimerkit ovat
korkea-asteen nakokulmasta, samat sovellukset toimivat kaikilla kouluasteilla: bit.ly/
aktivoiluentosi

Koulutat myos yrityksille verkkokurssien rakentamista. Mita erityispiirteita sii-

na on?

- Kokemukseni mukaan opettajat tulevat koulutuksiin oppiakseen heti kdytantoon vie-
tavia uusia sovelluksia ja tydskentelytapoja, kun yrityksissa on usein jo olemassa sel-
kea tavoite, ja minulta odotetaan apua siihen, miten se kdytanndssa toteutetaan.

- Yrityspuolella olen ndhnyt, miten sdhkdisen oppimisympariston hankkiminen on sa-
malla paatos sen kayttdonotosta, ja verkkokurssien luomiseen panostetaan niin, etta
tulokset nakyvat jo muutamissa kuukausissa.

Mita uutta sosiaalisen median trendit tuovat opetukseen seuraavaksi tai ovat jo

tuomassa?

- Seuraan aktiivisesti New Media Consortiumin Horisontti-raportteja opetusteknolo-
gian lahivuosien trendeistd, teknologioista ja haasteista. Parin lahivuoden trendik-
si on sielld nimetty koodaus ja oppijat sisallon luojina, ja nama nakyvat Suomessakin
vahvasti. Sisallon luominen pitda sisalladn monenlaista tydskentelyd, ja omassa tyds-
sani se nakyy etenkin digitarinoiden koulutusten kysynnan nopeana kasvuna: niin
opettajat kuin oppijatkin tekevat entistd enemman erilaisia videoita, kuvatarinoita,
animaatioita seka sahkaisia julkaisuja.
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Pedagoginen kdytettdvyys: miten valitsemasi sosiaalisen median palvelu sopii
opetukseen?

e Mitd juuri valitsemasi somepalvelu mahdollistaa? Mita ei?

e Miten ja mihin ihmiset yleensa kayttavat sita?

* Millaisia kokemuksia muilla opettajilla on ollut sen opetuskaytdsta?

e Millaista vuorovaikutusta ja yhteisollisyytta se synnyttaa?

e Millaisia sisalt6ja ja menetelmia sen kanssa voidaan kayttaa?

e Kuinka helppoa sen kdyttd on oppia?

e Lisddko valitsemasi somepalvelu oppijoiden motivaatiota ja tukeeko se kes-

kittymista tyoskentelyyn?
e (Vinkki: pedagogista kdytettavyyttd kasitellddn myods neljgnnen luvun alussa.)

Opetuksen kehittiminen: miksi uutta somepalvelua tarvitaan?

e Mika on ideasi ydin? Mita haluat saada aikaan opetuksessa tai oppijoiden
oppimisprosessissa valitsemasi somepalvelun avulla?

e Mitd asioita konkreettisesti sind tai oppijat tulisivat tekemdan valitsemas-
sasi somepalvelussa?

e Edistadko se oppimista vai viekd se huomion epdolennaiseen?

e Miksi somepalvelun mahdollistama toiminta sopii juuri aikomasi asian opet-
tamiseen/oppimiseen? Miten se tukee opettamista ja/tai oppimista?

e Miten valitsemasi somepalvelu sopii kyseessd olevalle oppijaryhmalle?
Miksi se tukisi juuri heidan oppimistaan?

Kuten huomaat, on sinun mietittdvd, mité asioita valitsemasi sosiaalisen median
palvelu (tai kukin niistd) mahdollistaa ja mihin se ik&én kuin luonnostaan sopii
sekd sitd, mitd pedagogisia tarpeita sinulla on. Kun ndma kaksi ndkdkulmaa tun-
tuvat sopivan yhteen, on suunnitelmasi hyvéllad pohjalla eli se on pedagogisesti
tarkoituksenmukainen.

Jos sen sijaan ndyttda siltd, ettei sinulla ole selvid vastauksia kysymyksiin,
suosittelen pohtimaan tarkemmin opetuskokonaisuuden tavoitteita ja sitd, mil-
laisen tydskentelyn kautta niihin pdéstidén. Tamén jélkeen voi olla helpompi ar-
vioida, miten eri sosiaalisen median palvelut sopivat siihen.

Otan pari esimerkki:

Jos opetuskokonaisuuden haasteena on ollut, ettd opiskelijat eivit ole riitta-
vén hyvin pohtineet opetukseen liittyvien asioiden keskindisié yhteyksid, syité
ja seurauksia, voisi tilannetta auttaa somepalvelu ja tehtdvinanto, jotka ohjaa-
vat pohtimaan opittavaan aiheeseen liittyvié késitteitd. Sellainen voisi olla kisi-
tekarttatyokalu, joka mahdollistaisi oppijoiden vélisen kommentoinnin. Toinen
vaihtoehto olisi vaikkapa oppimispaivikirjan pitiminen blogissa siten, etté teh-
tdvana olisi kertoa, mitd eri késitteitd oppijan mielestd aiheeseen kuuluu ja mi-
ten ne liittyvit toisiinsa.
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Tavallinen tilanne on myds etsid sosiaalisen median palvelua yhteisollisen
projektityoskentelyn alustaksi. Jos mietitdén, mitd yhteistyon tekemiseen tarvi-
taan, niin kaksi tirkeintd seikkaa ovat keskustelu ja yhteisen tuotoksen tekemi-
nen. Olisi siis 10ydettdvé sosiaalisen median palvelu, joka sisdltdd ndma kaksi
mahdollisuutta tai yhdistettidvé kaksi somepalvelua, joista toista kdytetdan kes-
kusteluun ja toista yhteisen tuotoksen tekoon. Usein tehdéén se virhe, ettd tyos-
kentelyalustaksi valitaan somepalvelu, joka tukee hyvin vain toista tarkoitusta.
Keskustelualusta ei sovellu yhteisen tuotoksen tekemiseen eikd yhteisen sisél-
lontuotannon somepalvelu kovin hyvin keskusteluun. Tarvitaan molemmat.

2. askel: Miten ty6skennellaan,
ja millaista vuorovaikutusta tavoittelet?

Kun olet riittdvén vakuuttunut, ettd ideasi on pedagogisesti tarkoituksenmukai-
nen, on aika edetd suunnittelun seuraavaan vaiheeseen. Tdysin varma sinun ei
tarvitse olla, silld kuten aiemmin kirjoitin, opettajat ovat helposti itseddn koh-
taan liian kriittisid. Riittda, ettd olet selvilld, mihin pyrit ja miksi valitsemasi so-
siaalisen median palvelu tukisi tavoitettasi.

Muista, ettd kyse on yhtd paljon opetuksen kehittdmisestd kuin uuden tek-
nisen ratkaisun kdyttoonotosta. Voidaan sanoa niinkin, ettd mikdin véline tai
ohjelma ei ole itsessddn hyvé tai huono, vaan se riippuu siitd, miten sitd kéyte-
tddn. Seuraava askel onkin suunnitella tarkemmin, miten tyoskentely tapahtuisi
ja millaista vuorovaikutusta on tarkoitus saada aikaan.

Pohdi opetuksen kokonaisuutta seuraavien kysymysten pohjalta:

¢ Onko kyse kokonaan verkossa tapahtuvasta opetuksesta, etdopetuksesta,
monimuoto-opetuksesta vai ehka siitd, ettd somepalvelun avulla opetusti-
lanne voidaan vieda luokan tai koulun ulkopuolelle?

e Miten valitsemasi somepalvelu muuttaa opetuksen toteuttamista verrat-
tuna aiempaan?

¢ Onko samalla tehtdva jotain muita muutoksia tai uudistettava opetuksen
toteutustapa kokonaan, jotta uuden somepalvelun kdytosta saadaan kaikki
hyoty irti?

e Tapahtuuko oppiminen pddasiassa itsendisesti, ryhmissa vai yhdessa tyos-
kennellen?

e Etenevatkd oppijat samantasoisesti, ryhméakohtaisesti vai ehka yksilolli-
sesti?

¢ Mika on keskeisin asia, jonka perusteella arvioit tapahtuvaa oppimista? Mi-
ten voisit arvioida esimerkiksi kdytettdvien somepalvelujen avulla oppimi-
sen prosessia etka vain lopputulosta?
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Kéytianndllinen tapa suunnitella opetusta on jasentdd se vaiheina, jotka seuraa-
vat ik&én kuin saman juonen osina toinen toistaan ja johtavat oppijan alkutilan-
teesta loppuun saakka opetuksen tavoitteisiin. Kokonaisuutta voi kutsua oppi-
mispolun suunnitteluksi. Koska kunkin oppijan oppimisprosessi on kuitenkin
yksil6llinen, on kyse pikemminkin tienviittojen asettamisesta ja apukeinojen
jarjestamisestd kuin tarkan tiekartan laatimisesta.

Vaiheistaminen itsessddn tuo opetuksen etenemiseen selkeyttd, mikd on
eduksi seké opettajalle ettd varsinkin oppijoille, kun opetuksessa tehtavit ja l4-
pikdytévit asiat nivoutuvat toivottavasti loogiseksi kokonaisuudeksi. Lisdd ope-
tuksen vaiheistamisesta ja erilaisista malleista 10yddt kolmannesta luvusta.

Pyri vastaamaan jokaisen vaiheen osalta seuraaviin kysymyksiin:

e Miten tama vaihe liittyy sitd aiempaan ja seuraavaan vaiheeseen? Miten se
alkaa ja paattyy?

e Mika on keskeista taman vaiheen tydskentelyssa? Miten se edistda oppimis-
prosessia?

e Mitd sosiaalisen median palveluita ja muita vélineitd kdytetaan téssa vai-
heessa? Ovatko ne oppijoille ennestaan tuttuja, vai onko niita tarpeen har-
joitella ennen varsinaista oppimiskayttoa?

e Mitd tuotoksia tehdadn ja keskusteluja kdydaan tassa vaiheessa? Missa ja
miten?

e Mika vaikutus taman vaiheen tuotoksilla ja keskusteluilla on opetuskoko-
naisuuden arvioinnissa?

* Millaisia rooleja oppijoilla ja opettajalla on tdssd vaiheessa? Kenelld on vas-
tuu tydskentelyn etenemisesta?

e Mitd oppijat tekevat itsendisesti, mitd ryhmissd, enta kaikki yhteisesti?

e Millaisessa vuorovaikutuksessa oppijat ovat 1) kahdenvdlisesti toisiinsa,
2) ryhmissd, 3) opettajan kanssa, 4) kaikki yhteisesti? Mika tarkoitus silld on
esimerkiksi ohjauksen, tiedonjaon ja yhteiséllisen oppimisen kannalta?

e Onko oppijoilla vaihtoehtoisia etenemis- ja suoritustapoja, mita?

e Kdytetddnkd jotain pedagogista mallia tdman vaiheen tydskentelyssg,
mitd?

Kun mietit, kuinka paljon vastuuta tyoskentelyn etenemisestd kannattaa mil-
loinkin antaa oppijoille, on hyva nyrkkisdanto se, ettd kun jotain tehddan ensim-
madisté kertaa, kannattaa vastuu pitéd opettajalla. Ndin voit varmistua, etti jokai-
nen oppija saa tilaisuuden uuden toimintatavan harjoitteluun. Sama pétee niin
uusien sosiaalisen median palvelujen kuin uusien oppimismenetelmien kdyton
harjoitteluun. Liséksi tekninen ja menetelmaéllinen harjoittelu on hyvé erottaa
varsinaisista oppimissiséltdihin liittyvisti tehtavista.
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Vihitellen vastuuta on hyvd antaa yhid enemmén oppijoille. Kokemuksen
karttuessa oppijat voivat ottaa vastuuta myos kdytettdvien sosiaalisen median
palvelujen ja tyoskentelymenetelmien valinnasta.

Mitd enemméin oppija kokee olevansa vastuussa omasta ja ryhménsd op-
pimisprosessista, sitd sitoutuneempi ja motivoituneempi hén on saavuttamaan
oppimistavoitteet. Kyse on sisdisen oppimisorientaation synnyttdmisestd ul-
koisesta paineesta (kuten opettajasta tai numeroarvioinnista) johtuvan suoritu-
sorientaation sijaan.

Laajemmin kyse on oppimisen omistajuudesta eli siitd, ettd oppija on oman
oppimisensa asiantuntija, ja hdnelld on mahdollisuus paittdd seki ottaa vastuuta
oppimisprosessiinsa liittyvistd tavoitteista ja valinnoista. Tatd edistdd opetuksen
yksildllistdminen siten, ettd kukin oppija voi tehdd oman osaamistasonsa ja op-
pimistarpeidensa mukaisia valintoja. Yksilollistd opetusta ei pitdisi kuitenkaan
ymmaértaa siten, ettd kukin oppija tydskentelee ja etenee itsendisesti — yksin —
vaan yksilollistd oppimista voidaan tukea myds yhteisolliselld tydskentelylla.

Sosiaalisen median opetuskéyttdon sopii erityisen hyvin yhteisollinen oppi-
minen. Siind keskeistd on, ettd ryhmét voivat itsendisesti asettaa tavoitteitaan.
Yhteinen tavoite saa oppijat sitoutumaan ryhmin tydskentelyyn ja ottamaan
vastuuta tavoitteeseen péésystd. Ryhmaéssé tapahtuva verkkokeskustelu — kysy-
minen, tiedon jakaminen ja sen kriittinen arviointi sekd argumentointi — tukevat
syvillistd oppimista ja asiakokonaisuuksien késitteellistd ymmartamista.

Jos ryhmai toimii vain verkossa, sen sisdinen tiedonkulku ja yhteistyd on
kéytanndssd mahdotonta ilman nopeaa ja toimivaa viestintdkanavaa. Sopivan
keskustelualustan valintaan ja ryhmétyoskentelyn menetelmiin kannattaa siis
kiinnittdd paljon huomiota. Tarkemmin yhteis6lliseen oppimiseen palataan seu-
raavassa luvussa.

3. askel: Millaisen oppimisympariston
rakennat sosiaalisen median avulla?

Kun suunnitelmasi on paperilla valmiina, on aika siirtyd rakentamaan oppimis-
ympdristod valitsemiesi sosiaalisen median palvelujen avulla. Oppimisympéris-
tolla tarkoitan tdssd yhteydessd opetuksessa kéytettdvia fyysisid ja virtuaalisia
tiloja seka niissd kdytossd olevia vilineitd ja materiaaleja. Padpaino on kuiten-
kin nyt oppimisympaériston virtuaalisessa osassa eli siind, miten valmistelet kiy-
tettdvit sosiaalisen median palvelut opetusta varten.

Téasséd vaiheessa sinun tulisi olla selvilld kdytettdvien somepalvelujen kayt-
toehdoista, ikérajoista ja muista edelld kerrotuista reunachdoista sekid mahdolli-
sista koulun sisdisistd sosiaalisen median pelisdédnndistd. Oletan, etti tdima puoli
on téssd kohtaa kunnossa, samoin kuin se, mitd oppimateriaalia ja laitteita on
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kaytettdvissa vai kdytetdanko oppijoiden omia laitteita. Netistd saatavaan oppi-
materiaaliin palaan tarkemmin kuudennessa luvussa ja laitteista [0ydét muuta-
man sanan viidennestd luvusta.

Ensimmdinen ratkaistava asia on, millaisen rakenteen kéytettdvét sosiaali-
sen median palvelut muodostavat ja miten ne ovat kytkoksissé toisiinsa. Some-
palveluista riippuen on kdytdssd erilaisia vaihtoehtoja. Usein mahdollisuuksia
on niin paljon, ettd niiden hyddyntdminen tekee oppimisympéristostd vaikeasti
hahmotettavan. Siksi haasteena on rakenteen pitdminen oppijoiden ndkokul-
masta yksinkertaisena. Joskus tdhén tavoitteeseen padseminen voi vaatia opet-
tajalta paljonkin tyot.

Rakenteeltaan sosiaalisen median palveluista koostuva verkkoympéristd voi
olla esimerkiksi jotain seuraavista:

e Yhdestd tai useammasta sosiaalisen median palvelusta koostuva kokonai-
suus. Ei selvdd rakennetta, vaan opettaja antaa kuhunkin tydskentelyn vai-
heeseen liittyvan www-osoitteen.

e Yhteinen aloitussivu (lista, kuvakartta, miellekartta tms.), josta siirrytaan
linkeilla eri somepalveluihin.

e Yhteinen keskustelukanava (vrt. WhatsApp- tai Facebook-ryhma), jonka
kautta opettaja valittda opetuksen materiaalit ja linkit kdytettaviin muihin
somepalveluihin.

e Ryhma- tai wikisivusto, joka sisdltdd oppimateriaaleja, keskustelualueita,
ryhmien tydskentelyalueita ja niin edelleen.

e Yhteinen jaettu verkkokansio, joka siséltdd omina tiedostoina/dokument-
teina opetukseen liittyvat materiaalit ja tehtavanannot. Lisdksi mahdolli-
sesti oppijoiden palautuskansiot tehtdvien suoritusten palautusta varten.

e Opettajan blogi tai ryhman yhteinen blogi, jonka kautta jaetaan materiaalit
ja tehtdvanannot. Lisdksi mahdollisesti oppijoiden omat blogit, joissa he jul-
kaisevat suorituksensa (tai linkit niihin) eri teht&viin.

e Tahtimallin mukaan rakennettu kokonaisuus useista sosiaalisen median
palveluista. Yksi somepalvelu toimii opetuksen kotisivuna tai ’kotipesand”,
jonka kautta oppijat 16ytdvat eri tarkoituksiin ja tydskentelyn vaiheisiin liit-
tyvat muut somepalvelut.

¢ Joukko somepalveluita ja verkkosisdlt6jd, jotka avataan fyysiseen oppimis-
ymparistdon liitettyjen sellaisten linkkien kuin QR-koodien ja paikkatietoa
tai lisattya todellisuutta hyddyntavien mobiilisovellusten kautta.

¢ Virtuaalimaailma, jossa oleviin tiloihin on liitetty muita verkkosisaltgja ja so-
mepalveluita.
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Kun pohdit verkkoympéristdon rakennetta, kiinnitd huomiota siihen, miten hy-
vin tai huonosti se sopii suunnittelemasi opetuskokonaisuuden vaiheisiin. [han-
netilanteessa verkkoympdriston rakenne noudattaisi ja ilmentéisi opetuksen
vaiheistusta, jolloin oppijat kokevat ja hahmottavat konkreettisesti, missa vai-
heessa milloinkin ollaan menossa.

Vihimmaiisvaatimus on, ettd pystyt kuvaamaan ja ohjeistamaan oppijoille
selkedsti, mitkd verkkoympériston osat liittyvat mihinkin tydskentelyn vaihee-
seen. Muutoin kdy niin, ettd oppijat voivat joutua verkossa hukkaan: he eivit
hahmota, missé heiddn pitéisi olla milloinkin, mistd he 16ytévit tyoskentelyyn
liittyvét materiaalit ja tehtdvdnannot, miten he palauttavat suorituksiaan eri teh-
taviin, missd heidan ryhménsa kdy keskustelua ja niin edelleen. Selkedn suun-
nitelman ja verkkoympdiriston rakenteen avulla véltat tillaiset ongelmat. Siksi
suunnitteluvaiheessa kannattaa piirtidé jonkinlainen kuva verkkoympériston ra-
kenteesta, ja myohemmin voit kdyttdd sitd apuna, kun esittelet tekemasi some-
verkkoympériston oppijoille.

Suunnittelussa on hyvé pyrkid noudattamaan nykyaikaisen verkkoympéris-
ton yleisid vaatimuksia. Ehképa tarkein niisti on se, ettd verkkoympériston tulee
toimia ennen muuta mobiililaitteilla. Silloin kun yhteensopivuus mobiililaittei-
siin on kunnossa, verkkoympéristd yleensd toimii ongelmitta myds poytiko-
neilla. Eri laitteisiin skaalautuvaa verkkopalvelua kutsutaan respomnsiiviseksi.
Opetuksen kannalta mobiilitoimivuus on keskeistd, silld se mahdollistaa ope-
tuksen viemisen koulun ulkopuolelle ja siten mobiilin oppimisen ajasta ja pai-
kasta riippumatta.

Huomioi verkkoympériston rakentamisessa esimerkiksi seuraavat asiat:
e Responsiivisuus: skaalautuu laitteen ndaytén kokoon, toimii useimmilla ta-
man hetken laitteilla.
e Mobiili ensin -periaate:
o toimii sujuvasti kannykailla ja tableteilla
o eiladattavia liitetiedostoja, jos ne voidaan valttaa
o eipitkid videoita
o eiselainriippuvuuksia, toimii useimmilla tdman hetken nettiselaimilla
o eivaadiselainlisdosia kuten Flashia tai Javaa.
e Mahdollistaa mobiilisti aloitetun tydskentelyn jatkamisen my&hemmin
muilla laitteilla.
¢ Mahdollistaa tuotosten linkittdmisen, jakamisen muille ja/tai upottamisen.
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4. askel: Miten opettajan suunnitelma
viedaan osaksi somepalveluita?

Kun rakenne alkaa olla péipiirteissdén selvilld, on aika suunnitella tarkemmin,
miten opetuskokonaisuuden eri vaiheet ja tehtdvinannot ilmenevit sosiaalisen
median palveluiden vélitykselld oppijoille. Tdma riippuu paljon siitd, mitd so-
mepalveluita kdytit; joissakin sinulle tarjotaan valmiit vaihtoehdot, joihin liséét
vain siséllon ja tehtdvit, mutta useissa somepalveluissa ldhdet liikkeelle ikdén
kuin tyhjalta poydalta. Jalkimmaisessd tapauksessa kiytossisi on luonnollisesti
enemméan mahdollisuuksia yksilollisten ratkaisujen tekoon, mutta toisaalta jou-
dut myos pohtimaan tarkemmin, miten tuot esiin eri vaiheisiin liittyvit tehtavat
ja millaisia ohjeistuksia, lisdohjeita ja materiaaleja tarjoat oppijoille.

Kyse on niin sanotusta skriptaamisesta: miten “’késikirjoitat” ja ohjaat en-
nalta kéytettdvien somepalvelujen antamilla keinoilla oppijoiden yksilollisid
oppimisprosesseja kohti opetuksen tavoitteita. Toisaalta kyse on siitd, miten
opetukseen liittyvit arkipdivdiset asiat hoidetaan mahdollisimman kaytdnnolli-
sesti ja helposti verkkoympéristossd. Tastdkin kerron tarkemmin kolmannessa
luvussa.

Pohdittavia kysymyksia:

e Jos oppijat toimivat itsendisesti, miten pidat huolen siitd, ettad he [6ytavat
kuhunkin tydskentelyn vaiheeseen liittyvat tehtdvat, materiaalit ja tyosken-
telytilat, mahdollisesti useissa eri somepalveluissa?

e Miten tuot esiin tyoskentelyn eri vaiheet? Onko jotain (kuva, taulukko, lista,
miellekartta tms.), mink& avulla oppija voi hahmottaa kokonaisuuden sel-
kedsti?

e Josja kun oppijoilla tulee kysyttavaa verkossa toimiessaan, miten he voivat
saada apua opettajalta? Enta toisiltaan?

* Miten oppijoiden tehtdvien vastaukset palautetaan: onko valmis vastaus-
dokumentti, vai toimittavatko opiskelijat linkit, lahettavatka liitetiedoston,
julkaisevatko omassa blogissaan kirjoituksen, videon, kuvia tms.? Jos tar-
koituksena on tehdd ryhmatydskentelynad yhteisia tuotoksia, millaisella teh-
tavanannolla, menetelmilld ja esimerkiksi roolituksilla ohjaat ryhmat tyds-
kentelemadn yhteisollisesti?

e Jos opetuksessa kdytetdadn vaihtuvia rooleja tai jos oppijat siirtyvat eri vai-
heissa erilaisiin ryhmdkokoonpanoihin, miten ohjeistat ja tuot sen esiin so-
mepalveluissa?

e Voitko tarjota tehtdvien ja ryhmien yhteisten tuotosten teolle vastaus-/si-
vupohjia, jotka samalla jasentavat tehtdvan tekoa ja ohjaavat oppijoita esi-
merkiksi tarkastelemaan aihetta eri nakokulmista?
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e Kun tarkoituksena on kdyda keskustelua, miten annat tehtdavanannon niin,
ettd se ohjaa oppijat tarkastelemaan aihetta eri ndkdkulmista, esittamaan
lisdkysymyksid, arvioimaan toisten vditteitd kriittisesti ja perustelemaan
omat vaitteensa?

e Mitd teknisesti vaikeita asioita tydskentelyssa voi tulla vastaan? Pitaako op-
pijoiden esimerkiksi luoda kayttdjatunnus tai asentaa jokin somepalvelu it-
sendisesti? Mitd ohjeita he tarvitsevat? Voisitko tarjota esimerkiksi ohjevide-
oita tyoskentelyn avuksi?

Kun olet rakentanut suunnitelmasi mukaisen oppimisympériston verkkoon so-
mepalveluiden avulla ja testannut sen toimivaksi, on aika siirtyd toteutukseen.

askel: Tee se!

Kun olet miettinyt opetuksen toteutuksen etukéteen lédpi eri vaiheineen, mene-
telmineen ja tyovilineineen, on sinulla erinomaiset edellytykset onnistua siiné.
Lihde siis toteuttamaan suunnitelmaasi rohkeasti!

Uskon sanontaan, ettd hyvin suunniteltu on puoliksi tehty. Toisaalta tiedén,
ettd osa opettajista on valmiimpia vannomaan tarkan suunnittelun sijasta mie-
luummin rohkean kokeilun ja tilanteen mukaisen improvisoinnin nimeen. Mie-
lestdni opetuksessa tarvitaan kumpaakin. Sosiaalisen median ottaminen ensi
kertaa opetukseen on mitd enimmissd médrin kokeilua. Hyvélld suunnittelulla
lisétdén kokeilun onnistumisen todennakdisyytta.

Mutta parhainkin suunnitelma pétee vain siihen asti, kun siirrytdin toteutuk-
seen ja jokainen oppija aloittaa oman oppimispolkunsa. Siitd eteenpéin kyse on
enemman tai vihemmaén tilanteen mukaisesta improvisoinnista, jossa opettaja
toimii oman persoonansa ja ammattitaitonsa varassa.

Jokaiseen opetus- ja oppimistilanteeseen vaikuttaa lukuisia tekijoitd, jotka
liittyvét niin oppijoihin, opettajaan kuin opiskeluympéristoon. Jalkimméinen
kasittad fyysisen, psyykkisen, kognitiivisen ja emotionaalisen ympariston. Aina
voi tapahtua jotain odottamatonta, minkd vuoksi alkuperdistd suunnitelmaa on
muutettava. Tdmén vuoksi hyvé suunnitelma ei ole liian tarkka, vaan se jatti ti-
laa muutoksille ja sisdltdéd sopivasti aikataulullistakin véljyyttd. Suunnitelmaan
ei siis pidd hirttaytya.

Toisaalta aina kun kokeillaan uutta toimintatapaa ja jotain uutta teknisti rat-
kaisua ensimmadisté kertaa, ollaan jo ennalta epdvarmoja ja herkkid antamaan
periksi ensimmadisten yllattdvien tilanteiden tullessa vastaan. On esimerkiksi
oletettavaa, ettd kun tutustutaan uuden sosiaalisen median palvelun kiyttoon,
sen kanssa ilmenee kdyttovaikeuksia. Juuri tdmén vuoksi somepalvelujen kiy-
ton harjoitteluun kannattaa varata oma aikansa ennen varsinaisiin oppimissi-
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sdltdihin ja -tehtiviin siirtymisti. Ja vaikka ongelmia ilmenisi vield my6hem-
minkin, ei hyvié suunnitelmaa tai valittua somepalvelua kannata hylété niiden
vuoksi, vaan kannattaa malttaa rauhassa tutkia, misté oikeastaan on kyse.

Opettajan rooli opetuksen aikana ei niinkddn riipu kéytetyistd sosiaalisen
median palveluista vaan enemmaénkin siitd, millaisia pedagogisia menetelmié
kaytetdan. Joitain yleispdtevid ohjeita verkko-opetukseen ja somepalvelujen
opetuskayttoon voi kuitenkin antaa:

* Seuraa oppijoiden tydskentelyd verkossa. Varmista, ettd se etenee ja syve-
nee oppimistavoitteiden suuntaisesti.

e Tee tiettdvaksi, miten sinulta voi kysya verkossa apua. Ole valmis vastaa-
maan oppijoiden kysymyksiin nopeasti.

e Jos tydskentely ei ndyta etenevdn toivotusti, selvitd, mista kiikastaa. Anna
tarvittaessa lisdohjeita tai esita esimerkiksi tarkentavia kysymyksia.

e Jos tyoskennelldaan ryhmissd, seuraa, ovatko kaikki ryhmdn jasenet aktiivi-
sia. Anna aikaa ryhmadytymiselle, mutta ala salli my&skadn vapaamatkusta-
jia.

e Jos kdaydaan verkkokeskusteluja, ohjaa keskittymaan tehtavaan, ryhman
tyoskentelyyn ja opittaviin asioihin.

e Jos tavoitteena on tiedonrakentelu, ala tyydy ensimmaisiin selityksiin. Kan-
nusta oppijoita tarkastelemaan ty6tdan kriittisesti ja I16ytamaan uusia nako-
kulmia.

e Anna palautetta oppijoiden tydskentelysta niin, ettd he kokevat saaneensa
huomiota tekemalleen tydlle.

e Aseta rima sopivalle korkeudelle. Al salli alisuoriutumista.

e Kannusta oppijoita menemaan oppimisprosessissaan vield askeleen pidem-
malle.

Muista, ettd vaikka olisit suunnitellut opetuksen kuinka hyvin, oppijoiden vé-
lilld on eroja, ja se mika toimii yhdelle, ei vélttdmétté toimi toiselle. Ndinhén on
opettajienkin kesken.

On tirkedi seurata tyoskentelya ja varmistua sen etenemisesté jokaisen oppi-
jan kohdalla. Kontaktiopetuksessa oppijat nékevét, kun seuraat heidin tyotian,
ja se itsessddn antaa heille lisdvarmuutta tydskentelyyn. Verkossa oppijat voivat
helposti kokea olevansa yksin. Sen vélttdmiseksi opettajan on hyva tuoda ldsné-
oloaan verkossa esiin, vastata nopeasti kysymyksiin sekd antaa huomiota oppi-
joiden tekeméille tydlle.
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TEKNISTEN ONGELMIEN SELVITTELY

Opettajan kannalta voi olla todella stressaavaa, jos ilmenee teknisia vaikeuksia,
joita on selvitettiva opetuksen ohessa. Yleensa verkkopalvelujen ja sovellusten
kayttoon liittyvat ongelmat ratkeavat kaymalla ongelmatilanne rauhassa lapi
esimerkiksi seuraavien kysymysten avulla:

1. Mita kayttaja yritti tehda?

2. Mitd han tarkalleen teki kohta kohdalta?

3. Miten ongelma ilmeni?

4. Tuliko jokin virheilmoitus?

5. Toistuuko ongelma yrittamalla samaa uudestaan?

Yleensa ongelman syy selvida viimeistaan silloin, kun maltetaan lukea ajatuksen kans-
sa lapi, minka ilmoituksen ohjelma antoi. Toinen tavallinen syy ongelmatilanteille on
niin sanottu "ruutusokeus” eli se, etta kayttaja ei ole lukenut huolellisesti, mita ilmoi-
tuksia ja ohjeita ohjelma antaa toimintojen yhteydessa. Tallaiset ongelmat ratkeavat
yleensa itsestaan yksinkertaisesti yrittamalla huolellisesti uudestaan.

Jos ohjelma todella toimii virheellisesti, kannattaa akuutissa opetustilanteessa yrittaa
kiertdd ongelmakohta ja selvittda vika myéhemmin ohjeiden avulla jonkun kokeneem-
man kayttdjan kanssa tai ottamalla yhteyttd ohjelman kayttotukeen. Yleensa kaytto-
tukea helpottaa, jos voit ottaa ongelmasta ruutukaappauksen ja kertoa tarkasti, miten
ongelmatilanne voidaan toistaa. My0s tiedot kdytetysta laitteesta ja nettiselaimesta
voivat olla avuksi.

Ongelma- ja virhetilanteet kannattaa nahda hedelmallisind oppimistilanteina, jotka
kuuluvat uuden teknologian omaksumiseen. Opettaja on omalla toiminnallaan myos
mallina oppijoille, miten teknisia ongelmia tutkitaan ja ratkaistaan. Ongelmien rat-
kaisun kautta opitaan samalla ymmartamaan teknologiaa syvallisemmin ja suhtautu-
maan siihen kaytanndllisesti ilma turhaa teknologiapelkoa

6. askel: Arvioi ja kehita

Arvioinnilla on keskeinen osa opetuksen kehittdmisté, joten ensimmadisen so-
siaalisen median opetuskédyton kokeilun jdlkeen on aika arvioida sen tuloksia.
Tédmién voi tehdd yhdessé oppijoiden kanssa esimerkiksi kerddmalld palautetta
ja keskustelemalla kertyneistd kokemuksista.
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On tavallista, ettd ensimmadiselld kerralla kaikki ei mene tdsmalleen opetta-
jan suunnitelman mukaisesti. Oppijoiden keskuudessa voi olla muutosvastarin-
taa uusia vilineitd ja toimintatapoja kohtaan, mikd haastaa opettajan perustele-
maan tekemansa ratkaisut vield perusteellisemmin. Toisaalta muutosvastarintaa
ei voida kokonaan vélttddkdédn, silld uuteen toimintatapaan tottuminen vaatii
aikansa.

Oleellista on verrata alkuperdistd suunnitelmaa toteutuneeseen opetukseen ja
siitd saatuun palautteeseen esimerkiksi seuraavien kysymysten avulla?

e Mikd onnistui? Miten se olisi voinut onnistua vield paremmin?

o Mikd meni vikaan? Miksi?

e Mitd kannattaa kehittaa ensi kerralla?

e Mika kannattaa tehda ensi kerralla eri tavalla tai jattda kokonaan pois?

¢ Oliko suunnitelma liian tiukka tai valja? Jattiko se tilaa oppijoiden yksilolli-
selle aiheeseen perehtymiselle ja luovuudelle?

e Kenelld oli vastuu tydskentelysta: oppijoilla vai opettajalla? Miten oppijoi-
den vastuuta olisi voinut lisata?

¢ Miten kaytetyt sosiaalisen median palvelut soveltuivat tarkoituksiinsa?

e Miten somepalvelut tukivat opetusta ja oppimista?

e Aiheutuiko sosiaalisen median kdyt&sta jotain ongelmatilanteita tai haittaa?
Miten se voitaisiin valttaa jatkossa?

e Miten somepalveluita voisi kdyttad muussakin opetuksessa?

e Mité osia suunnitelmasta/mallista voisi hyddyntda muussakin opetuksessa?

e Loydettiinkd somepalvelujen kdytdsta jotain ns. hyvia kdytantoja, jotka oli-
sivat hyddyllisida muillekin opettajille?

Arvioinnin jilkeen on aika taputtaa itsedén olalle ja alkaa suunnittelemaan seu-
raavaa opetustoteutusta. Pyri opetuksen jatkuvaan kehittimiseen, jossa suunnit-
telu-, toteutus- ja arviointivaiheet seuraavat sykleittéin toisiaan. Néin voit ra-
kentaa osaamistasi kerta kerralta eteenpdin ja saat jatkuvasti lisdd varmuutta
sosiaalisen median opetuskdyttoon.

Pian tulet huomaamaan, etti sosiaalinen media tarjoaa lukemattomia mah-
dollisuuksia hedelmaillisten oppimistilanteiden luomiseen. Joskus edessd avau-
tuvat mahdollisuudet voivat aiheuttaa my0s vauhtisokeutta, joka saa opettajan
kokeilemaan jatkuvasti uusia somepalveluita ja tydskentelymenetelmid. Muista
silloin, ettd oppijat eivit vélttdmattd pysy samassa vauhdissa mukana ja ettd
somen opetuskdyton ei pitéisi koskaan perustua vain opettajan kokeilunhaluun
vaan somepalvelujen tarkoituksenmukaiseen kéyttoon ja oppimisen tukemi-
seen.

Pida siis maltti mukana sen suhteen, kuinka paljon ja nopeasti otat uusia so-
mepalveluita opetukseen. Voit suunnata innostuksesi myds menetelmallisen osaa-
misesi syventdmiseen: yhdelld kertaa voit keskittyd esimerkiksi yhteisolliseen op-

50



pimiseen, toisella kertaa ongelmaldhtéisyyteen, kolmantena oppijoiden omien
mediasiséltdjen tekoon, neljantend késitekarttojen kdyttoon ja niin edelleen.

2.4 SOMEN OPETUSKAYTOSSA
ETEENPAIN VAIHEITTAIN

Ensimmadisten sosiaalisen median opetuskokeilujen jilkeen opettajalle avautuu
pian somepalvelujen runsaus. Erilaisia verkkopalveluja ja tyokaluja on liki lo-
puttomasti. Joitakin opettajia lukuisat vaihtoehdot innostavat kokeilemaan ja
kehittdiméain omia opetusmalleja, mutta toisia ne voivat ahdistaa: Kuinka monta
somepalvelua pitdisi omaksua? Miten osata valita juuri oikeat somepalvelut,
joista on oikeasti hyotyd? Samoin kuin ensimmaéisid somekokeiluja tekevin
opettajan, myo0s aiheessa pidemmadlle ehtineen digiopen kannattaa pitdd mieles-
sddn, ettd kéytettdvit sosiaalisen median palvelut ja varsinkin niiden kéyttotavat
kannattaa miettid rauhassa. Kenenk&én ei tietenkddn todellisuudessa ole tarpeen
tuntea saati kdyttdd kymmenid somepalveluita.

Somepalveluiden kdyttod opetuksessa voidaan tarkastella janalla, jonka toi-
sessa padssd on mahdollisimman yksinkertaiset opetusratkaisut ja toisessa 4a-
ripddssd erittdin monimutkaiset viritykset. Yksinkertaisella tarkoitan sité, ettd
opetuksessa kdytetddn vain yhtd opettajan valitsemaa sosiaalisen median pal-
velua, sen kdyttdtapa on nopeasti omaksuttava ja pedagogiset menetelmait ovat
niin ikddn konstailemattomia. Monimutkaisella puolestaan tarkoitan sitd, ettd
kdytetddn runsaasti eri somepalveluita ja pedagogisia menetelmid. On selvia,
ettd mitd monimutkaisempi kokonaisuus on, sitd haastavampaa se on niin opet-
tajalle kuin oppijoillekin. Kannattaa siis edetd pienin askelin opettajan ja op-
pijoiden taitotasot huomioiden. Hyvd nyrkkisdanto on, ettd mitd nuorempia
oppijat ovat ja mitd kokemattomampia opettaja ja oppijat ovat sosiaalisen me-
dian kiytossa, sitd yksinkertaissmmin somepalveluita kannattaa kéyttdd seka
sitd enemmain vastuu somepalvelujen ja tydskentelytapojen valintoihin liitty-
vistd padtoksistd kannattaa pitdd opettajalla. Alaikéisten oppijoiden kanssa ko-
rostuvat myos nettiturvallisuuden nikokohdat: ennen kuin ldhdetdan toimimaan
avoimissa verkkopalveluissa, on opittava riittdvit taidot sosiaalisessa mediassa
toimimiseen turvallisessa, mieluiten oppilaitoksen omassa hallinnassa olevassa
suljetussa verkkoympéristossa.

Seuraavassa kdyn ldpi, miten sosiaalisen median voi ottaa hallitusti kéyttoon
opetuksessa alkaen yksinkertaisesta ja pddtyen monimutkaisempiin opetusrat-
kaisuihin. Kyse on samalla opettajan ja oppijoiden sosiaalisen median kdy-
ton oppimisprosessista sekéd yhteisen toimintakulttuurin kehittymisestd. Mal-
lin taustalla on liséksi ajatus, ettd sosiaalisen median palvelujen valitseminen
tarkoituksenmukaisesti on térked taito opettajan ohella my6s oppijoille. Tamén
takia opettajan tulisi siirtdd véhitellen vastuu paitsi tydskentelyn ja oppimisen
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etenemisestd, my0s somepalvelujen valinnoista ja niiden kdyton suunnittelusta
oppijoille.

Vaiheissa 1-3 kuvataan, miten sosiaalisen median palvelujen kéytto voi edetd
yhden palvelun yksinkertaisesta kdytostd usean eri somepalvelun yhdistelyyn ja
monimutkaisempiin menetelmiin samalla kun tydskentelyyn liittyvédd vastuuta
siirretdén vahitellen opettajalta oppijoille. Viimeisessi 4. vaiheessa pureudutaan
yhteisoresurssien hyddyntdmiseen opetuksessa. Ndmé vaiheet pohjautuvat mal-
liin, joka on esitetty teoksessa Sosiaalisen median opetuskdytté (Ponka, Impio
& Vallivaara, 2012) ja alun perin allekirjoittaneen blogikirjoituksessa (2009).

Vaihe 1: Aloita yksinkertaisesti

Sosiaalisen median kaytto opetuksessa kannattaa aloittaa yksinkertaisesti ja har-
kiten. Helpointa on aloittaa jostakin — yhdestd — opettajalle tutusta somepalve-
lusta. Téssd vaiheessa oppijoilla ei ole vield itsendisiin péaatoksiin tarvittavaa
kokemusta siité, mitd somepalveluita kannattaa kayttda oppimisen tukena. Kan-
nattaa siis aluksi pitdd kaikki langanpééit opettajan hyppysissa ja lisétd oppijoi-
den valtaa myShemmin.

Esimerkiksi blogi mahdollistaa ryhmén yhteisen materiaalien ja tiedon jaka-
misen, tehtdvianannot ja keskustelun. Ryhmén yhteiskéytossd oleva wiki tai jae-
tut verkkodokumentit puolestaan mahdollistavat yhteiskirjoittamisen, joka so-
veltuu erinomaisesti ryhmai- ja projektitdiden tekemiseen. Késitekarttatyokalut
soveltuvat niin yksil6- kuin ryhmétydskentelynkin tueksi jasentdméén oppijoi-
den tietorakenteita opittavasta aihekokonaisuudesta, ja niihin on helppo yhdis-
tad esimerkiksi toisten kisitekarttojen vertaisarviointi.

On hyvi muistaa, ettd vaikka kéyttoon valittava somepalvelu olisi opettajalle
tuttu, niin ei vélttdmattd ole oppijoiden kohdalla. Nuorten vapaa-ajallaan kayt-
tdmat somepalvelut ovat padosin muita kuin opetuksessa kéytossé olevat. Siksi
jokaisen uuden somepalvelun kéyttd on syyti aloittaa tekniselld harjoittelulla.
Opettaja voi esimerkiksi antaa jonkin harjoitustehtévin, joka ei kuitenkaan ole
kriittinen varsinaisen oppisisdllon kannalta. Jos tekninen harjoittelu yhdistetdan
opintojaksojen siséltéjen opiskeluun, kumpikin voi epdonnistua. Sama harjoit-
tele ensin, sovella vasta sitten” -periaate koskee yhtélailla uusia tydskentelyta-
poja. Uusia menetelmid harvoin omaksutaan kerralla. Tavallisin tieto- ja vies-
tintitekniikan opetuskdyton virhe on, ettei perusharjoittelulle varata riittavasti
aikaa.
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Ensimmadisen somekokeilun askeleet kdvin tarkemmin 14pi edellisessi luvussa.
Toistan niiden otsikot tdsséd kertauksen vuoksi:

1. askel: Mitd sosiaalisen median palveluita ja miksi?

2. askel: Miten tydskennelldan ja millaista vuorovaikutusta tavoittelet?

3. askel: Millaisen oppimisympariston rakennat sosiaalisen median avulla?
4. askel: Miten opettajan suunnitelma vieddan osaksi somepalveluita?

5. askel: Tee se!

6. askel: Arvioi ja kehita

Samat askeleet toistuvat myohemmissékin vaiheissa ja itse asiassa jokaisen so-
siaalista mediaa hyodyntédvin opetuskokonaisuuden suunnittelussa, toteutuk-
sessa ja arvioinnissa.

Etenkin aloitusvaiheessa on tavallista, ettd kaikki ei mene opettajan suunni-
telman mukaisesti. Voi esiintyé teknisid ongelmia, tydskentelymenetelméén liit-
tyvid haasteita ja silkkaa epdvarmuutta. Toisaalta oppijoiden keskuudessa voi
olla muutosvastarintaa uutta opiskelutapaa kohtaan.

Vaihe 2: Lisad somepalveluita ja vastuuta opiskelijoille

Kun sosiaalisen median kéyttd alkaa sujumaan ja alkaa tuntumaan siltd, etté
kayttoon voisi ottaa toisen tai useampikin somepalveluja, on aika siirtyd seuraa-
vaan vaiheeseen. Kun opettaja on saanut kokemuksen tuomaa varmuutta somen
opetuskayttoon, on aika lisétd oppijoiden vastuuta.

Yksi sosiaalisen median keskeisid taitoja on tuottaa itsendisesti erilaisia si-
sdltojd. Seuraavaksi kiyttdonotettava somepalvelu olisi hyvi olla tyypiltdén eri-
lainen kuin aiemmin kéytetty. Jos sosiaalisen median kaytto aloitettiin esimer-
kiksi jaetuilla dokumenteilla, voidaan tdssd kohtaa valjastaa opetuksen tueksi
vaikkapa blogeja tai ryhméin yhteinen wiki. Oleellista on antaa oppijoille va-
pautta ja vastuuta tuottaa erilaisia siséltdja ja tehdd niihin liittyvid paatoksia.
Oppijat voivat esimerkiksi pitdd omia oppimispédivékirjojaan, joissa he arvioivat
oppimistaan. On hyvé kiinnittdd huomiota siihen, ettd sosiaalista mediaa kdytet-
tdisiin sekd yksilollisen ettd yhteisdllisen oppimisen tukena.

Sisdllontuotannon ohella keskeinen taito on keskustella somepalveluissa.
Esimerkiksi ryhmitoissa keskustelua tarvitaan yhteisen tuotoksen tekemisessa,
projektitdissd voidaan tehdéd vertaisarviointia ja oppimispaivakirjoissa toisten
kirjoitusten kommentointia. Keskusteluissa voidaan harjoitella monia asioita:
kysymysten tekoa, argumentointia, rakentavan palautteen antoa, yhteisen tuo-
toksen jatkokehittdmisti ja niin edelleen. Samalla kyse on sosiaalisen median
toimintakulttuurin tutuksi tulemisesta ja kdytdnnon verkkovuorovaikutustaito-
jen harjoittelusta: some on ennen muuta keskustelua.
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Jos oppijoiden ika riittdd — eli he ovat yli 13-vuotiata — niin rohkaisen kéyt-
tdmédn opiskelussa my0s arjesta tuttuja somepalveluita, kuten Facebookia ja
WhatsAppia. Molemmat soveltuvat hyvin ryhmén sisdiseen tiedotukseen, tie-
donjakoon ja keskusteluun. Niiden etu on ennen muuta siind, etti jos/kun ky-
seiset somepalvelut ovat oppijoilla muutenkin kaytdssé, niiden kautta lahetetyt
viestit tavoittavat heiddt erinomaisesti.

Kokemuksen lisddntyessd vastuuta kéytettdvien somepalvelujen valinnasta
voidaan siirtdd asteittain oppijoille. Suurin osa oppijoista tarvitsee kuitenkin
vield opettajan apua ja ohjausta valintojen teossa. Opettaja voi esimerkiksi esit-
tad vaihtoehtoja tehtdavéén sopivista somepalveluista, joista oppijat voivat valita
omassa tai ryhménsa tyoskentelyssd kaytettdvan.

Vaihe 3: Sosiaalisen median
monipuolinen hyédyntaminen

Kolmannessa vaiheessa ollaan, kun opettaja ja oppijat hallitsevat useiden so-
siaalisen median palvelujen perusteet ja niiden kdyton opetuksessa. Talloin on
opittu havaitsemaan eri somepalvelujen hyodyllisid kayttotarkoituksia opetuk-
sessa, oppimisessa ja ryhmien yhteistydssd. Uusien somepalvelujen kayttoon-
otto sujuu jo suhteellisen mutkattomasti.

Perustaitojen rutinoituminen ja tottumus somen opetuskdyttoon antavat var-
muutta ja valmiuksia aiempaa monimutkaisempien verkko-oppimisympéristdjen
ja ratkaisujen rakentamiseen sosiaalisen median avulla. Somepalvelujen runsaus
takaa, etteivdt mahdollisuudet lopu kesken. Nyt voidaan yhdistelld useiden so-
siaalisen median palvelujen kaytt6d samaan tydskentelyyn siten, ettd jokaista va-
littua somepalvelua kdytetdéan juuri parhaiten sen mahdollistamaan tarkoitukseen.

Kyse on siitd, ettd luovutaan ajatuksesta, ettd yksittdisessd opetuskokonai-
suudessa tai tehtdvéssa pitdisi pysytelld vain yhdessa valitussa somepalvelussa.
Esimerkiksi opetusjakson aikataulut, materiaalit, ryhmé&jaot ja tehtdvinannot
voidaan koota wikisivustolle ja yksittdisissd tehtdvissd voidaan kayttdd muita
somepalveluja. Liséksi eri verkkopalveluissa ja ohjelmissa tehtyjd tuotoksia
voidaan upottaa somepalveluihin: esimerkiksi blogeihin voidaan liittda kéasite-
karttapalveluissa tehtyjd tuotoksia. Kun tydskentely hajaantuu useaan sosiaali-
sen median palveluun, voi tulla vaikeuksia hahmottaa opetuksen kokonaisuus ja
seurata, mitd missédkin somepalvelussa tapahtuu. Tdhédn auttaa seuraavassa ala-
luvussa esitelty tdhtimalli, jonka perusideana on valita yksi somepalvelu ope-
tusjakson seuranta- ja kotisivuksi, johon linkitetddn kaikki muut kaytettavit so-
mepalvelut. Oppijoiden on helpompaa siirtyd eri somepalvelujen vililld, kun
kokonaisuus ja kunkin tyokalun kéyttotarkoitus on selvisti esitetty. Sekaannuk-
sia viltetddn hyvalld etukateissuunnittelulla ja opetuksen vaiheistamisella.
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Téassd vaiheessa oppijat ovat riittdvan kokeneita tekemddn omia valintoja
opiskelussaan kéyttdmistdin somepalveluista. Heille voidaan antaa osavastuu
myds yhteisen sosiaalista mediaa hyddyntévin oppimisympariston rakentami-
sesta. Opiskelijat voivat my0s ryhmétyoskentelyissd padttdd, mitd somepal-
veluita he kéyttiavit. Valintojen ei tarvitse rajoittua opettajalle tuttuihin some-
palveluihin, kunhan oppijat osaavat perustella valintansa. Oppijoille on tilloin
muodostunut pedagogista asiantuntemusta arvioida eri somepalvelujen tarjo-
amia mahdollisuuksia. Ryhmien itsendisesti luomat tyoskentelytilat ja tuotokset
voidaan linkittdd yhteisesti kdytossa oleviin somepalveluihin.

Kokemuksen karttumisen mydtd opettajalle muodostuu sosiaalisen median
opetuskayttoon liittyvid hyvid kéytinteitd, joita hdn voi soveltaa erilaisiin vas-
taan tuleviin tilanteisiin. Nyt opettaja on myos viimeistdén valmis kokeilemaan
uusia tyoskentelytapoja ja pedagogisia malleja. Néihin palataan luvussa 3.

Vaihe 4: Koulun ulkopuoliset someymparistot
osaksi oppimisymparistoa

Kolmannen vaiheen jilkeen opettajalla alkaa olla sosiaalisen median palvelu-
jen kéyttd opetuksessa hyvin hallussa. On hyvéd huomata, ettd mahdollisuudet
eivit kuitenkaan lopu siihen, ettd opetuksessa kdytetdédn erilaisia somepalve-
luja — seké verkkopalvelut ettd mobiilisovellukset mukaan lukien. Niiden liséksi
opetuksessa voidaan hyodyntidd koulun ulkopuolisia sosiaalisen median ympa-
rist6jd, kuten Facebook-ryhmid, Twitter-keskusteluja ja avoimia keskustelufoo-
rumeja.

Esimerkiksi projektitdissd voidaan mennd kyseisen alan verkkoyhteis6ihin
ja kysya lisdtietoja suoraan alan asiantuntijoilta tai havainnoida, miten he keske-
néén ratkaisevat alaan liittyvid kysymyksié tai mitké keskusteluaiheet ovat ajan-
kohtaisia. Ndin sosiaalisessa mediassa olevista verkkoyhteisoisti tulee opetuk-
sen kannalta ns. yhteisoresursseja.

Ennen oppijoiden menemistd mukaan julkisiin sosiaalisen median keskus-
teluihin on syyté olla varma, ettd verkossa toimiminen ja keskusteleminen on
heille tuttua. Verkkoyhteisoihin, joihin aiotaan osallistua, voidaan tutustua yh-
dessi etukéteen ja tarkastella niissé vallitsevia keskustelutapoja, normeja (sdin-
tojd) ja rooleja.

Vanhempien oppijoiden kanssa verkkoyhteisoissd voidaan tehda esimerkiksi
asiantuntijoiden haastatteluja, kyselyiti ja osallistuvaa tutkimusta eri alojen toi-
mintatavoista ja vaikkapa verkkoyhteisOista itsestddn. TAméan tyyppiseen tyds-
kentelyyn sopivat laajat avoimet tehtdvénannot, ja menetelméni voi olla esi-
merkiksi ongelmaldhtdinen oppiminen tai tutkimuksellisen oppimisprojektin
tekeminen.
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Asiantuntijayhteisdjen ja muiden sosiaalisen median ryhmien ja verkko-
yhteisdjen avulla opetukseen voidaan parhaimmillaan tuoda sisdltod, jonka
saavuttaminen olisi muuten vaikeaa tai jopa mahdotonta. Ulkopuolisten so-
meympéristojen kidyttdminen sopii mainiosti myds toisen ja korkea-asteen kou-
lutusohjelmien loppupédhén, silld niiden kautta oppijat voivat tutustua oman
alansa sosiaalisen median verkostoihin ja yhteisdihin, joista on heille etua siir-
ryttdessd koulutuksesta tyoeldméédn. Esimerkiksi Facebookissa, Twitterissd ja
LinkedInissi voi luoda sosiaalisia suhteita, joista on hyotya tyoeldmassa.

2.5 SOSIAALISEN MEDIAN OPPIMISYMPARISTON
RAKENNE JA TAHTIMALLI

Jos olet aloittanut verkko-opetuksen 1990-luvulla tai 2000-luvun alussa, joudut
todenndkdisesti tekemédn paljon poisoppimista, kun otat opetukseesi mukaan
sosiaalisen median palveluja. Sosiaalinen media ei ole vain joukko erilaisia
verkkopalveluita ja dlypuhelimeen ladattavia sovelluksia, vaan sen toimintape-
riaatteet ja -kulttuuri poikkeavat aiemmasta. Siksi on merkitystd myds silld, mi-
ten sosiaaliseen mediaan perustuva verkko-oppimisen ympéristd rakennetaan.

Al3 lukkiudu pakettiratkaisuun

Aiemmat verkko-oppimisympéristot (engl. virtual learning environment, VLE)
perustuivat yhden ratkaisun malliin. Siind samaan ohjelmistoon keréttiin kaikki
verkko-opetuksessa tarvittavat tyoskentelytilat, toiminnot ja materiaalit. Téllai-
sia ratkaisuja markkinoitiin modulaarisina jdrjestelmind, joista opettaja voisi
valita itse, mitd elementtejd hanen verkkokurssillaan olisi kéytdssd. Modulaari-
sia jarjestelmit epéileméttd olivatkin — ja ovathan ne yhé laajassakin kdytossd —
mutta opettajan valinnasta ei aidosti voinut puhua vaan siitéd, ettd kdytettdvina
olivat tietyt valmiit vaihtoehdot. Ota tisti tai ole ottamatta, mutta vaihtaa et voi.

Tunnetuin perinteisen mallin verkko-oppimisympéristd on Moodle. Toki vé-
heksyméttd muita. Moodle toimii epdilemittd verkkokurssien materiaalien ja
tehtdvien jaossa, mutta vuorovaikutuksellisena ympéristona se yleensd epdon-
nistuu. Siksi Moodle on omiaan tekemddn verkko-opiskelusta materiaalikes-
keistd. Sivumennen sanoen se on kaikkea muuta kuin téssé kirjassa painotettu
osallistuja- ja vuorovaikutuskeskeinen opetus. Moodlessa on silti todella hy-
vidkin puolia: esimerkiksi vaiheittain etenevét ja esiin tulevat opetuksen ma-
teriaalit, tehtévit ja tydskentelytoiminnot. Moodle suorastaan ohjaa opetuksen
strukturointiin (josta lisdd kolmannessa luvussa), josta puolestaan ei kannata
poisoppia sosiaalisen mediankaan kanssa.
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Mutta Moodlen toiminnot. Ne ovat pikemminkin kokoelma kompromisseja
kuin parhaita mahdollisia vaihtoehtoja tehda eri asioita verkossa. Esimerkiksi
Moodlen blogit, wikit ja keskustelualueet hdvidvit nopeasti vastaaville some-
palveluille. Liséksi kun lukematon mééré toimintoja kootaan samaan pakettiin,
jérjestelmaista tulee véistdmaéttikin hieman sokkeloinen ja sekava.

On ymmérrettavai, ettd Moodleen on monissa oppilaitoksissa sitouduttu ma-
teriaalien kokoamisen ja oppilashallinnon vuoksi. Tosin sitdkin kuulee, etté lait-
tamalla materiaalia Moodleen, voi varmistua, ettei kukaan sité ikind 10yda. Joka
tapauksessa Moodlen ei tarvitse tarkoittaa sité, ettd kaikki verkko-opetus tapah-
tuisi pelkdstddn silld. Opettajan pitéisi voida valita kuhunkin tarpeeseen ja ti-
lanteeseen parhaiten sopivia ratkaisuja. Eri tydskentelyvaiheissa ja tehtdvissa
pitdisi voida kéyttdd opettajan valitsemia kuhunkin tarkoitukseen sopivia so-
siaalisen median palveluja. Somepalvelut voidaan joko linkittdd tai jossain ta-
pauksissa myds upottaa osaksi Moodlea.

Vaara lukkiutua yhteen pakettiratkaisuun koskee joskus myds sosiaali-
sen median jdrjestelmid. Jos kouluun on valittu kdyttoon esimerkiksi Google
G Suite tai Microsoft 0365, niin joku saattaa ajatella, ettd tdssid on nyt kaikki,
mitd tarvitsemme. Molemmat ovat hyvid peruspalveluita somen opetuskéytolle,
mutta vaihtoehdottomaan asenteeseen ei ole mitéén syyti. Tulet huomaamaan,
ettd sosiaalisella medialla on tarjota paljon muutakin.

Rajatuista vaihtoehdoista avoimeen tahtimalliin

Muutos suljetuista yhden sovelluksen verkko-oppimisymparistoistd useita so-
siaalisen median palveluita hyddyntdvaan oppimisymparistoon on sekd raken-
teellisesti ettd pedagogisesti merkittdva. Siind, missd verkko-opetus vapauttaa
oppimisen luokkahuoneen fyysisistd seinisti, niin siirtyminen yhdestd oppimis-
alustasta useiden tarpeita vastaavien somepalvelujen kdyttoon kaataa virtuaali-
sen luokkahuoneen seinit.

Tarkoitan sité, ettd opettajalla on mahdollisuus valita kdyttdminsd somepal-
velu lukemattomista eri vaihtoehdoista tarpeidensa mukaan. Ei ole mitéén syyta
olla kdyttdimaéttd paremmin soveltuvia vaihtoehtoja kuin mitéd kéytdssé olevaan
pakettiratkaisuun sattuu sisdltyméén. Kéytettévid somepalveluita voidaan myds
vaihtaa tilanteen mukaan. Néin tyOskentely-ympéristd laajenee verkossa niin,
ettd sen rajoja voi olla vaikea edes tarkasti méaéritella.

Arvaan, ettd téllainen puhe saattaa kavahduttaa joitakin lukijoita — eri syista.
Kun puhu somepalvelujen tarjoamasta valinnanvapaudesta, pitdé tietenkin sa-
malla ottaa huomioon realiteetit ja ne reunachdot, joita késittelin tdimén luvun
alussa. Esimerkiksi oppijoiden iké- ja taitotaso on huomioitava piitettdessd
kaytettidvistd somepalveluista ja niiden avoimuudesta. Useimmat opetukseen
tarkoitetut sosiaalisen median palvelut sisdltdvdt mahdollisuudet suljettujen
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tyoskentelytilojen perustamiseen ja kiyttooikeuksien rajoittamiseen. Joskus tar-
koituksenmukainen ratkaisu on toimia nimimerkkien takaa.

Uudenlaisessa ymparistossd tarvitaan uusia pedagogisia ratkaisuja ja ope-
tuksen strukturoinnin malleja. Kun samaan aikaan kéytetddn monia verkko-
palveluita ja sovelluksia, haasteena on pitdd oppimisymparistd selkedsti hah-
motettavana. Yksi tapa jdsentdd sosiaalisen median palveluja hyodyntdvin
oppimisympaériston rakenne on tdhtimalli.

Tahtimallissa sosiaalisen median oppimisympéristd rakentuu “tdhden” ta-
paan useista verkkopalveluista, jotka liitetdéin keskuksena olevaan seuranta-
sivuun. Seurantasivu on kédytdnnossd usein samalla kurssin kotisivu tai tutta-
vallisemmin kotipesd. Néin opiskelijat voivat seurata opintokokonaisuuden
tapahtumia yhdestd paikasta. Tapahtumat ovat eri somepalveluista tulevia uu-
tisvirtoja, kuten tuoreimpia blogikirjoituksia, keskusteluviesteji, materiaaleja ja
paivitysilmoituksia. Tdhtimallin tavoitteena on pitdd monimutkainenkin verk-
koympiéristd helposti seurattavana ja hahmotettavana.

Téhtimallin esitti alun perin Helsingin yliopistolla tuolloin mm. verkkovies-
tintda opettanut Jere Majava vuonna 2005. Hin kéytti esimerkkiné opettajan tai
kurssin blogia seki opiskelijoiden blogeja, jotka oli yhdistetty seurantasivuun
RSS-uutisvirroilla. Néin opettajien ja opiskelijoiden oli helppoa 16ytéé toistensa
blogit ja seurata niiden tuoreimpien kirjoitusten otsikoita seurantasivulta késin.
Sama perusidea toimii mitd tahansa sosiaalisen median palveluja kiytettdessa,
kunhan ne mahdollistavat linkittdmisen tai RSS-sydtteiden kéyton tuoreiden si-
sdltojen tai paivitysten vélittdmiseen. Lisdksi voidaan kéyttad erilaisia upotus-
toimintoja ja muita rajapintoja.

OPISKELUAN
OPISKELLJAN

BLOGI

BLOGI

OPISKELLJAN
BLOGI

SEURANTA-/

KOTISIVU KURSSIN TAI

OPETTAJAN
BLOGI

KUVAT JA
VIDEOT

TAHTIMALLI SOSIAALISEN MEDIAN PALVELUISTA KOOSTUVAN OPPIMISYMPARISTON RAKENTEENA
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Majava (2005) mainitsee blogien lisdksi ulkoiset tietolihteet ja yhteistyo-
alueet kuten Flickr-valokuvat, sosiaaliset kirjanmerkit, jactut kalenterit ja ope-
tuksen aiheeseen liittyvit uutissivustot. Vaihtoehtoja voisi luetella paljon lisdé-
kin, esimerkiksi YouTube-videot, SlideShare-esitykset, jactut tiedostokansiot,
wikisivustot, yhdessd muokattavat miellekartat ja niin edelleen.

Seurantasivun ja sellaiseksi valittavan sosiaalisen median palvelun ei tar-
vitse rajoittua vain tapahtumien seuraamiseen, vaan sen yhteyteen voidaan
koota muitakin opetukseen liittyvid verkossa olevia toimintoja. Kyseeseen voi
tulla my6s dlypuhelimeen tai tablettiin asennettavat sovellukset. Néin laajen-
nettuna kyse on koko opetuksen kotisivusta, jossa verkkoympdriston tapahtu-
mien seuraaminen on yksi funktio muiden joukossa. Muita elementtejd voivat
olla esimerkiksi aikataulut, materiaalit ja tehtdvadnannot seké osallistujalistat ja
mahdolliset ryhméjaot.

Tahtimallin keskuksena voi olla esimerkiksi:
e blogi
¢ wiki tai muu verkkosivusto
e aloitussivu tai ilmoitustaulu
e ryhma- tai keskustelukanava
¢ kurssi- tai luokkahuonepalvelu
e RSS-syotelukija
¢ perinteinen verkko-oppimisymparistd, kuten Moodle.

Konkreettisia vaihtoehtoja sopivista sosiaalisen median palveluista 16ydét kir-
jan neljannestd luvusta ylld mainittujen kategorioiden mukaisesti.

Tahtimalli ei ole tarkoitettu jdykéksi rakenteeksi, vaan opettaja voi soveltaa
sitd pedagogisten tarpeidensa mukaisesti. Huomaa, ettd kyse on samalla ope-
tuksen strukturoinnista: opettajan tekemét valinnat vaikuttavat siithen, miten op-
pijat tyoskentelevdt. Esimerkiksi muiden oppijoiden blogien seuraaminen tu-
kee vertaisoppimista ja oman edistymisen reflektointia suhteessa muihin. Tai
jos tavoitteena on tukea yhteisollistd tydskentelyd ryhmissd, niin hyvé vaihto-
ehto opintojakson seuranta- ja kotisivun toteuttamiselle on wiki. Wikisivusto
voidaan rakentaa niin, ettd ryhmille luodaan yhteiset tyotilat, joiden tapahtumia
voi seurata seurantasivulta. Kun oppijat ndkevit myds muiden ryhmien aktiivi-
suuden, se on omiaan luomaan positiivista ryhmépainetta oman ryhmén tyos-
kentelyn edistimiseen.

Sosiaalisen median palvelujen kirjo tarjoaa loputtomasti variaatioita téhti-
mallin mukaisten oppimisympéristjen rakentamiselle. Mahdollisuuksia tulee
jatkuvasti lisdd uusien palvelujen ja www-tekniikoiden kehittymisen myoté.
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JARI VALKKYNEN - KILTAKOULUT-
VERKOSTON SOMEPIONEERI

Jari Valkkynen on erikoismaalari, yrittdja ja pinta-
kasittelija, josta tuli pienen projektin kautta amma-
tin opettaja. Nyt takana on 12 vuotta opettajana

ja kouluttajana. Valkkynen tunnetaan Pintakil-
ta-opetusmallista, joka sai alkunsa vuonna 2011
Kroy-Troy-kehittamishankkeen myota.

Kun aloititte Pintakillan wikin ja blogien kayton

vuonna 2011, miten se sujui?

- Kdyttamani opetustapa, vertaisoppiminen, vaikutti
pian. Nopeammat opiskelijat siirtyivat tuutoroimaan hitaammin oppivia, ja erds opis-
kelija tuli opastamaan minua kadesta pitaen.

- Wiki toimi erittdin hyvin projektin seurannan tyokaluna, ja aloin vdhédn vahingossa
laittaa sinne opetusmateriaaleja. Projektin loppuvaiheessa wikiin oli kertynyt melkoi-
nen aineistopankki.

- Jouduin omalle epamukavuusalueelleni mobiililaitteiden kanssa, mutta nyt viiden
vuoden jalkeen niista on tullut tarkea osa paivittdista opetustapaani.

Millaisia kokemuksia teilla on somepalveluista oppimispdivakirjoina?

- Jokainen opiskelija tekee meilld itselleen sahkoisen oppimispdivakirjan. Kdytamme
Blogger-blogia sen suomenkielisyyden vuoksi. Instagram tulee hyvana kakkosena.

- Sahkoinen oppimispdivakirja ndyttaa vahvistavan oppimista aktiivisilla blogin kaytta-
jilla. Opettajana pystyn tarkastelemaan opiskelijan reflektion kautta, onko asiat opit-
tu kuten piti.

- Blogin kautta opetellaan my6s mediavalineiden kdyttda seka oman digitaalisen ja-
lanjéljen hallintaa. Osa nuorista ajattelee yllattavan vahan, mita tulee julkisesti paivi-
tettya.

- Séhkdinen, avoin oppimispdivakirja toimii koulutuksen jalkeen hyvana portfoliona.
Osa opiskelijoista jatkaa blogin paivittamista opiskelun jalkeenkin. Negatiivisia koke-
muksia ei juurikaan ole ollut.

Mitd etuja ndet sosiaalisella medialla ammatillisessa opetuksessa?

- Sosiaalinen media on télla hetkella Pintakillan opetustavan kannalta valttamaton.
Suurin hyoty sahkdisista oppimisympadristoista ja sahkoisista materiaaleista saavute-
taan silla, ettd ne ovat opiskelijan saatavilla ajasta ja paikasta riippumatta.

- Kdytan Facebookia ja WhatsApp-palvelua nopean ohjauksen ja tiedonvalityksen ka-
navina.
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- Pintakillan YouTube-kanavan kdyttdaste tulee kasvamaan paljon. Materiaalin aineis-
topankiksi on valikoitunut Weebly-pilvipalvelu. PowerPoint-tyylisten esitysten alusta-
na toimivat seka SlideShare ettd Google Drive.

Vinkkisi somen opetuskdyton aloittamiseen ammattiopettajalle?

- Kannattaa aloittaa pohtimalla, mita tarpeita omalle materiaalille ja opetukselle on.
Mita palveluita voisi kdyttaa missakin tilanteessa?

- Sitten voi miettid, mitka pohdituista mediavalineista ovat helpoiten saavutettavissa,
ja onko jostakin jo osaamista. Taman jalkeen voi ottaa valitsemansa valineet ja pal-
velut kayttoon yksi kerrallaan ja kokeilla, miten ne soveltuvat omaan opetukseen. Ei
kannata luovuttaa heti, jos vdlineet eivat sovellukaan ensimmaiselld kokeilulla.
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Verkko-ohjauksen hunajakenno

Olen tehnyt tdhtimallin pohjalta laajemman mallin, joka kuvaa verkko-ohjauk-
sen tai opetuksen jarjestdmistd sosiaalisen median palvelujen avulla. Sikali kun
mallilla pitda olla nimi, kutsun sitd verkko-ohjauksen hunajakennoksi. Sen paa-
jakona on tarkastella ohjauksessa ja opetuksessa kiytettyjéd sosiaalisen median
palveluita sen mukaan, mitkd niistd ovat ohjaajan tai opettajan valitsemia ja
mitkd osallistujien valitsemia.

Ohjaajan valitsemat somepalvelut, joissa kdydddn padasiassa ohjattua yhteistad
tyoskentelyé, voi jakaa seuraaviin kayttotarkoituksiin:
e ohjaajan tiedotus- ja viestintdkanavat (ml. ohjaajan ja osallistujien valiset
ohjauskeskustelut)
e yhteiset materiaalit ja tehtdavanannot
e yhteiset viestinta- ja tydskentelytilat (keskustelut ja tuotokset)
¢ yhteinen seurantasivu, ”kotipesd” (tahtimallin mukaisesti).

Osallistujien Ohjattu
itsendinen yhteinen
tyoskentely tyoskentely
Osallistujien Ohjaajan
yksildlliset tiedotus- ja
tyokalut viestintdkanavat

" oi?ll_!';“;‘l'e." Yhteinen Yhteiset
e"k' okohtaiset seurantasivu, materiaalit ja
tyos .{::E)arlstot ”kotipesa” tehtdvdnannot

Yhteiset
viestinta- ja
tyoskentelytilat

Ryhmien
viestinta- ja
tyoskentelytilat

Tuotokset

Keskustelut

Verkko-ohjauksen hunajakenno,
Harto Ponka, 9.2.2017, CC-BY

VERKKO-OHJAUKSEN HUNAJAKENNO
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Ohjattu tydskentely muodostaa kuitenkin vain osan oppijoiden toimintaympé-
ristosté verkossa. Samalla on otettava huomioon koko se laaja verkkoympéristo,
jossa he osallistuvat ja hakevat tietoa. Nditd ovat esimerkiksi nuorten muuten-
kin kdyttamét sosiaalisen median palvelut, erilaiset uutissivustot ja siséltopal-
velut sekd heidén omissa laitteissaan olevat sovellukset, jotka mahdollistavat
sekd keskustelun muiden kanssa ettd omien tuotosten tekemisen. Namé yhdessa
muodostavat oppijan henkilokohtaisen oppimisympariston (engl. personal lear-
ning environment, PLE).

Toiseksi oppijat valitsevat erikseen opiskeluaan varten yksittéisié tyokaluja,
joita he kéyttavat sekd viestintdédn muiden oppijoiden ja opettajan kanssa ettd
erilaisten tehtdvien ja tuotosten tekoon. Oppija voi esimerkiksi perustaa oman
blogin tietyn opintokokonaisuuden oppimispdivékirjan pitdmistd varten. On ta-
vallista, ettd edistyneemmille oppijoille muodostuu mieltymyksid sen suhteen,
mitd tyokaluja he haluavat kdyttad eri tarkoituksiin.

Lisdksi oppijat muodostavat yhdessé erilaisia ryhmié sosiaalisen median pal-
veluissa. Tutuimpana esimerkkiné tésté ovat opiskelijoiden Facebook- ja What-
sApp-ryhmit tai laajemmin heidin keskindiset sosiaaliset verkostonsa vaikkapa
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SOSIAALISEN MEDIAN PALVELUT OVAT VAIN OSA OHJAUKSEN JA OPETUKSEN TOIMINTAYMPARISTOA.
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Instagramissa tai Snapchatissa. Oleellista on, ettd timénkaltaisia ryhmié ja ver-
kostoja syntyy joka tapauksessa — ohjaajasta riippumatta — ja niilld on merki-
tystd my0s opetuksessa. Jo alakoulun oppilaat viestivit aktiivisesti luokkansa
omissa someryhmissd opiskeluun liittyvistd arkipdivdn asioista. Ryhmid luo-
daan my®ds erikseen tiettyjen asioiden tekemiseen: esimerkiksi ryhmétyon teke-
mistd varten voidaan luoda jasenten vilinen WhatsApp-ryhma tai jaettu Google
Drive -kansio. Kun sosiaalisen median vélineet ovat tuttuja, oppijat osaavat so-
veltaa niitd itsendisesti kulloisenkin tarpeen ja tilanteen mukaan.

Vaikka sosiaalisen median ryhmaé olisi oppijoiden luoma, saattaa sinne jos-
kus olla péésy opettajallakin. Ainakin jos ryhma keskittyy tiiviisti opiskeluun,
voi ohjaaja tai opettaja kohteliaasti tiedustella, voisiko hdn paistd sinne mu-
kaan, jotta hén voisi tilanteen tullen vastata oppijoiden kysymyksiin. Joskus
kyse on vain siitd, kuka ryhmin oli ensiksi ehtinyt perustaa.

On hyvd muistaa, ettd sosiaalisen median ympéristdt ovat vain osa verk-
ko-ohjausta tai -opetusta. Vaikka tdssd kirjassa keskitytddn sosiaaliseen me-
diaan, muitakaan kanavia ja yhteydenpitokeinoja ei pidd unohtaa. Oheisessa
kuvassa on esitelty muita ohjaukseen ja opetukseen liittyvid vilineitd ja vuoro-
vaikutustapoja.

2.6 SOMEN OPETUSKAYTON TARKISTUSLISTA

Alla olevaan listaan on koottu kiytdnnon asioita, jotka kannattaa tarkistaa, kun
kéytit sosiaalista mediaa opetuksessa.

e Mika on ideasi ydin? Mihin tarkoitukseen kaytat sosiaalista mediaa?
Sosiaalisen median kdyttd opetuksessa tulee olla tarveldhtdistd. Sen ei tu-
lisi perustua vain opettajan kokeilunhaluun. Sosiaalisen median kaytté voi
liittyd mm. opetuksen kdytannon jarjestelyihin, oppimisen tukemiseen, ryh-
matydskentelyn tukemiseen tai siihen, etta opitaan sosiaalisessa mediassa
toimimiseen liittyvia taitoja, kuten yhteiséllista sisaltéjen tekemistd, tiedon
jakamista tai verkkokeskustelua.

¢ Miten valitsemasi sosiaalisen median palvelut tukevat oppimista?
Muistathan valita opetuksessa kdytettdvat somepalvelut pedagogisen arvi-
oinnin pohjalta: niiden tulee tukea loogisesti opittavien asioiden oppimista
tai jos kyse on yhteisdllisestd oppimisesta, niin ryhman tydskentelya. Sa-
malla niiden tulee olla sopivia opetettaviin asioihin ja kaytettyihin opetus-
menetelmiin.

¢ Kuinka isoja muutoksia olet valmis tekemadan opetukseesi?

Jos olet aiemmin opettanut samat asiat ilman verkko-opetusta, ovat muu-
tokset luultavasti isoja. Jos taas olet aiemmin kdyttdnyt perinteisid verk-
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ko-oppimisymparistdja, saatat huomata, ettd uuden somepalvelun kayt-
téonotto voi edellyttdd isompia muutoksia kuin aluksi ajattelit ja ehka koko
opetusjakson uudistamista.

Miten sosiaalisen median kdytté muuttaa opetusta aiemmasta, mita teet
nyt toisin?

Opetuksen kehittamisen seuraus on enemman tai vdhemman aina se, ettd
opettajan aikaa tarvitaan opetuksessa johonkin enemman ja johonkin va-
hemman kuin aiemmin. Voit varautua siihen, etta tydsi tulee sisaltamaan ai-
empaa enemman erilaisten sosiaalisen median verkkoymparist&jen ja oh-
jeistusten valmistelua ja tietenkin niiden kdyttda. Luultavasti tulet myos
huomaamaan, ettd sdhkdposteihin vastaamiseen tarvittava aika vahenee
aiemmasta, kun somepalveluissa riittda, etta vastaat samaan kysymykseen
vain kerran, jolloin myds muut samaa kysymystd pohtivat saavat vastauk-
sesi.

Kenen hallinnassa kdytettdavat somepalvelut ovat?

Kdytdnndssa valittavissa on kolmenlaisia somepalveluita. Ensinndkin koulu
tai kunta voi hankkia osto- ja sopimuspalveluina saatavia sosiaalisen median
palveluja. Useilla kouluilla on kdytdssa esimerkiksi Googlen G Suite (entinen
Google Apps for Education) tai Microsoftin Office 365. Tall6in on hyva sel-
vittaa, millaisia sopimusehtoja palvelujen kdytt6on liittyy erityisesti opetta-
jien ja oppijoiden nakdkannalta. Toiseksi koulu tai kunta voi asentaa ja ylla-
pitdd omia sosiaalisen median sovelluksia. Monessa koulussa on kaytossa
esimerkiksi avoimen lahdekoodin oppimisalusta Moodle, joka sisaltad myds
sosiaalisen median toimintoja. On selva etu, jos kdytetyt somepalvelut ovat
tdysin koulun omassa hallinnassa, mutta samalla mukana seuraa yllapitdjan
vastuut. Kolmanneksi saatavilla ovat verkosta kdyttoonotettavat tai sovel-
luskaupoista asennettavat sosiaalisen median palvelut ja mobiilisovelluk-
set. Tassa tapauksessa hallinta on palveluntarjoajilla, ja koululla on kdytdssa
vain palvelun sisdltamat toiminnot.

Kuka tekee kayttdjatunnukset ja miten niita hallinnoidaan?

Jos kyseessd on sopimuksella tai ostopalveluna hankitusta sosiaalisen me-
dian palvelusta, on koululla yleensa mahdollisuus ylldpitaa keskitetysti opet-
tajien ja oppijoiden kayttdjatunnuksia ja niiden kdyttdoikeuksia. Selvita,
keilla on koulussasi paakayttdjan oikeudet — he pystyvat ongelmatilanteissa
auttamaan sinua kayttdjatunnuksiin liittyvissa asioissa. Jos kyse on netista
kdyttoonotettavista tai rekisterditdvista somepalveluista, kannattaa kayt-
tdjatunnusten yllapitoon tutustua hyvin etukateen. Jotkut somepalvelut
mahdollistavat oppijoiden kdyttdjatunnusten luomisen valmiiksi opettajan/
yllapitdjan toimesta. Joissakin palveluissa opettaja voi Idhettdd kutsut op-
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pijoiden sahkdpostiosoitteisiin. Monissa somepalveluissa ainoa keino kayt-
tdjatunnusten luomiseen on kuitenkin se, ettd kukin oppija rekisteréi itse
oman tunnuksensa kayttoon. Talloin mydskdan kdyttdjatunnuksen poisto
ei ole mahdollista muuten kuin oppijan omasta toimesta.

Millaisia kdyttéehtoja ja henkil6tietokdytantdja somepalveluihin liittyy?
Kdytettyjen somepalvelujen sopimus- ja kdyttdehdot kannattaa selvittaa
etukdteen. Erityisesti kdyttoehdoista kannattaa tarkistaa, mita oikeuksia pal-
veluntarjoaja saa kayttdjien tuottamiin sisaltdihin ja voidaanko niita luovut-
taa kolmansille osapuolille. Lisdksi on syytd varmistua, etta palvelua yllapi-
tavalla taholla on asiallinen kuvaus kayttdjien henkilotietojen kasittelysta ja
ettei henkil6tietoja anneta muille tahoille. Jos mahdollista, kannattaa suosia
EU:n alueella toimivien yritysten somepalveluita, koska silloin yrityksen toi-
mintamaassa on padosin vastaava lainsdadanto ja yksityisyyden suoja kuin
mihin olemme Suomessa tottuneet. Jos kayttoehdot epdilyttavat, kannat-
taa etsid muiden kadyttdjien kokemuksia kyseisestda somepalvelusta.

Onko sosiaalisen median palvelujen valinnassa huomioitu oppijoiden ika?
Useimmissa rekisterditymisen vaativissa kaupallisissa somepalveluissa on
13 vuoden ikdraja. Vaikka esimerkiksi WhatsAppia kdyttavat jo huomatta-
vasti tatd nuoremmat, tulee opettajan huomioida ikdrajat. Sosiaalisen me-
dian palvelun soveltuvuus kannattaa aina arvioida erikseen juuri kyseessa
oleville oppijoille.

Toimitaanko avoimessa vai suljetussa ymparistossa?

Jos toimitaan julkisesti nakyvissa somepalveluissa, muista varmistua oppi-
joiden riittdvista verkossa toimimisen ja verkkokeskustelun taidoista etuka-
teen. Jos niitd ei ole, kannattaa harjoitella aluksi suljetuissa verkkoympa-
ristdissa ja siirtya vasta sitten julkisiin ymparistoihin. Muista, ettd monissa
julkisissa somepalveluissa on luvallista toimia my&s nimimerkkien suojassa,
mika voi joskus olla hyva ratkaisu suojata oppijoiden henkil6llisyyksia.
Onko opetuksessa varattu riittavasti aikaa 1) uuden somepalvelun kédytén
ja 2) uuden tyoskentelymenetelman harjoitteluun seka 3) uuden ryhmén
ryhmdytymiseen?

Jokainen ndistd vaatii oman aikansa ennen kuin siirrytadn varsinaiseen opit-
tavan asian kisittelyyn. Al3 siis sekoita nait3 siséltdjen opiskeluun, vaan liita
perusharjoittelut esimerkiksi osaksi orientoivia tehtavid. Ryhmaytymiseen
puolestaan sopii tehtava, joka edellyttda osallistujia kertomaan omista ta-
voitteistaan ja toiveistaan ryhmatydlle.

Mita tapahtuu, kun opetusjakso loppuu?

On jarkevaa varautua ja suunnitella etukdteen, mita sosiaalisen median pal-
veluihin tehdyille ymparistdille, sisall6ille ja keskusteluilla tehdddn opetus-
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jakson loputtua. Jos somepalvelun kadyttd tapahtui opettajan luomassa
tyoskentelytilassa, se on yleensa mahdollista my6s poistaa opettajan/yllapi-
tdjan toimesta. Jos tydskentelytila padtetadn poistaa, siitd on syyta kertoa
oppijoille ennalta ja sopia, miten he voivat hakea omat tuotoksensa halutes-
saan talteen ennen niiden poistoa. Poistoon paddytdadan monesti kdytannén
syista esimerkiksi lukuvuoden tai koulutusohjelman paattymisen jalkeen.
Toisaalta taas, jos oppijat niin haluavat ja se on kdytetyssd somepalvelussa
mahdollista, voidaan tehdyt tuotokset jattaa pysyvasti verkkoon, jolloin ne
ovat osallistujien kdytettadvissa mydhemminkin.
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3. PEDAGOGIIKKA JA SOSIAALINEN MEDIA

Siind, misséd viime luvussa keskityttiin kdytdnnon kysymyksiin, miten sosiaali-
sen median palveluja kdytetddn opetuksessa, astutaan tdssd luvussa syvemmalle
pedagogiseen puoleen. Lukija 16ytda tistd luvusta teoreettisia perusteita somen
opetuskéytolle. Kyse ei saisi olla vain opetuksen muoti-ilmidsté, vaan siité, ettd
sosiaalisen median avulla opetusta voidaan todella kehittdd — mikd nékyy viime
kadessé parantuneina oppimistuloksina.

Luvun alussa ldhdetddn liikkeelle siitd, miten teknologian kdyttd muuttaa
opetuksen lahtokohtia ja opettajan roolia. Luvussa esiteltdvd TPACK-malli kiin-
nittdd huomiota opetuksen siséltdjen, menetelmien ja teknologioiden yhteenso-
vittamiseen: jos jokin menetelmé tai teknologia ei kerta kaikkiaan sovi jonkin
asian opettamiseen, niin sitten ei. Se miké sopii yhdelle opettajalle, ei valtta-
mattd sovi toiselle. Samasta syystd kukaan muu — eiké edes tdma kirja — voi ker-
toa, miten juuri sinun pitdisi opettaa. Tunnet opetuksesi sisdllot ja kontekstin
parhaiten, joten olet my0s paras puntaroimaan, mitkd menetelmaét ja teknologiat
opetukseesi sopivat.

Luvun pididteemana on yhteisdllinen oppiminen — joka sisdltdd oleellisena
osana ymmaértdvan oppimisen — seké sithen sopivat pedagogiset mallit ja skrip-
tit. Jalkimmainen tarkoittaa lyhyesti kerrottuna sitd, miten opettajan pedagogi-
nen suunnitelma, erddnlainen oppimisen “késikirjoitus”, vieddin osaksi some-
palveluita ja muuta oppimisympéristod. Luku siséltéd siis oppimisteorian lisdksi
siitd johdettuja kdytdnnon opetukseen sovellettavia malleja ja vinkkeja.

3.1 SOVITA YHTEEN OPETUKSEN SISALLOT,
MENETELMAT JA TEKNOLOGIAT

Kun mietitdén, mité opettajan on osattava voidakseen opettaa, on ensimmaéinen
vastaus yleensd opetettavat asiat ja sisdllot. Olisikin vaikeaa opettaa sellaista,
mité ei itse osaa. Sama patee myods sosiaaliseen mediaan: jos opettaja haluaa
opettaa sosiaaliseen mediaan liittyvid asioita — tietoja, taitoja ja asenteita — on
hénen ensin itse hallittava ne.

Siséltojen hallitseminen ei kuitenkaan vield tee hyvii opettajaa. On lukemat-
tomia asiantuntijoita ja muita tiettyyn asiaan tai alaan perchtyneitd, jotka eivit
ole hyvié opettajia. Toisena opettajalta vaadittavana taitona tuleekin pedagogi-
nen osaaminen, johon kuuluu erilaisten opetusmenetelmien tunteminen ja taito
soveltaa niita.

Pedagogiikkaan kuuluvat opetuksen liséksi kasvatukselliset periaatteet: ope-
tus tuskin koskaan on téysin arvovapaata. Liséksi on osattava monenlaisia ope-
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tuksen kédytdnnon jarjestimiseen tarvittavia asioita sekd esimerkiksi ryhmien ja
yksildiden ohjaamiseen ja johtamiseen liittyvid taitoja. Tdssd luvussa viittaan
koko tdhén kokonaisuuteen pedagogiikan kasitteell.

Myo6skddn pedagoginen osaaminen yksinddn ei tee sinusta hyvié opettajaa,
jos se ei yhdisty opetettavien sisiltdjen osaamiseen. Esimerkiksi taitava uima-
opettaja on harvoin taitava matematiikan tai musiikin opettaja. Myds opetet-
tavien asioiden vaativuudella ja tasolla on merkitysti: voi olla, etti olet hyva
opettamaan lapsia lukemaan, mutta et ehka silti osaisi opettaa kirjallisuutta yli-
opistossa. Toisaalta kirjallisuuden tohtorinkin on lépéistévé opetustaidon arvi-
ointi, jos hdn mielii kirjallisuuden professoriksi.

Muodolliset testit eivit valitettavasti takaa mitddn. Lukuisissa luokkahuo-
neissa ja luentosaleissa ympédri Suomea oppijoista on tehty passiivisia ope-
tuksen seuraajia ja péanttddjid, vaikka opettajat onkin koulutettu huomattavasti
edistyneempddn opetukseen. On tiedetty jo pitkédén, ettd oppiminen edellyttda
oppijalta aktiivista tiedon késittelyd, arviointia ja sovittamista aiempiin tietoi-
hin. Oppiminen ei ole vain muistamisesta vaan asiakokonaisuuksien syvéllisté
ymmaértamisti ja kykya soveltaa opittua koulun ulkopuolisiin, aitoihin tilantei-
siin ja ongelmiin.

Opettajalta vaaditaan siis samaan aikaan sekd siséltojen ettd pedagogiikan
hallintaa. Niiden yhdistdmisessé tarvitaan pedagogista sisdltétietoa eli tietoa
siitd, mitkd opetusmenetelmat sopivat juuri tiettyjen sisdltéjen opettamiseen ja
oppimiseen. Opettaja voi my0s muokata opetettavia tietoja sellaiseen muotoon,
jossa se on oppijoille mahdollisimman helppoa omaksua. Pedagoginen sisél-
totieto lisdéntyy opettajan kokemuksen myotd: kisitykset ja kidytdnnon mallit
siitd, miten oppijat voivat oppia aiheena olevat asiat sekd miten ne todentuvat ja
kehittyvit opetustilanteissa.

Miten teknologia voi tukea oppimista?

Tieto- ja viestintdtekniikan kehittymisen myotd siséltdjen ja pedagogiikan li-
séksi opettajalta vaaditaan yhd enemmin teknologista osaamista. Voisi luulla,
ettd kahdenkymmenen viimeisen vuoden éllistyttivdin nopean kehityksen jél-
keen teknologia olisi jo 10ytényt paikkansa opetuksessa. Silti koulua on viime
vuosiin asti arvosteltu siitd, ettd opetus tapahtuu sata vuotta vanhoilla menetel-
milléd sata vuotta vanhoissa luokkahuoneissa. Toki uusissa koulurakennuksissa
tilanne on titd parempi, ja on perusteita luottaa siithen, ettd uudet opetussuunni-
telmat lisddvét jatkossa nopeammin TVT:n hyddyntdmistd opetuksessa.

Se, ettd opetuksessa kdytetddn apuna uusimpia teknologian ihmeitd, ei silti
vield takaa sen hyodyllisyyttd. Esimerkiksi netin kautta pidetty etidluento tai flip-
ped classroom -mallin mukainen videoiden katselu verkossa eivét ole ns. perin-
teistd opettajajohtoista opetusta parempia, jos niihin ei liity oppijoiden aktiivista

69



osallistumista ja tiedonrakentelua. Oppijan roolin tulisi olla keskiossa: hakeeko,
késitteleeko ja rakentaako hin aktiivisesti tietoa ja sitd kautta omaa ymmarrys-
tddn — joko itsendisesti tai ryhmén jasenend — vai ei?

Opetusteknologiassa ei pitdisi olla pddasiana sisdltdjen digitaalisuus, tie-
donsiirron langattomuus, tablet- ja mobiililaitteiden maira eika edes se, kuinka
montaa eri verkkoympéristod ja sosiaalisen median palvelua opetuksessa kayte-
tdén. Keskeistd on, miten teknologialla voidaan tukea oppimista. Moderni oppi-
mistutkimus antaa selvid vastauksia:

Teknologian mahdollisuudet oppimisessa ovat ennen muuta siiné, miten se
1. tukee oppijoiden valista vuorovaikutusta, joka
2. saa aikaan ymmartdvan oppimisen kannalta tarkeita kognitiivisia proses-
seja, kuten kysymysten esittdmistd, omien teorioiden muodostamista ja se-
littdmistd ja argumentointia, sekd
3. tekee ndin muodostuvan tiedonrakentelun ja ajattelun prosessit nakyviksi.

Sen sijaan, ettd oppijoille varataan passiivisen seuraajan tai mekaanisen suorit-
tajan rooli, tulisi miettid, miten he voisivat asettaa henkilokohtaiset oppimista-
voitteensa, tydskennelld aktiivisesti ja yhteisollisesti niiden saavuttamiseksi ja
miten opettaja teknologian avulla voi tukea tdtd. Luennoinnin ja orjallisen op-
pikirjan seuraamisen sijasta opettajan rooli on johdattaa oppijat késiteltdvaan
aiheeseen liittyvien ilmididen ja ongelmien tarkasteluun seki tyoskentelystra-
tegioihin ja menetelmiin, joiden avulla oppijat voivat ymmartid asiakokonai-
suuden syvallisesti ja pddstd omiin oppimistavoitteisiinsa. Lisdksi oppimisen
olisi hyvi liittyd todellisiin aiheeseen liittyviin tilanteisiin, jotta opittua osattai-
siin soveltaa kdytdnndssd. Opetusta on kritisoitu siitd, ettd se tuottaa “koulutie-
toa”, jolla ei ole kdyttoa koulun ulkopuolella.

Muuttuva opettajan rooli

Opettajan rooliin kuuluu edelleen oppimistilanteen organisointi seké opittavien
aiheiden sisillollinen asiantuntijuus, mutta vastuu oppimisprosessista tulisi olla
oppijoilla itsellddn. Kun oppijat itse asettavat oppimistavoitteensa yksilotasolla,
tulee tavoitteiden saavuttamisesta heille tirkedmpdé kuin jos ne annetaan val-
miina. Vastaavasti ryhmétyoskentelyssd yhteisten tavoitteiden asettaminen saa
ryhmin jdsenet sitoutumaan ja ponnistelemaan sen saavuttamiseksi.

Toiseksi opettaja on edelleen pedagoginen asiantuntija ja opetusprosessin
ohjaaja. Hénen vastuullaan on esimerkiksi se, ettd oppijoilla on mahdollisuus
aktivoida opittavaan aiheeseen liittyvit aiemmat tiedot ja taidot. Tdma on tér-
kedd, jotta oppiminen ei sirpaloidu vaan johtaa laajempien aihekokonaisuuk-
sien ja ilmididen vélisten yhteyksien ymmaértdmiseen. Opettaja my0s suunnit-
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telee, miten opetuksen eri vaiheet — opettajajohtoiset ja oppijalédhtoiset osuudet
yhdessé — johtavat kurssin tai opintojakson oppimistavoitteiden saavuttamiseen.

Kolmas ja edellisiin verrattuna uusi opettajan rooli on opetuksen teknologi-
sena asiantuntijana toimiminen. Opetuksen sisédllon ja pedagogisten menetel-
mien ohessa on suunniteltava, millaisia teknologisia valintoja tehddén ja miten
teknologiaa kiytetdan. Tadma edellyttid opettajalta pedagogisen siséltdtiedon li-
siksi sekd teknologista sisdltotietoa etti teknologis-pedagogista tietoa. Toisin
sanoen opettaja tarvitsee tietoa eri teknologisten ratkaisujen soveltuvuudesta eri
siséltoihin ja pedagogisiin menetelmiin.

TPACK-malli

Yhteenvetona voidaan sanoa, etté tieto- ja viestintdtekniikkaa kéyttivé opettaja
tarvitsee tietoa paitsi sisélloistd, pedagogisista menetelmistd ja teknologioista,
myds siitd, mitkd pedagogiset menetelmit ja teknologiset ratkaisut sopivat juuri
kasiteltédvan aiheen opettamiseen ja oppimiseen. Kun kaikki ndmé osa-alueet
yhdistyvit, kyse on teknologis-pedagogisesta sisdltotiedosta (engl. technologi-
cal pedagogical content knowledge, lyh. TPACK). Kokonaisuutta on havainnol-
listettu oheisessa TPACK-mallin kuvassa.

Mallin tarkoitus on ohjata opettajaa pohtimaan menetelmallisii ja teknologi-
sia valintoja siten, ettd ne sopivat yhteen seké keskendin ettd opetettavaan sisil-
toon. Jos edetdédn pdinvastoin
eli valitaan ensiksi teknologi-
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mid teknologisia ratkaisuja tai pakottamaan kaikkea opetusta samaan muottiin.
Usein opetuksessa kéytettévistd teknisisté ratkaisuista ja tuettavista verkkopal-
veluista paittdd kunnan tai oppilaitoksen tietohallinto, jonka ldhtokohdat har-
voin ovat kovin pedagogisia. Yleisid linjauksia tehdessd pitdisi ennen muuta
kuunnella opettajien tarpeita.

Tehokas teknologian kdyttd opetuksessa vaatii opettajalta jokaisen TPACK-
mallin osa-alueen tuntemusta seki taitoa tunnistaa, mitkd menetelmat ja teknolo-
giset ratkaisut sopivat kuhunkin opetussisdltoon ja juuri tiettyyn opetustilantee-
seen. Opetustilanteet ja kontekstit ovat yksilollisid: ratkaisu, joka toimii yhdessd
tapauksessa, ei aina toimi toisessa. Tilanteeseen vaikuttavat niin opettajat, oppi-
jat, koulukohtaiset asiat, vallitseva toimintakulttuuri kuin lukuisat muut tekijat —
kahta tiysin samanlaista opetustilannetta ei ole. Opetukseen liittyy aina ainutker-
taiseen tilanteeseen, sen ymparistoon ja ihmisiin liittyvaé tietoa.

3.2 SOSIAALINEN MEDIA SOPII YHTEISOLLISEEN
OPPIMISEEN

Ennen sosiaalisen median kdyttoonottoa on paikallaan miettid omaa oppimis-
kasitystd. Sopiiko ajatuksesi ihmisen oppimisesta sosiaalisen median palvelu-
jen piirteisiin?

Sosiaalinen media korostaa nimensd mukaan sosiaalisuutta eli ihmisten vélistd
vuorovaikutusta. Se on ennen muuta keskustelua, verkostoitumista ja omaehtoista
yhteisollisyyttd. Jos oppimiskésitykseesi ei kuulu esimerkiksi ajatusta siitd, ettd
oppijat voivat tukea toistensa oppimista keskusteluilla tai tekemallé yhteisid tuo-
toksia, voi sosiaalisen median palveluista saatava tuki opetuksellesi jadda laihaksi.
Silloin en valttimattd suosittele kdyttdmaan somepalveluita opetuksessasi, koska
todennakoisesti yrittiisit tehdd niiden kanssa jotain, mihin ne eivét sovi.

Jos taas keskusteluilla, tiedon jakamisella ja yhteisten tuotosten tekemiselld
on sijansa oppimiskésityksessdsi, suosittelen ilman muuta jatkamaan. Monet
opettajat huomasivat jo varhain ikdin kuin intuitiivisesti sosiaalisen median pal-
velujen yleistyessé niiden sopivan yhteisolliseen oppimiseen. Sama havainto on
tehty myos esimerkiksi tietokoneavusteisen yhteisollisen oppimisen tutkimus-
suuntauksessa.

Yhteisollisen oppimisen periaatteet

Erilaisia yhteisollisen oppimisen menetelmié ja malleja on lukuisia. Kyse ei si-
ten ole yksittdisestd tietysté teoriasta. Yleisimmaéssd merkityksesséén sen voi tii-
vistdd tilanteeksi, jossa kaksi tai useampi ihminen oppii tai pyrkii oppimaan jo-
takin yhdessa (Dillenbourg, 1999).
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Yhteisollinen oppiminen sekoitetaan usein yhteistoiminnalliseen oppimi-
seen, jossa ryhmaélld ei edellytetd syntyvén yhteistd tavoitetta ja jaettua vastuuta
tehtdvéstd vaan jossa toiminta perustuu pikemminkin tehtévin jakamiseen pie-
nempiin osiin eri ryhmén jéasenille. Yhteisollisessd oppimisessa pyritddn siihen,
ettd ryhmén jésenet asettavat yhteisen tavoitteen. Oleellista on, ettd koko ryhma
ottaa vastuun tyoskentelyn etenemisestd ja oppijat pyrkivéit yhdessd ymmar-
tdmadn ja selittimidn aiheena olevia asioita ja ilmiditd. Ndin ryhma rakentaa
toisaalta keskustelun ja toisaalta yhteisen tuotoksen teon kautta yhdesséd uutta
tietoa. Tamén tyyppinen vuorovaikutus ryhmétydskentelyssd kdynnistdd yksi-
l6iden kannalta tehokkaita ymmaértidvan oppimisen mekanismeja.

Sisallén- Yhteiséllinen

tuotanto tiedonrakentelu

Esimerkiksi keskustelun mahdollistavia somepalveluita voidaan kéyttdd yhtei-
solliseen opetukseen, jossa oppijat selittdvit omaa ymmarrystién, kysyvét toi-
siltaan ja rakentavat yhteisid kédsityksid opittavasta asiasta. Vastaavasti some-
palveluita, jotka mahdollistavat yhteisen dokumentin, esityksen, kisitekartan tai
jonkin muun yhteisen tuotoksen teon, voidaan kayttdd ryhmétdiden tekemiseen.
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JARI LARU - SOMESTA INNOSTUNUT
OPPIMISTUTKIJA

Jari Laru (KT) on peruskoulutukseltaan teknologiapainot-
teinen luokanopettaja, joka tyoskentelee Oulun yliopis-
ton Oppimisen ja koulutusteknologian tutkimusyksikossa
teknologiatuetun oppimisen ja opetuksen yliopistonleh-
torina. Han on vditellyt vuonna 2012 aiheesta: “Scaffol-
ding learning activities with collaborative scripts and mo-
bile devices”. Sosiaalisen median opetuskaytossa ja sen
tutkimuksessa hanta voi pitaa alan pioneerina Suomes-
sa. Laru on myos aktiivinen keskustelija monissa opettajien verkostoissa ja Face-
book-ryhmissa.

Mihin oppimistutkimus keskittyy talla hetkella sosiaalisen median osalta?

- Nyt tutkitaan oppimisanalytiikkaa eri muodoissaan. Voidaan esimerkiksi kerdta trace
dataa oppijoiden tydskentelysta verkkoymparistoissa. Esimerkiksi meilld on hyddyn-
netty Open EdX MOOC-alustan ominaisuuksia SLAM -hankkeessa.

- Tutkimus kulkee aina kdytannon opetusta edella. Esimerkiksi oppimiseen liittyvia
metakognitiivisia taitoja kuten itsesaatelya tutkitaan nykyaan hyvin monimutkaises-
sa monitieteisessa teknologiakontekstissa. Oppilaista ja heidan toiminnastaan kera-
taan dataa erilaisten sensorien avulla, jotka voivat mitata mm. oppijoiden fysiologi-
sia muutoksia kuten stressia, ja tdma sensoridata voidaan yhdistaa oppimisalustoilta
saatuun dataan ja vaikka videoanalyysiin. Menetelmallisesti tama on kuitenkin viela
kehitysvaiheessa.

Onko tullut jotain uutta oppimisteoriaa, mita opettajien pitdisi tuntea somen

opetuskayttoa varten?

- Ei varsinaisesti uusia asioita, mutta edelleen on tarkeda oppijan oma aktiivisuus, yh-
teisollinen oppiminen, oppijoiden vélinen vastavuoroinen opettaminen ja niin edel-
leen.

- Isompi muutos on tullut toimintatapoihin. Esimerkiksi toiminta avoimissa oppimisyh-
teisoissa avointen ongelmien ratkaisemiseksi ja siihen liittyva vertaistuotanto ja -arvi-
ointi muuttavat tottuja rooleja.

- Digitaidoista opettajien on hyva tuntea 2000-luvun taidot ja uudesta OPSista moni-
lukutaito.

Miten sosiaalinen media ja digitalisaatio haastavat opettajaa?

- Opettajien kasitys opettajuudesta ja opettamisesta perustuu vuosisataiseen perin-
teeseen. Siihen kuuluu tiukasti ajatus, ettd opettajan pitda opettaa uudet asiat. Jos
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oppilaat tekevat vaikka videoita tai digitarinoita, hakevat niihin tietoa, kuvia ja muuta
materiaalia verkosta, niin opettajan rooli on ohjata ja auttaa.

- Tieto ei ole enda vain oppilaitosten ja opettajien hallussa. Monelle opettajalle roolin
muutos on kova pala.

Miten some nakyy omassa tyossasi koulutusteknologian opettamisessa tuleville

luokanopettajille?

- Monet opiskelijat ovat todella pitkalla TVT-taidoissa, ja voin vain ihmetelld, mita he
keksivat. Monta kandintyota ja gradua on jo ohjattu somen kautta.

- Opiskelijat luovat itse opiskeluun liittyvia Facebook- ja WhatsApp-ryhmig, joihin sit-
ten pyydan paasta mukaan. Uutta on myos se, etta valmistuneet opiskelijat pysyvat
naissa ryhmissa ja osallistuvat keskusteluihin.

Mita suosittelet sosiaalisen median opetuskayttoa aloittelevalle opettajalle?

- Perustaksi Google G Suite, Office 365 tai Peda.net. Ja sitten huolehditaan siitd, etta jo-
kaisella opettajalla ja oppijalla on sopiva paatelaite kdytossaan. Jos ei ole, niin koulun
pitda antaa sellainen kayttoon.

- On naurettava ajatus, etta kannykat kerattaisiin opetustilanteissa pois. Niilld voidaan
tehda vaikka mita: ottaa kuvia ja videoita, tehda digitarinoita, pelata oppimispeleja ja
niin edelleen.

- Ei tarvitse olla parempi kuin on. Arkinen tekemisen taso, tarpeeksi hyva riittaa!
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Seuraavassa taulukossa on kdyty ldpi yhteisolliseen oppimiseen tavallisesti
liitettyjd periaatteita seké sosiaalisen median piirteité.

Yhteisollisen oppimisen Sosiaalisen median piirteita
periaatteita
yhteiset tavoitteet ihmiset verkostoituvat ja muodostavat ryhmia

yhteisten kiinnostuksenkohteiden mukaan

tyoskentelyprosessin korostaminen | monissa somepalveluissa on mahdollista
tyoskennelld samanaikaisesti ja tehda yhteisia
sisaltoja

jaettu asiantuntijuus verkkoyhteisdissa toimitaan usein yhdessa jonkin
asian tekemiseksi tai ratkaisemiseksi (esimerkiksi
avoimen lahdekoodin ohjelmien kehittaminen)

tiedonrakentaminen mm. kayttajien valiset keskustelut ja heidan
keskustelun avulla tuottamansa sisallot ovat keskeisia useissa
somepalveluissa

ajattelun nakyvaksi tekeminen sosiaalisissa verkostoissa, verkkoyhteisoissa
ja somepalvelujen ryhmissa ihmiset usein
perustelevat toisilleen omia ajatuksiaan

oppijoiden aktiivisuus ja vastuu sosiaalisen median palvelut perustuvat suureksi
tyoskentelyn organisoinnista osaksi kayttajien aktiivisuudelle ja heiddn
tuottamalleen sisalldlle

Kuten taulukosta ndhdddn sekd yhteisollisessd oppimisessa ettd sosiaalisessa
mediassa painottuvat mm. osallistujien yhteiset tavoitteet, heidén aktiivisuu-
tensa seké keskustelut, joissa selitetddn omaa ajattelua seké rakennetaan yhtei-
sid kisityksid ja uutta tietoa. Kummankin ytimessd on usean ihmisen yhteinen
aktiivinen toiminta. Vaikuttaa siis siltd, ettd ajatus sosiaalisen median sopimi-
sesta yhteisolliseen oppimiseen ei ole vailla perusteita.

Oppimisalustan tai sosiaalisen median palvelun valinnassa usein toistuva ky-
symys on, miten voidaan tarjota oppijoille yhteinen virtuaalinen tila, jossa voi-
daan digitaalisten materiaalien liséksi my0s keskustella helposti. Yhteisollisen
oppimisen kannalta keskustelutoiminnot ovat kaikkein keskeisin seikka some-
palvelun valinnassa, jotta se tukisi mahdollisimman hyvin oppijoiden vilista
vuorovaikutusta. [lman sitd yhteistyon tekeminen verkkopalvelun tai sovelluk-
sen kautta kéy pian vaikeaksi.

Joskus tormai opetukseen, jossa pyritdan lisddméaén tydskentelyyn vuorovai-
kutuksellisuutta tai yhteistoimintaa. Oppijoilta voidaan esimerkiksi vaatia tietty
madrd kommentteja verkkokeskusteluun. Saatetaan my0ds pohtia, miten virite-
tdén oppijat mukaan keskusteluun ilman, ettd keskustelulla on mitéén tarkoi-
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tusta oppimisprosessissa. Téllainen on mielestidni voimakkaasti ns. ndenndis-
toimintaa ja opetuksen “valkopesua”, jolla pyritdédn saamaan opettajajohtoinen
opetus nédyttimédn edes hieman yhteisolliseltd. Lahtokohta on vairé: keskuste-
lulla ei ole merkitystd oppimisen kannalta, jos se ei suuntaudu oppimistavoit-
teisiin.

Taustalla ymmartava oppiminen

Yhteisolliseen oppimiseen liittyy ymmartévd oppiminen, joka painottaa oppi-
joiden roolia aktiivisina toimijoina ja opittavien asioiden syvallistd ymmarté-
misté. Tietoa ei voida kaataa oppijan padhin, vaan se edellyttdé oppijalta tiedon
prosessointia, tutkimista, kysymysten esittdmistd, omien teorioiden muodos-
tamista ja kriittistd arviointia. Téllaista ymmaérrysté tuottavaa oppimisproses-
sia tukee yhteisollinen toimiminen toisten oppijoiden kanssa, johon liittyy mm.
keskustelua, vastavuoroista opettamista ja omien teorioiden kehittelya. Tarkoi-
tuksena on, ettd yhteisollinen oppiminen kéynnistéé yksilotasolla ymmaértavan
oppimisen mekanismeja eli sité, ettd oppijat:

e selittavat ajatteluaan ja valittavat tietoa toisilleen

e arvioivat tietoa kriittisesti

e esittdvat kysymyksia

¢ rakentavat uutta tietoa

* ratkaisevat ongelmia

¢ soveltavat oppimaansa.

Kyse on my®os tietokidsityksestd: nykyisen kisityksen mukaan tieto ei ole vain
oppijan muistamaa ja ymmartdmad kognitiivista tietoa, vaan se rakentuu ih-
misten vélisessd vuorovaikutuksessa. Syvilliseen ymmartdmiseen liittyy oleel-
lisesti kyky soveltaa tietoa keskustelussa omien késitysten argumentointiin ja
esimerkiksi aihekokonaisuuteen liittyvien ongelmien ratkaisemiseen osana ryh-
maid. Taitoa soveltaa opittua tietoa sosiaalisissa tilanteissa tukee se, ettd myos
oppimistilanne on sosiaalinen.

Opetuksen olisi muutenkin hyvé vastata niité tilanteita, joissa opittavaa tie-
toa on tarkoitus osata kéyttd. Tahdn viitataan tilannesidonnaisella oppimisella,
jonka mukaan ihmisen ajattelu on sidoksissa oppimistilanteiden tilanteisiin ja
asiayhteyksiin. Sosiaalisen median palvelut voivat osaltaan tukea titi, silld nii-
den kaytto ei ole sidottu vain koulun seinien sisdpuolelle.

Jos oppijat ovat padosan oppitunnista kuuntelijan ja opettajan kidskyjen nou-
dattajan roolissa, menetetdéin mahdollisuus yhteisolliseen ja sitd kautta my0ds
ymmartavadn oppimiseen. Siksi vieroksun opetusta, joka perustuu tavalla tai
toisella valmiin opetusmateriaalin ldpikdymiseen. Hyvilld materiaaleilla, luen-
noilla ja valmiilla tehtdvdkokoelmilla on paikkansa, mutta ne eivit yksindéan
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riitd. Ryhmissé tapahtuva yhteisollinen tiedonrakentelu vaatii varsinkin aluksi
enemmaén aikaa kuin perinteinen opettajajohtoinen tydskentely, mutta sen vasti-
neeksi oppimisen voi odottaa olevan muutakin kuin asioiden muistamista — ai-
dosti ymmartavaa.

Oppimiskulttuuri

Opettajan oppimiskésitys heijastuu oppijoihin ja oppimiskulttuuriin. Jos yh-
teisOllinen oppiminen on ennestéén vierasta oppijoille, ei tilanne muutu heti
muuksi alkamalla kéyttdd opetuksessa sosiaalisen median palveluita. Kuten
edelld toin esille, minkd tahansa uuden vélineen tai oppimisalustan kayttdonotto
on haasteellista jo yksinddn. Tuplasti haastavammaksi se muuttuu, jos samaan
aikaan yritetddn muuttaa oppimiskulttuuria radikaalisti. Haasteellisinta tillainen
tilanne olisi opettajalle. Sosiaalinen media voi kuitenkin toimia herdtteend, joka
saa opettajan kiinnostumaan yhteisollisista tyotavoista. Kannustan kokeilemaan
yhteisollisen oppimisen menetelmid, jos et ole niitd aiemmin kéyttdnyt, mutta
niidenkin suhteen kannattaa edeté realistisin askelin.

Oppimis- ja toimintakulttuurin kehittymistd voidaan arvioida seuraavalla ne-
likentéll4, jossa toisella janalla on vastuun jakaantuminen yhdelle tai koko ryh-
maille seka toisella janalla vuorovaikutuksen sulkeutuneisuus tai avoimuus. Voit
arvioida oman koulusi, luokkasi tai opiskelijaryhmaési kulttuurin sijoittumista
kuvassa.

Avoimuus,
tuettu vuorovaikutus Avaoin ja
yhteisollinen
” toimintakulttuuri
/
/
/!
Vastuu toiminnasta ¥ 4 Vastuu toiminnasta
yhdella V4 koko ryhmalla
o+
/!
/
!
V4
#I
-
o -
MNs. perinteinen . =
toimintakulttuuri
Sulkeutuneisuus, rajoitettu
vuorovaikutus
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Oppimiskulttuuri kehittyy hitaasti. Joidenkin tutkimusten mukaan oppimiskult-
tuurin muuttaminen ja uusien tydskentelytapojen juurruttaminen vaatii jopa
useita vuosia ennen kuin uudet tavat korvaavat aiemmin totutut. Téstd syysta
opetuksen ja oppimiskulttuurin kehittdmistd ei kannata lykatd, vaan se kannat-
taa aloittaa heti, kun sen tarve on huomattu.

Ryhma ja sen kehitysvaiheet

Yhteisollisessd oppimisessa oppijat toimivat joko pareittain, ryhmissé tai isom-
missa kokonaisuuksissa, kuten oppimisyhteisdissid. Saman voi todeta myds so-
siaalisen median palveluista.

Useimmin yhteisollisen oppimisen menetelmisséd toimitaan kuitenkin ryh-
misséd, ja vieldpd suhteellisen pienissd ryhmissd. Ryhma tarkoittaa psykolo-
giassa joukkoa ihmisié, jotka tiedostavat sekd oman jidsenyytensd ettd muut
ryhmén jésenet. Ryhmén toiminnan kiynnistdmisessé ja ylldpitdmisessd on kes-
keistd ryhmén jésenten vélinen tiivis vuorovaikutus seké yhteinen tavoite. Ryh-
missd muodostuu tavallisesti vakiintuneita sdint6ja ja toimintatapoja eli nor-
meja sekd ryhmén jédsenille erilaisia rooleja.

Mité isompi ryhmé on, sitd helpompi ryhmén jdsenten on jadda tydskente-
lyssé syrjadn ns. vapaamatkustajaksi. Ryhmin aktiivisuuden ja oppimisen kan-
nalta kannattaa vélttdd liian isoja ryhmid sekd huolehtia kaikkien ryhmaéldisten
osallistumisesta. Suosittelen ryhméikooksi 3—5 oppijaa.

Niin yhteisollisen oppimisen kuin sosiaalisen median opetuskédytonkin kan-
nalta opettajalle on hyoddyksi tuntea ryhméan kehittymisen eli ryhmdytymisen
vaiheet. Kyse on pitkdkestoisesta prosessista, jonka alkua, vaiheita ja loppua
voi olla vaikea osoittaa tarkasti. Lisdksi jotkin vaiheet voivat toistua uudestaan
esimerkiksi silloin, kun ryhmén kokoonpano muuttuu.

Alla on esitetty ryhméaytymisen vaiheiden padpiirteet (Tuckman, 1965). Li-
sdksi mukana on ryhmén purkautumisvaihe.

1. Muotoutumisvaihe (forming)
e Luodaan ryhman rakenne ja rutiinit.
e Ryhman jasenet etsivat paikkaansa ja valttavat konflikteja.
e Varsinaiseen tehtdvaan kdytetadan vahemman voimavaroja.
2. Kuohuntavaihe (storming) (voi toistua, kun ryhmé&éan tulee uusia jasenia)
e Tydskentely synnyttdad ryhman toimintaan, rooleihin ja vastuisiin liittyvia
konflikteja. Ne selkeyttavat toimintaa ja parantavat vuorovaikutusta.
e Kuohunnan voimakkuus riippuu ryhman jdsenista ja organisaatiokulttuu-
rista.
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3. Normien luomisen vaihe (norming)
e Ryhman roolit, tehtdvat ja normit ovat selkeytyneet. Luottamus ja lojaalius.
e Jasenet ymmartdvat toistensa nakdkulmia seka arvostavat ja tukevat toisiaan.
e Jasenet valttavat muutoksia, uusia konflikteja ja ulkoa tulevaa ohjausta.
4. Toteuttamisvaihe (performing) (kaikki ryhmat eivat padse tdhan)
e Ryhma toimii itsendisesti ja joustavasti. Jasenet luottavat toisiinsa.
* Rooleja ja vastuita muutellaan tarpeen mukaan ilman konflikteja.
e Ryhma pystyy keskittymaan tdysipainoisesti tavoitteen saavuttamiseen.
5. Lopettamisvaihe
e Ryhman hajoaminen aiheuttaa haikeutta tai helpotusta, myds konflikteja.

Ehka oleellisinta ryhmiytymisessd on tiedostaa, ettd ryhmissd tapahtuvat kon-
fliktit ovat vélttiméattomia niiden kehittymiseksi. Niitd ei siis ole syytd pelds-
tyd. I[lman edes jonkinasteista “kuohuntaa” ryhmai ei pddse normien luomisen
ja tehokkaan toteuttamisen vaiheisiin. Toisaalta opettajan on hyvé tietdd, missa
tilanteissa ryhma pyrkii vastustamaan ulkopuolista ohjausta. Tallin opettajan
kannattaa harkita tarkkaan suoraa vaikuttamista ryhmén toimintaan ja ehkipa
kayttad epdsuoria ohjaustapoja.

3.3 PEDAGOGISILLA MALLEILLA
SYVALLISEEN OPPIMISEEN

Téahin lukuun on koottu pedagogisia malleja, jotka soveltuvat kdytettédvaksi so-
siaalisen median palvelujen kanssa. Lista ei ole kattava, vaan sithen on paremmin-
kin koottu pedagogisia malleja, jotka ovat osoittautuneet kdytinndssi toimiviksi.

Pedagogisella mallilla tarkoitetaan oppimisteoriaan pohjautuvaa kaytinnon
mallia, jonka mukaisesti opetus jirjestetddn tai oppimisprosessin vaiheiden tu-
lisi edeti. Jotkin pedagogiset mallit ovat tarkkaan vaiheistettuja, kun taas toiset
esittdvit 1dhinné karkean jasennyksen tydskentelytavasta, jonka opettaja voi ot-
taa suunnittelunsa pohjaksi. Vaikka erilaisia malleja on useita, niihin liittyy yh-
teisid periaatteita, kuten ongelmaldhtoisyys, oppijoiden vilinen vuorovaikutus
ja pyrkimys herdttdd ns. kognitiivisia konflikteja eli oppijoiden vilisid tiedolli-
sia ristiriitoja, jotka synnyttivit tarpeen selvittdd, miksi oppijat ajattelevat sa-
masta asiasta eri lailla. Tydskentelyssd voidaan hyodyntdd my0s oppijoille an-
nettuja rooleja, jotka ohjaavat heidén toimintaansa ryhmén jasenené.

Kéaytdnnosséd opettajan ei aina kannata noudattaa orjallisesti pedagogisia
malleja, vaan niitd voi soveltaa ja jatkokehitella tilanteiden, tarpeiden ja omien
ideoiden mukaan. Kuten edelld kéytiin 1dpi, jokainen opetustilanne on ainut-
laatuinen, joten hyvéstékin mallista tai suunnitelmasta voi olla tarpeen poiketa
myds kesken opetuksen.
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Ankkuroitu opetus

Ankkuroivan opetuksen ideana on liittééd opetus reaalimaailman ilmioihin ja ti-
lanteisiin. Keinona tdhin on kehyskertomuksen kdyttiminen, jonka pohjalta op-
pijat tyoskentelevdt ryhmissd ratkaisten kehyskertomuksen esittimén ongel-
man. Ankkuroidussa opetuksessa on kyse enemmain opetuksen strategiasta kuin
tiukasta pedagogisesta mallista. Useat alla esitellyistd malleista sisdltdvit ank-
kuroidun opetuksen piirteita.
o Tyoskentelyn aluksi tai aikana oppijoille esitetdadn kehyskertomus, joka si-
sdltaa todelliseen elamaan liittyvan ongelman.
e Ongelman tulisi olla riittavan haastava ja monimutkainen, jotta se mahdol-
listaa oppijoiden ongelmaldhtdisen tydskentelyn.
e Oppijoiden tehtdva on hahmottaa ongelma, koota aiheeseen liittyvaa lisa-
tietoa ja ryhmissa tydskennellen ratkaista ongelma.
e Lisaksi oppijoille voidaan tarjota jakson aikana ongelmaan liittyvaa lisatie-
toa esimerkiksi siihen liittyvind materiaaleina tai luennoilla.

Vastavuoroinen opettaminen

Vastavuoroisen opettamisen mallin tarkoitus on auttaa oppijoita kisittelemiin
tietoa kriittisesti. Malli hyodyntda eri taitotasolla olevien oppijoiden vuorovai-
kutusta. Oppijat tyoskentelevit pienryhmissd opettajan antaman mallin mukai-
sesti. Vastavuoroista opettamista kdytetdén asiantuntijatietoa sisdltdvien ja mui-
den syvillistd ymmartdmistd vaativien tekstien lukemisen tukena.

Vastavuoroisen opettamisen mukaisen lukustrategian vaiheet:
1. Kysymysten esittaminen
2. Vaikeiden kasitteiden ja teemojen selventdminen
3. Yhteenvetojen tekeminen
4. Ennustaminen tekstin pohjalta, johtopdatokset

Vastavuoroisen opettamisen eteneminen:
1. Opettaja tai muu asiantuntija johtaa tydskentelya ja ndyttaa mallia, kuinka
han lukee tekstid.
2. Jokainen ryhman jasen toimii vuorostaan asiantuntijan roolissa lukien teks-
tid ja opettaen sita muille em. vaiheiden mukaisesti.
3. Opettaja seuraa tydskentelyd ja ohjaa tarvittaessa.

Malli soveltuu esimerkiksi artikkeleista keskustelemiseen tai kirjojen lukupii-
reihin. Tamén tyyppiseen tyoskentelyyn soveltuu lukuisat sosiaalisen median
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palvelut, jotka mahdollistavat oppijoiden vélisen vuorovaikutuksen joko dénen
tai tekstin muodossa. Vastavuoroisen opettamisen periaatetta, jossa oppijat se-
littavit toisilleen, miten he ovat uuden tiedon ymmartineet, hyodynnetidén myos
monissa jaljessd tulevissa pedagogisissa malleissa.

Projektioppiminen, oppimisprojektit

Projektioppimisen ajatuksena on tydskennelld todellisten tydeldmén projek-
tien mukaisesti. Aiheena voi olla esimerkiksi opiskeltavaan alaan liittyvé tuo-
tanto-, tutkimus- tai kehittdmisprojekti. Projekteille on ominaista, ettd silld on
etukéteen tiedossa oleva tavoite ja aikataulu sekd kdytdssd olevat resurssit, ku-
ten tyontekijét (oppijat), tyovélineet ja raha. Projektilla voi olla myds todellinen
tilaaja-asiakas, jolloin oppimisprosessi voidaan vieda tyoeldméé vastaavaan toi-
mintaymparistoon.
e Oppimisprojekti koostuu tydeldman projektien mukaisista vaiheista, kuten
suunnittelu, valmistelu, toteutus, tulosten esittdminen ja arviointi.
e Ryhma paattaa omat tavoitteensa projektissa ja tydskentelytapansa:
o projektiin osallistuvien roolit ja tehtavat
o projektinhallinta: tehtavat, valietapit, tehtdvien ja etappien valiset
riippuvuudet
o kaytettavat ohjelmistot ja sosiaalisen median palvelut huomioiden
mm. osallistujien vadlinen yhteistyd, dokumentointi, projektinhallinta,
aikataulut, resurssien kaytto ja kustannusten seuranta.
e Projektin aikana on keskeista yhteistoiminnallinen tai yhteiséllinen tyds-
kentely:
o ongelmien tdsmentdminen
o tiedonhaku ja koostamin seka analysointi
o keskustelut, kysymykset, kriittinen arviointi
o tulosten tulkinta ja johtopaatdkset.
* Projektin tulosten esittaminen muille:
o esimerkiksi verkkoon tehty tuotos tai esitys
o palaute ja arviointi.

Yhteistoiminnallinen oppiminen ja palapelimalli

Yhteistoiminnallinen oppiminen on tdssd luvussa esitellyistd pedagogisista mal-
leista 1ahimpénd perinteistd kouluista tuttua ryhmaétyota. Tarkoituksena on, ettd
ryhmén jésenet tekevit opettajan antaman tehtavéin yhdessa keskustellen tuoden
esiin eri ndkokulmia ja perusteluita késiteltdvastd aiheesta sekd jakaen ryhmaé-
tyohon liittyvid tehtdvia.
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Toisin kuin yhteisollisessd oppimisessa yhteistoiminnallisessa oppimisessa
ryhmén sosiaalisen kiinteyden ei ajatella syntyvén yhteiseen tavoitteeseen si-
toutumisesta vaan siitd, ettd oppijoiden viélille luodaan positiivinen riippuvuus.
Taméa tapahtuu jakamalla ryhméityohon liittyvid tehtdvid oppijoiden kesken.
Jokainen oppija on vastuussa omasta osastaan kokonaisuutta, ja samalla hé-
nelld on motivaatio kantaa vastuuta muidenkin ryhmén jasenten tyoskentelysta,
koska ryhmé voi suoriutua annetusta tehtdvéstid vain jokaisen tehdessd oman
osuutensa. Téllaisen tydskentelyn etuna voidaan néhda se, ettd ryhmaé voi jakaa
tehtévid kunkin oppijan vahvuuksien mukaan.

Yksi yhteistoiminnallisen oppimisen sovellus on yhteistoiminnallinen ryhmé-
tyoskentely, ns. palapelimalli (engl. jigsaw). Palapelimallissa oppijat jactaan ko-
tiryhmiin ja asiantuntijarooleihin. Oppijoilla on kotiryhménsé jasenyyden liséksi
tietty teema tai osa-alue, jonka asiantuntijana hén toimii, ja tyoskentelyn aikana
saman osa-alueen asiantuntijat tyoskentelevit myds asiantuntijaryhmissa.

1. Oppijat jaetaan kotiryhmiin.

e Jokaisella kotiryhmallad on oma aihe tai ongelma ratkaistavana.

e Jokainen ryhmdn jasen saa oman osa-alueensa eli tavallaan yhden palapelin
palan, jonka ratkaisemisesta hdan on vastuussa.

e Taman jdlkeen voi seurata itsendisen tydskentelyn vaihe, jossa oppijat hake-
vat tietoa omista osa-alueistaan.

2. Opiskelijat kerdaantyvat asiantuntijaryhmiin.

e Oppijat syventdavat ymmarrystddn muiden saman osa-alueen saaneiden
kanssa keskustelemalla aiheesta ja muodostaen siita asiantuntijaryhman
yhteisen kdsityksen.

e Tarvittaessa tydskentelyssa voidaan kokoontua useita kertoja asiantuntija-
ryhmiin.

3. Lopuksi opiskelijat palaavat kotiryhmiin.

¢ Jokainen ryhman jasen selittaa ja opettaa muille omalla vastuullaan olleen
osa-alueen asiantuntijaryhmissd muodostettujen kasitysten mukaisesti.

e Ryhma pyrkii keskustelemalla muodostamaan kaikista ”palapelin palasista”
ehjan kokonaiskuvan.

1. Kotirghmissd 2. Aslantuntijaryhmissd 3. Kotiryhmissa
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Palapelimallin mukaiseen tydskentelyyn sopivat monenlaiset sosiaalisen median
palvelut. Esimerkiksi asiantuntijaryhmien kokoontumisessa voidaan kayttéd yh-
teiskirjoittamiseen soveltuvia somepalveluita, kuten jaettuja dokumentteja tai wi-
kejé. Niiden avulla voidaan koota oppijoiden tiedonhaun tuloksia seka tyOstda yh-
teinen tuotos, jossa ryhmaé selittdd, mihin tulokseen tai yhteiseen késitykseen he
ovat padtyneet. Yhteisen kisityksen muodostamisen avuksi sopivat erinomaisesti
myds yhteisollisen tydskentelyn mahdollistamat késitekarttatyokalut.

Lopuksi kotiryhmissa tehtdvain yhteenvetoon sopivat esimerkiksi etdyhteyden
mahdollistavat sovellukset, kuten Skype, Google Hangouts tai Adobe Connect.

Palapelimalli soveltuu selkeiden vaiheidensa vuoksi hyvin monimuoto-ope-
tukseen. Vaiheistus voisi menné esimerkiksi niin, ettd kotiryhméa-vaiheet toteu-
tettaisiin 1dhityoskentelynd ja asiantuntijaryhmissé tapahtuva tydskentely tapah-
tuisi pdédosin verkkotydskentelyna.

Palapelimallia voi kédyttdd my0s opetuksen ylarakenteena, jolla ryhmétyos-
kentelyissd saatavat tulokset jaetaan kaikkien opiskelijaryhmin jésenten kes-
ken. Huomaa, etté vaikka palapelimalli liitetddn alun perin yhteistoiminnalliseen
tyoskentelyyn, voidaan asiantuntijaryhmaé-vaiheessa kéyttdd myds yhteisolli-
sempid pedagogisia malleja, kuten alla olevaa ongelmaléhtdistd oppimista.

Ongelmaldhtbéinen oppiminen

Ongelmalédhtoisen oppimisen (engl. problem-based learning, PBL) mallissa op-
pijat toimivat ryhmissé yhteis6llisen oppimisen mukaisesti asettaen ratkaista-
vakseen aiheeseen liittyvin todellisen ongelman. Tarkoitus on liittdd oppiminen
todellisen eldmén tai ammattialan ongelmiin ja tilanteisiin. TyOskentely etenee
alla olevien seitsemédn askeleen mukaisesti.

Vaiheet 1-5 voidaan kéyda ldpi samalla kertaa:

1. Tapaukseen ja virikkeeseen tutustuminen ja tapaukseen liittyvien kasit-
teiden selventaminen:

e Opettaja voi esitelld todellisen ammattialaan liittyvan tapauksen, tai virik-
keena voi olla jokin materiaali tai toiminta, jonka kautta oppijat tutustuvat
kdsiteltdavaan aiheeseen.

e Virikkeen tulisi olla sellainen, etta oppijat voivat sen pohjalta hahmottaa ai-
heeseen tai ilmi6on liittyvid avoimia ongelmia.

e Tarvittaessa selvennetadn epdselvid kdsitteitd siltd osin, etta oppijat pddse-
vat aiheeseen sisdlle.

2. Ongelman tai kuvattavan ilmion maarittely:

e Ryhman jasenet keskustelevat virikkeen pohjalta aiheesta ja selvittavat,

mita tietdvat siita ennestaan.
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e Ryhman jdsenet tuovat esiin virikkeeseen liittyvid kysymyksia ja ongelmia.
Ryhma valitsee niista yhden, jonka ratkaiseminen on heidan yhteinen ta-
voitteensa.

3. Aivoriihi ja vapaa assosiaatio:

e Ryhman jasenet muodostavat erilaisia hypoteeseja ja teorioita, jotka voisi-
vat liittyd ongelman ratkaisuun.

e Tdssa vaiheessa erilaisia ndkékulmia ongelmaan voi hakea myés vapaalla
assosiaatiolla.

4. Ongelman analysointi ja selitysmallin rakentaminen:

e Ryhman asettamaa ongelmaa analysoidaan yksityiskohtaisesti erilaisia rat-
kaisumalleja testaamalla ja vertailemalla.

e Tydskentelyssa esiin tulleita ajatuksia pyritadn perustelemaan ja jasenta-
madn kokonaisuuksiksi. Ryhma aloittaa ongelmaan liittyvan selitysmallin
rakentamisen.

5. Oppimistavoitteiden muodostaminen:

e Ryhman jasenet sopivat ja kirjaavat ylos yhteiset oppimistavoitteet ja kdy-
tanndn tydskentelytavat, jotka ohjaavat seuraavana olevan itsendisen tyds-
kentelyn vaihetta.

6. Itsendisen tyoskentelyn vaihe:

e Tassd vaiheessa ryhmat tydskentelevat itsendisesti muodostamansa oppi-
mistavoitteiden mukaan.

¢ Oleellista on, ettd ryhma hakee aiheesta uutta tietoa ja jatkaa yhteisen se-
litysmallinsa tydstamistd, kunnes se heiddn mielestdan ratkaisee ryhman
asettaman ongelman.

e [tsendinen tydskentelyvaihe voi muodostua esimerkiksi viikon verkkotyds-
kentelysta tai useammasta jaksosta, joiden valilla on Iahi- tai etdtapaamisia.

e Vaiheen aikana voidaan jarjestda kaikille ryhmille yhteisia tutor-tapaamisia
tai luentoja, joissa oppijat saavat aiheeseen liittyvaa lisatietoa.

7. Tyoéskentelyn purku, opitun tiedon analysointi ja arviointi:

e Ryhmat esittdvat itsendisen tydskentelyvaiheen aikana muodostamansa
selitysmallit muille.

e Oppijat pyrkivat keskustelun avulla edelleen syventdamadn ymmarrystadn
ongelmista ja niihin liittyvista ilmi6ista.

e Tyoskentelyn purkuun voidaan liittaa esimerkiksi vertaisarviointia.

Ongelmalédhtoiseen oppimiseen voidaan liitdd oppijoille annettuja rooleja. Roo-

lit auttavat tydskentelyn aloittamisessa etenkin sellaisia ryhmié, joiden jdsenet
eivit olet ennestéén toisilleen tuttuja.
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Roolit ongelmaldhtdisessd oppimisessa voivat olla esimerkiksi seuraavat:
e Puheenjohtaja
o valmistelee tydskentelya ennalta
0 jasentaa keskustelua ja esittaa kysymyksia
0 pitaa huolta tydskentelyn etenemisestd aikataulun mukaisesti
0 johtaa puhetta ja vetaa keskusteluja yhteen.
* Sihteeri
o kirjaa yl6s oppimistavoitteet ja avainsanat esim. ryhman kayttamaan
somepalveluun
o rakentaa selitysmallia
o Kkirjoittaa ylos kaytya keskustelua purkutilanteessa.
e Ryhmadn muut jasenet
o osallistuvat aktiivisesti keskusteluun kysyen ja kommentoiden
o hankkivat tietoa ja jakavat omaa tietoaan muille
o valmistautuvat purkutilanteeseen muistiinpanoin
0 arvioivat tyoskentelya.
e Tuutori (opettaja/ohjaaja)
0 neuvoo ja kysyy tarkentavia kysymyksia tarvittaessa
o voitoimia my0s aiheeseen liittyvana asiantuntijana, jolta ryhmat voi-
vat saada lisatietoa
o arvioi tydskentelya.

Tutkiva oppiminen

Tutkivan oppimisen malli perustuu ajatukseen, ettd olemassa olevan tiedon ym-
mirtdminen on samankaltainen prosessi kuin uuden tiedon kehittely asiantun-
tijaryhmaéssa. Tutkivan oppimisen malli soveltaa edelld kuvattuja ymmartavan
ja yhteisollisen oppimisen periaatteita. Se sopii erityisesti oppimistilanteisiin,
joissa tavoitteena on kasitteellisesti laajojen aihekokonaisuuden ymmaértdmi-
nen ja niihin liittyvien ongelmien ratkaiseminen. Mallin nimi on kuvaava: tutki-
vassa oppimisessa pyritdéan jiljittelemadn tutkimuksen tekoa eli tutkijoiden tai
alan asiantuntijoiden tapaa tuottaa uutta tiectoa. Ty0oskentelyn perustana on, etta
oppijat toimivat ryhmissi ja asettavat niissd omia tutkimuskohteita ja -ongel-
mia, joita selvitetddn kriittisen arvioinnin, uuden tiedon hakemisen ja sykleit-
tdin etenevan omien tydskentelyteorioiden rakentamisen avulla. Tavoitteena on,
ettd ryhmén jésenten vilille muodostuu tydskentelyssé jaettua asiantuntijuutta
sekd sosiaalisesti rakentunutta ymmaérrysti aiheena olevista asioista ja ilmioista.
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TUTKIVAN OPPIMISEN PROSESSI (HAKKARAINEN, LONKA, & LIPPONEN, 1999)

Tutkivan oppimisen vaiheet:

1.

2.

Kontekstin luominen:

Opettaja ja oppijat paattavat yhdessa aiheena olevan aihekokonaisuuden
tai ilmion, johon tutustutaan ldhemmin.

Aihepiirin tulee olla niin monitasoinen ja laaja, ettd se mahdollistaa siihen
liittyvien asioiden syvallisen tutkimisen.

Tassa vaiheessa kaikki oppijat tydskentelevat yhdessa.

Ongelman asettaminen:

Oppijat jakaantuvat pienryhmiin, keskustelevat aihepiirista ja asettavat ryh-
miensa tutkimusongelmat.

Parhaimmillaan tutkimusongelmat ldhtevat oppijoiden tiedonhalusta ja
ovat heille oikeasti merkityksellisia.

Tutkimusongelmat muotoillaan selittamistd vaativiksi kysymyksiksi (”miksi”
tai ”kuinka”).

Tutkimusongelmien on tarkoitus ohjata ryhmien tutkimusprosessia, ja nii-
den ratkaiseminen on ryhmien yhteiséllisen oppimisen tavoitteita.

3. Tyoskentelyteorioiden luominen:

Ryhmat tydskentelevat yhteisollisesti pyrkien luomaan oman tydskentely-
teorian, joka ratkaisee heiddn asettamansa ongelman.

Tutkimusprosessin alussa oppijat voivat aloittaa tydskentelyteorioiden luo-
misen myds itsendisesti ennen ryhman yhteisen teorian rakentamista. Mah-
dollisuus pohtia asetettua ongelmaa ensin yksin tukee oppijoiden yksil6l-
lista oppimisprosessia.
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e Lahtokohtana ovat oppijoiden aiemmat kokemukset ja kasitykset, joiden
avulla oppijat luovat tutkimusongelmaan liittyvida selityksid, tulkintoja,
hypoteeseja ja kysymyksia.

4. Kriittinen arviointi:

e Oppijoita ohjataan arvioimaan muodostamiaan tydskentelyteorioita kriitti-
sesti, etsimaan niistd heikkouksia ja vahvuuksia seka tiedollisia puutteita.

e Lisdksi oppijoita voidaan pyytda arvioimaan omaa ja ryhméansa oppimista ja
tutkimusty6n edistymistd, mika ohjaa heita metakognitiiviseen ajatteluun:
itsereflektioon sekd oman ja ryhman tydskentelyprosessien sastelemiseen.

5. Syventdvan tiedon etsinta:

e Oppijoilla tulee olla mahdollisuus hakea lisdtietoa tutkittavasta aiheesta ja
tydskentelyteoriansa rakentamisen tueksi.

e Syventdvaa tietoa voidaan tapauksesta riippuen saada myds testaamalla
tyoskentelyteoriaa kdytanndssd. Tama voi tarkoittaa esimerkiksi ratkaisun
simulointia, prototyypin rakentamista ja testaamista, laboratoriossa tehta-
vid kokeita tai kehitetyn ratkaisun/konseptin kokeilua testiryhman kanssa.

6. Tarkennettujen ongelmien asettaminen:

e Kun oppijat ovat luoneet ensimmadisen tydskentelyteorian, arvioineet sita
seka hankkineet siihen liittyvaa uutta tietoa, pyritaan tarkentamaan alku-
perdista tutkimusongelmaa.

e Lisdksi voidaan tunnistaa padongelmaan liittyvid aliongelmia, jotka on rat-
kaistava ennen kuin voidaan |6ytaa ratkaisu padongelmaan.

7. Uusien ty6skentelyteorioiden luominen:

e Ongelman tarkentamisen ja mahdollisten aliongelmien muodostamisen jal-
keen jatketaan tyoskentelyteorioiden tydstamista.

e Kaytdnndssa tama tarkoittaa esimerkiksi teoriaan liittyvien virheellisten
vaittamien korjaamista, perusteluiden jatkokehitystd, tdydentdvan tiedon
lisadmistd, kokonaisuuden aiempaa parempaa jasentamista ja niin edelleen.

8. Tasta eteenpadin toistetaan syklimaisesti vaiheita 4-7:

e Tutkivan oppimisen tydskentelyn on tarkoitus edetd syklimadisesti siten,
etta tydskentelyteorioiden kehittdmisen my6ta oppijoiden ymmarrys tut-
kittavasta aihepiirista syvenee vaiheittain.

e Kdytanndssa tydskentelyssa voi olla esimerkiksi 2—4 syklia.

Tutkivan oppimisen kanssa sopii kéytettdviksi sosiaalisen median palvelut,
jotka mahdollistavat ryhmén yhteisen tuotoksen tydstdmisen ja siitd kdytdvan
keskustelun. Tydskentelyd tukee liséksi se, jos ryhmé voi koota tutkimusai-
heeseen liittyvid materiaaleja, linkkeja ja muistiinpanoja yhteiseen tyétilaansa.
Nain kaikki ryhmén tyoskentelyyn liittyvat materiaalit, tuotokset ja keskustelut
pysyvit samassa verkkoympéristossa.
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Kaytannon oppimismalli

Kéaytdnnon oppimismalli on kirjoittajan tekemé yleinen synteesi ja yhdistelma
useista edelld kuvatuista pedagogisista malleista. Voit havaita siind osia muun
muassa ankkuroidusta, ongelmaldhtdisesti ja tutkivasta oppimisesta. Malli syn-
tyi tarpeesta kuvata, mistd ymmaértavéssa ja yhteisollisessd oppimisessa on kyse.
Vaikka lahtokohta on teoreettinen, mallin tarkoitus on kuitenkin ennen muuta
kuvata kdytdnndssd, miten ymmaértdvén ja yhteisollisen oppimisen ideoita to-
teuttavan opetuksen voi suunnitella.

Kéaytdnnon oppimismallin olennaiset seikat tulevat esiin sen kuvassa:

Kaytdnndn oppimismalli

Taustilla ymmdndy ja yhtekdllinen oppimiren

il Lyl Yhsin ja /tai ryhmassa
timdonhakua s Werkossa ja/tai kasvakkain
~rakente|us

laaminen ims:

L b b ]
0 I S eoma T # T

Voit vapaasti liittdd kuvan mukaisiin tydskentelyn vaiheisiin haluamiasi tyos-
kentelytapoja ja niiden kanssa kéytettdvid sosiaalisen median palveluita. Voit
muutenkin soveltaa titd mallia haluamallasi tavalla. Huomaa, ettd malli toimii
niin yksin kuin ryhméssé tyoskenneltdessi, niin verkossa kuin kasvokkain.

Malli koostuu neljdstd vaiheesta ja syklistd seuraavasti:
1. Alkutilanne
e Tehtdvag, virike, tapauksen kuvaus, ylipddtaan oppimiskontekstin luominen.
¢ Alkutilanne voi yhta hyvin koostua opettajan luennosta, oppikirjan kappa-
leesta kuin vaikkapa nettivideosta. Se voi sisdltad myds esimerkiksi aiem-
man tiedon aktivointia, kasitteiden avaamista ja tilanteeseen/tehtévaan liit-
tyvien ongelmakohtien tunnistamista.
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2.

3.

5.

Pohdintaa

Ty6skentelyn aluksi oppijat Iahtevét pohtimaan aiheena olevaa kontekstia,
tehtdvaa ja ilmiota tarkemmin. Mista siind oikein on kyse?

Tasmennetadn kysymyksia ja mahdollisia alakysymyksia seka pyritaan vas-
taamaan niihin.

Haetaan lisaa tietoa, tutkitaan empiirisesti, tehdaan kokeiluja, mallinne-
taan, haastatellaan asiantuntijoita, kysytdan netissa sekd kdytetadn muita
aiheeseen sopivia keinoja ja tietoldhteita.

Tuotos

Seuraavassa vaiheessa tehdaan tuotos. Se voi olla kirjoitus, projektityd, Po-
werPoint-esitys, kasitekartta, ohjelmointikoodia tai jokin muu dokumentti,
verkkotuotos tai palautettava tiedosto.

Oleellista on, ettd oppijat kirjaavat ja esittelevat ajattelunsa ja tydskente-
lynsa tulokset, jotta ne voidaan esittdd muille. He siis ulkoistavat ajatte-
lunsa kasitteiksi, niin sanotusti kdsitteelliseksi luomukseksi, joka esittaa hei-
dén (oman tai yhteisen) kdsitteellisen ymmdrryksensd opittavasta aiheesta.
Kdsitteet ovat aiheen keskeisid sanoja, ja selittaminen tarkoittaa sen kerto-
mista, miten ne liittyvat toisiinsa, mikd vaikuttaa mihinkin, mita on ilmién
taustalla, mita seurauksia silla kaikella on ja niin edelleen.

Keskustelua

Lopuksi seuraa yhteistd keskustelua, oppijoiden tekemaa arviointia ja opet-
tajan palaute. Perinteisessa opetusmallissa lopetetaan tahan, mutta tdmaén
pitaisi olla vasta alku.

Kun puhutaan ymmartdvasta oppimisesta tai yhteiséllisesta oppimisesta,
niin palautetta tulee saada jatkuvasti oppimisprosessin aikana — olkoon se
sitten ryhman jasenten valistd keskustelua, vertaisarviointia tai opettajan
antamaan palautetta.

Toistetaan vaiheita 2-4

Ensimmadisen syklin jalkeen jatketaan siten, ettd haetaan ja rakennetaan
uutta tietoa ja jatketaan oppimistuotoksen tekemistd. Taman jdlkeen jal-
leen keskustellaan ja saadaan palautetta.

Kun ryhmissd pyritdan yhteisélliseen tiedonrakenteluun, niin kyse on siitd,
ettd keskustelun kautta kehitetadn yhteista tuotosta, ja yhteisen tuotoksen
pohjalta keskustellaan taas lisda: mitd seuraavaksi, mita kysymyksid tahan
liittyy, miksi kirjoitit noin ja niin edelleen.

Aihepiirin oppiminen jatkuu ndin prosessimaisesti eli sykli kerrallaan koko
opiskelun ajan. Opetusjakso voi koostua esimerkiksi 2—4 syklista.
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Yksilotasolla mallin tavoitteena on synnyttdd ymmartdvad oppimista proses-
simaisen tyoskentelyn tuloksena. Olennaista on oppimistuotoksen tekeminen,
sen arviointi sekd siitd kdyty keskustelu ja saatu palaute, jotka toistuvat useana
syklind. Syklien myo6té aiheen késittelyssd ja sen ymmartdmisessd edetddn askel
askeleelta syvemmalle.

Ryhmin tasolla tavoitteena on synnyttdd yhteisollistd oppimista ja tiedonra-
kentelua. Yksinkertaisuudessaan kyse on siitd, ettd yhden oppijan sijasta toimi-
jana on ryhma4, jonka jokainen jdsen ottaa vastuun koko tydskentelysti ja loppu-
tulokseen padsemisestd. Tama edellyttda sitd, ettd ryhmaén jésenet muodostavat
tyoskentelyn alussa yhteisen tavoitteen tai ratkaistavan ongelman. Keskustelu
ryhmén sisilld johtaa olennaisten kysymysten 16ytdmiseen, aiheen kriittiseen
kisittelyyn ja siihen, ettd ryhmén jdsenet voivat opettaa toinen toistaan.

llmi6épohjainen oppiminen

Ilmidpohjaisella oppimisella tarkoitetaan opetusta, jossa ylitetddn oppiainerajat
siten, ettd oppimisen lahtokohtana toimivat todellisen maailman ilmiét, joita tar-
kastellaan kokonaisvaltaisesti ja monipuolisesti niiden aidoissa ympéristdissé.
Peruskoulussa ilmidpohjaista oppimista voidaan tehdd esimerkiksi monialai-
sissa oppimiskokonaisuuksissa.

[lmidpohjaisessa oppimisessa ei ole kyse varsinaisesta pedagogisesta mal-
lista vaan oppimisen kokonaisvaltaisesta tyoskentelyotteesta, jossa ei pysyttiy-
dytéd vain yhden tai kahden oppiaineen rajoissa.

[lmidpohjaisessa oppimisessa voidaan edetd esimerkiksi ongelmaldhtdisen
tai tutkivan oppimisen mallin mukaan.

Kaanteinen opetus, flipped classroom

Kaéénteinen opetus tai kddnteinen luokkahuone (engl. flipped classroom) tarkoittaa
lyhyesti sanottuna sitd, ettd opettaja jakaa luentonsa etukéteen oppijoiden katsotta-
vaksi esimerkiksi YouTube-videona, jolloin opettajalla jaa tunnilla enemman aikaa
vuorovaikutukseen oppijoiden kanssa. ”Kéénteiselld” viitataan siihen, etti opetta-
jan luento edeltdd ennakkotehtivand oppijoiden aktiivista tydskentelyd oppitun-
nilla, kun taas perinteisessd kouluopetuksessa opettajan luento tapahtuu tunnilla ja
oppijoiden aktiivinen tyoskentely vasta sen jélkeen kotitehtdvien muodossa.

Kainteisen opetuksen hyvid puolia on, ettd se painottaa oppijoiden aktiivi-
suuden ja vuorovaikutuksen merkitystd oppimiselle. Samalla se ikdén kuin va-
pauttaa oppitunnin ajan juuri tdhin, kun opettajan ei tarvitse kayttda ldhiope-
tuksen niukkaa aikaa uuden asian opettamiseen, vaan oppijat perehtyvét sithen
etukdteen verkkovideoiden avulla.
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Opettaja voi tehdd esimerkiksi kolme 5—7 minuutin mittaista opetusvideota
viikossa. Videot voidaan jakaa oppijoille opetukseen valittujen sosiaalisen me-
dian palvelujen kautta. Lisdksi videoihin voi liittyd esimerkiksi pohdinta-, kes-
kustelu- tai monivalintatehtdvid. Ennakkotehtdvien vastaukset kertovat opetta-
jalle jo ennen oppituntia, miten oppijat ovat asian ymmaérténeet. Opetuksessa
voidaan kéyttdd myds netissd olevia valmiita opetusvideosivustoja, kuten Khan
Academya tai TeacherTubea.

Kaéanteiseen opetukseen ei sisélly mitdén tiettyd tyoskentelytapaa, jota tu-
lisi kdyttad oppitunneilla. Pikemminkin mallin merkitys on, ettd se nostaa (uu-
delleen) esiin oppijoiden roolin aktiivisina toimijoina sekd tekniikan mahdol-
lisuudet jérjestdd opetus edelld mainitun kaltaisesti. Kéénteinen opetus on siis
pikemminkin monimuoto-opetuksen suunnitteluun sopiva kehys kuin varsinai-
nen pedagoginen malli. Oppitunnilla tapahtuvassa tydskentelysséd voidaan kayt-
tdd muita edelld kuvattuja pedagogisia malleja. Huomaa, ettd monet sosiaalisen
median palvelut soveltuvat kiytettdviksi myds oppituntien aikana.

Mobiilibongaus

Mobiilibongaus on Pasi Silanderin (2012)
kehittima pedagoginen malli mobiililait-
teiden kdyttoon opetuksessa. Se pohjau-
tuu perinteiseen lintujen bongaukseen ja REEELLIY
biologian tunneilta tuttuun kasvien seuran-  [Sssiiey
taan kevéan koittaessa — kuitenkin niin, ettd  BEYE Y
apuna kdytetddn kinnykkdi tai tablettia.
Mallia voidaan kéyttda yhtd hyvin niin tek-

Kokoelma
X R - -kuva [ fideo)
nisten alojen opetuksessa kuin vaatesuun- [T

nittelussa, ja bongauksen kohteena voivat [suicies

. . . . . -ntaatiol
olla erilaiset tapaukset ja ratkaisut tai vaik-

R Kokonaisuuden
kapa reseptit.
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Mobiilibongauksen apuna voidaan kdyttdd myos QR-koodeja tai RFID-si-
ruja, joilla voidaan tuoda esimerkiksi aiheeseen liittyvéd syventivéd materiaa-
lia, lisdtyn todellisuuden sisdlt6jd ja opetukseen liittyvid tehtdvid autenttisiin
oppimisen ympdristdihin. Namé eivét kuitenkaan ole pakollisia mobiilibon-
gauksessa, vaan malli ldhtee yksinkertaisesti siitd liikkeelle, ettd oppijoilla on
kdytossddn joko oma tai koulun tarjoama mobiililaite.

Mobiilibongauksen vaiheet etenevit seuraavasti:

1. Havainto-orientaatio: Orientoidaan oppijat tekemadén havaintoja tietysta
asiasta, esimerkiksi lyhyen ohjeistuksen, tehtdvdnannon tai aloituskeskuste-
lun avulla. Aluksi on myds hyva kdyda lapi malliin sisdltyvat itsendiset tyosken-
telyvaiheet kuten havainnon taltiointi, tunnistus ja muistiinpanojen teko.

2. Havainnointi ja havaintojen taltiointi: Oppijat tekevit tehtdvén ohjaamina
omia havaintoja ja taltioivat niita mobiililaitteillaan. Havainnot voivat olla
esimerkiksi valokuvia, videoklippeja tai daninauhoitteita. Seuraavat vaiheet
tapahtuvat osittain samaan aikaan havaintojen teon kanssa.

2. Tunnistus: Havainnot pyritadn tunnistamaan (laji, ilmi6, merkki tms.) heti
todellisessa tilanteessa. Tunnistuksessa voidaan kdyttda netin tietovaran-
toja, kuten Wikipediaa tai tunnistustyokaluja. Orientaatiovaiheessa on etu-
kdteen hyva ohjeistaa, mihin asioihin kannattaa tunnistuksessa kiinnittaa
huomiota. Joskus tunnistusta ei voida tehda heti tai siind ei onnistuta, jol-
loin se voidaan tehda jalkikateen.

4. Muun tiedon liittaminen tunnistukseen: Havaintoon voidaan liittda niin sa-
nottua metatietoa, kuten pdivamaara, aika, paikkatieto, ympéristd, olosuh-
teet jne. Oppimisen ja laajemman kokonaiskuvan luomisen kannalta tallai-
set oheistiedot voivat osoittautua merkityksellisiksi.

5. Notaatioiden tuottaminen: Tunnistuksen tai metatiedon lisdksi oppija voi
liittda havaintoon omia huomioita, muistiinpanoja, merkint6ja seka anno-
taatioita kuvan tai videon péaalle (esimerkiksi kuvan tietyn osan korostami-
nen tai nuolien lisddminen osoittamaan tunnistuksen kannalta oleelliset
kohdat). Omat huomiot ja tunnistusprosessin reflektointi — eli miten itse
toimi tilanteessa ja sen arviointi — edistavat oppijan ajattelutaitojen ja stra-
tegioiden kehittymista.

6. Havainnon luokittelu: Tunnistetut havainnot luokitellaan eli litetdan laajem-
paan hierarkiaan (esim. kasvien ja eldinten lajit, suvut jne.). Aiheesta riip-
puen oppijat voivat luoda myds oman luokittelun havainnoille.

7. Tallentaminen kokoelmaan, kokonaisuuden tarkastelu: Tunnistetut havain-
not tallennetaan metatietoineen ja notaatioineen sopivaan netti- tai sosiaa-
lisen median palveluun tai tietokoneelle. Sopiva kokoelman sdilytyspaikka
voi olla vaikkapa jaettu kansio pilvitallennuspalvelussa tai verkko-oppimis-
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ymparistd. Havainnoista voidaan myds muodostaa esimerkiksi yhteisolli-
nen kasitekartta tai sijoittaa ne sijaintien mukaan kartalle kokonaisuuden
tarkastelua varten.

Mobiilibongausta suunniteltaessa kannattaa miettid valmiiksi tehtdvdnannot,
ohjeistukset ja kiytettavét vilineet eri vaiheissa. Suunnitelmaan voi siséllyttaa
paitsi oppijoiden myds opettajan roolin ja tehtdvét eri vaiheissa.

3.4 PEDAGOGISET SKRIPTIT JA OPETUKSEN
PELILLISTAMINEN

Kun opettaja on pééttinyt opetuksessa kaytettavit somepalvelut ja pedagogisen
mallin, seuraa niiden yhteensovittaminen. Pedagogista mallia tiytyy yleensé ta-
valla tai toisella soveltaa, jotta se voidaan toteuttaa valituilla ohjelmilla ja tyo-
kaluilla, ja useimmat niistd ovatkin enemmain opetuksen suunnittelua ohjaavia
aihioita kuin yksityiskohtaisia malleja.

Ensinné opettajan on luotava opetusjakson rakenne, joka méérittelee opetuk-
sen osa-alueet ja vaiheet. Tétd sanotaan opetuksen strukturoinniksi. Sen jalkeen
opettaja luo yksityiskohtaisemman kdytdnnon suunnitelman, joka siséltdd op-
pimistehtéivit ja tydskentelytavat huomioiden kéytettédvien ohjelmien ja sovel-
lusten toiminnot. Tatd oppijoiden ja ryhmien tydskentelyn etenemisen “kisikir-
joittamista” sanotaan skriptaamiseksi. Ndin syntyvad suunnitelmaa kdytdnnon
toimintaohjeineen kutsutaan puolestaan pedagogiseksi skriptiksi.

Kéaytanndssa kyse on siitd, miten opettaja vie laatimansa suunnitelman osaksi
kaytettdvdd oppimisympéristdd siten, ettd oppijan on helppo seurata opettajan
laatimaa opetuksen kokonaisuutta. Oppijalle opettajan tekema késikirjoitus eli
skripti nékyy konkreettisesti verkkoymparistoon tehtyiné ohjeina, siséltdraken-
teina, tehtiviné, materiaaleina ja toimintoina sekd niiden mahdollistamina tyds-
kentelytapoina.

Parhaimmillaan oppijan on helppo seurata skriptid ja tydskennelld sen mu-
kaan. Yhteisollisessd oppimisessa skriptin vaatimuksena voi pitdd sitd, ettd toi-
miminen sen mukaan tulisi johtaa loogisesti yhteisolliseen tiedonrakenteluun
ja opetusjakson tavoitteiden mukaisten asioiden oppimiseen. Suunnitellessaan
opetusta opettajan kannattaa léhted liikkkeelle siitd, millaisen tydskentelyproses-
sin kautta tavoitteena olevat asiat voi helpoiten oppia.

Joillekin lukijoille edelld kursivoidut sanat voivat tuntua hankalilta. Kéy-
tén niitd kuitenkin sen vuoksi, jotta voit halutessasi hakea lisitietoa aiheista oi-
keilla kéasitteilla. Késitteet tulevat oppimistutkimuksesta. Kokonaisuutena kyse
on siitd, miten oppimisteoria eli se, mitd tutkimuksen perusteella tiedimme ih-
misten oppimisesta, sovelletaan kdytdnnon opetukseen.
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Oppimisen teoria

Tutkimukseen perustuva tieto ihmisten oppimisesta,

Pedagoginen malli
Teor erustun opetuksen suunnitteluun fa
kapt

Opetuksen strukturointi

Op sen kontekstiin sovellettu oppimisprosessin

ja vaiheet

Pedagoginen skripti

Opetuksen \

menetelmin

Esita opetuksen vaiheet loogisena kokonaisuutena

Eri somepalvelut, oppimisalustat ja laitteet tarjoavat erilaisia mahdollisuuksia
skriptin liittdimiseen ja vélittimiseen oppijoille. Yleensd on helpointa aloittaa
opetuksen rakenteesta eli struktuurista. Tavallisesti opetusjakson rakenne koos-
tuu perdkkdisista tai oppijoiden etenemisestd riippuvista vaiheista. Esimerkiksi
tutkivan oppimisen malli alkaa kontekstin luomisesta, jota seuraa ongelman
asettaminen, tydskentelyteorioiden luominen ja niin edelleen. Kuhunkin vai-
heeseen liittyvit materiaalit, tehtdvdnannot ja ohjeet on jarkevaa erottaa verk-
koympiéristdssa tai kdytetyssé sovelluksessa omaksi kokonaisuudekseen. Edellé
mainitut tutkivan oppimisen vaiheet voitaisiin esittdd esimerkiksi wikin tai Elia-
demy-sivuston linkkivalikossa seuraavasti:

1. Tutkitaan aihepiirid yhdessa
2. Ongelmien asettaminen ryhmissa

3. Ryhman teorian aloitus

4. Kriittinen arviointi, tiedonhaku ja teorioiden parantaminen

Kun vaiheet esitetdén néin jdrjestyksessd numeroituna, oppijoiden on helppo
muodostaa niistd mielessddn kokonaisuus. Parhaimmillaan verkkoympariston
rakenne muodostaa loogisen kokonaisuuden, ja oppijat ymmaértavit, mikd mer-
kitys kunkin vaiheen tyoskentelylld on koko oppimisprosessin kannalta. Ope-
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tusta on helppo seurata ja kuhunkin vaiheeseen liittyvit asiat 10ytyvét niiden ot-
sikoiden alta.

Huomaa, ettd edelld kuvattu rakenne ei toimi kaikissa sosiaalisen median
palveluissa ja oppimisalustoissa. Esimerkiksi Google Classroomissa ja Edmo-
dossa kunkin vaiheen alkaessa opettaja voisi kertoa siitd luokan kanavalle 14-
hetettavilld ilmoituksella, jossa olisi mukana vaiheeseen liittyvét tyoskente-
lyohjeet. Lisédksi opettaja voisi tehdd erikseen kuhunkin vaiheeseen siséltyvit
tehtdvat ja merkitd niihin liittyvat palautuspéivit. Eri vaiheisiin liittyvissa il-
moituksissa ja tehtivisséd voisi hyodyntdd myos vaiheiden mukaisia hashtageja/
aihesanoja.

Jos taas somepalveluna olisi WhatsApp-ryhma, opettaja yksinkertaisesti 13-
hettéisi tydskentelyyn liittyvit ohjeet ja tehtdvét sitd mukaa, kun ne etenevit.
Mahdollisten verkossa olevien materiaalien ja ryhmien tydskentelytilojen linkit
hén voisi niin ikddn 1dhettdd WhatsApp-ryhmaén. Kukin pienryhma voisi lisdksi
tehda itselleen oman WhatsApp-ryhmén keskustelua ja tiedonjakoa varten. Néin
oppijoiden olisi selkedd seurata opetuksen etenemisté ja opettajan ohjeita kai-
kille yhteisen WhatsApp-ryhmén kautta sekd oman pienryhménsa tyoskentelya
sen WhatsApp-ryhmaissa.

Pedagoginen skripti voidaan esittdd myos juonellisena tarinana. Tarinaan voi
liittyd kuvitteellinen kehyskertomus fiktiivisine tapahtumineen ja henkildineen,
jotka johdattelevat oppijat aihepiiriin ja valmistautumaan tulossa oleviin tehtaviin.
Tarina voidaan esittdd joko lapikdytivani kokonaisuutena, “’karttana” (esimer-
kiksi ThingLink-seinélld koottuna) tai vaiheittain oppijoille vilitettyini viesteina.
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TUTKIVAN OPPIMISEN PEDAGOGINEN SKRIPTI LUONTOPOLULLA (PONKA, 2008)
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Oheisessa kuvassa on esimerkki tarinallisesta tutkivan oppimisen skriptisté,
jossa kuvitteellinen tiedemies pyytdd oppijoita luontopolun aikana havainnoi-
maan luonnossa olevia jilkid, ottamaan niistd kuvia ja selittiméan niiden aiheut-
tajan luomalla omia teorioita ryhmissé (Laru, 2012). Kunkin tydskentelypisteen
lopuksi oppijat ldhettivét tuotoksensa professorille — todellisuudessa opettaja
ja opas saivat ryhmien ldhettimét viestit ja he pystyivit jatkamaan oppijoiden
loytdmien aiheiden kisittelyd opetuskeskustelussa. Lisédksi tdhdn pedagogiseen
skriptiin siséltyi motivaatiota ylldpitdvid palaute- ja kannustusviestejd seké lo-
puksi kiitokset oppijoiden tarjoamasta tutkimusavusta.

Jaa jokainen vaihe ty6skentelykertoihin ja tehtaviin

Edelleen strukturoinnissa ja skriptaamisessa edetddn vaiheiden sisdlld tapah-
tuvaan tyOskentelyyn. Alakohtien jisentdminen riippuu opetuksen toteutusta-
vasta, mutta yleensd kannattaa pyrkid noudattamaan opetuksen toteuttamisen
opetus- ja tyoskentelykertoja. Verkkotyoskentelyssa vastaavan jaon voi hahmot-
taa kerrallaan tehtévind asioina ja palautettavina tuotoksina. Itsendisessa yksilo-
jaryhmityoskentelyssa yksi alakohta voi kuitenkin vaihdella ajankaytoltaén yh-
desti tunnista kokonaisiin viikkoihin.

Esimerkiksi edelld mainittu tutkivan oppimisen kolmas vaihe voisi koostua seu-
raavista alakohdista:

3. Ryhman teorian aloitus
3.1. Yksin: nykyinen kasitys ongelmasta kdsitekarttana
3.2. Ryhmana: kdsitekarttojen esittely muille ja keskustelu
3.3. Ryhmana: yhteisen teorian kirjoittaminen

Kuten huomataan, nyt menndén jo yksittdisten tehtévien tasolle, ohjeisiin ja
tyoskentelymenetelmiin. On hyva erottaa selvésti, milloin toimitaan kaikki yh-
dessd, pienryhmisséd ja yksin. Néin oppijat tietdvét hyvissd ajoin, mitd tyovai-
heita heididn on tarkoitus tehdd pienryhmissa. Tama on tdrkedd etenkin silloin,
jos toimitaan itsendisesti verkossa, jotta ryhmien jasenet voivat etukéteen sopia,
miten ja milloin he kokoontuvat tydskentelemidn yhdessd. Opettaja voi suun-
nitelmastaan riippuen osoittaa kiytettivat vilineet ja somepalvelut valmiina, tai
oppijat voivat paéttid ne itsendisesti.

Katsotaan tarkemmin kohtaa ”3.1. Yksin: nykyinen késitys ongelmasta ka-
sitekarttana”. Tdsséd kohtaa on siis tarkoitus, ettd oppijat miettivét kukin yksin,
miten he ymmartévit ryhménsé aiheena olevan ongelman ja ilmion, seki teke-
vit siitd késitekartat. Oppijoiden yksilollisen oppimisprosessin vuoksi on hyo-
dyllisté aktivoida aiheeseen liittyva esiymmarrys ennen kuin aiheesta lahdetédén
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rakentamaan uutta tietoa ryhmatydskentelyssd. Tahén tarkoitukseen sopii tyo-
kaluna ja menetelménd mainiosti késitekartan tekeminen.

Nykyisen oppimiskésityksen mukaan ihmiset jdsentévit tietoa kasitteind,
niiden vélisind yhteyksini ja ndin syntyvind aihekokonaisuuksina. Oppimispro-
sessin aikana oppijat rakentavat mielessddn uutta ymmaérrystd, joka tarkoittaa
sekd uusien kisitteiden oppimista ettd aiemmin tunnettuihin késitteisiin liitty-
vien virheellisten uskomusten korjaamista ja niihin liittyvien uusien asioiden
oppimista (Bransford ym., 2004). Virheellisten aiempien uskomusten korjaa-
mista helpottaa, jos oppijat ensin muodostavat mielessdén késitteellisen mal-
lin, miten he asian ymmaértavét. Kun oppijat seuraavissa vaiheissa oletettavasti
huomaavat joidenkin muiden ymmaértaneen asian eri tavalla seké 10ytavat vield
my6hemmin tiedonhaun tuloksena oman késityksenséd kanssa ristiriitaista tie-
toa, heilld on hyvit lahtokohdat huomata, missd kohtaa heidén aiemmat usko-
muksensa ovat virheellisid, ja korjata niiti.

Seuraavana on kohta ”3.2. Ryhmina: kisitekarttojen esittely muille ja kes-
kustelu”. Téssd jokainen oppija esittelee tekeménsé kasitekartan muille. Tyos-
kentely voitaisiin jarjestdd monella eri tavalla riippuen kiytettivistd sosiaalisen
median palveluista. Jos késitekartat tehtiin esimerkiksi Mindmeister-palvelulla,
ne voitaisiin linkittdé tai upottaa ryhmén yhteiseen tydskentelytilaan, olipa se
miké tahansa téssd kirjassa esitetyistd vaihtoehdoista. Toinen vaihtoehto olisi
tallentaa kisitekartat kuvana tai PDF-tiedostona ja jakaa ne siten muulle ryh-
malle. Oleellista tdssd kohtaa ei kuitenkaan ole késitekarttojen jakaminen ryh-
min muille jdsenille vaan se, ettd oppijat nikevét, miten muut ovat saman on-
gelman ja ilmion mielessddn hahmottaneet. Oletettavasti jokaisen kisitekartta
eroaa kaikista muista ja eri oppijat ovat ymmaértineet myds jotakin eri tavalla.
Kun oppijat huomaavat tdmén, lihtee ryhmén vélinen keskustelu, kisitteiden
selittdminen ja vastavuoroinen opettaminen luontevasti liikkeelle. Kyse on niin
sanottujen kognitiivisten konfliktien tarkoituksellisesta synnyttimisestd — ne
ovat hedelmallisid ryhmétydskentelyn aloittamiseen.

Seuraavana kohtana onkin ryhmin yhteisen teorian kirjoittamisen aloittami-
nen. Kun oppijat ovat ensin keskustelussa rakentaneet yhteistd kisitystd aihee-
seen liittyvistd kysymyksistd, ovat he valmiita esittiméén sen myds kirjallisessa
muodossa. Kirjoittaminen ei sinédnsé ole itse tarkoitus — yhtd hyvin ryhma voisi
tédssd vaiheessa tehdéd esimerkiksi yhteisen késitekartan ryhménsé aiheena ole-
vasta ongelmasta, joka olisi jalostuneempi versio siitd kdsitekartasta, jonka jo-
kainen laati aiemmin yksin. Oleellista on, ettd yhdessd keskustelun avulla ra-
kennettua tietoa esitetdin jossain konkreettisessa muodossa, jotta oppijat voivat
edelleen tarkastella sitd kriittisesti, hakea puuttuvaa lisdtietoa, esittdé aiheeseen
liittyvid uusia kysymyksié ja niin edelleen. Ryhmién yhteisisté tuotoksista myos
opettaja nikee, missd vaiheessa aihekokonaisuuden oppimista ryhmé on me-
nossa.Kuten huomaat, esimerkkind olevan pedagogisen skriptin yhden vaiheen
kolme alakohtaa siséltdvit oppimisprosessin ohjaamisen ja jasentdmisen kan-
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nalta rikkaan tydskentelykokonaisuuden. Jos opettaja esittdd skriptin tehtaviét,
tyGtavat ja tarvittavat muut ohjeet verkkoympéristossd riittdvén selvésti, voi-
vat oppijat parhaimmillaan edetd tyOskentelyssd itsendisesti. Verkko-opetuk-
sessa pedagogisen skriptin yksi padtarkoituksista onkin, ettd skripti paitsi hel-
pottaa oppijoiden tyoskentelyd, myds viahentdd opettajalta tehtdvien tekemiseen
liittyvéa opastusta. Samalla skripti voi vapauttaa opettajan tydaikaa oppijoiden
tyoskentelyn seuraamiseen verkossa, miké taas mahdollistaa oikea-aikaisen oh-
jaamisen, jos tyOskentelyssi tulee vastaan etenemisti estdvid ongelmatilanteita.
Opettaja voi myds esittdd ryhmille oikeaan suuntaan ohjaavia kysymyksié, jos
ryhmét ldhtevit rakentamaan selvésti virheellisid paédtelmia.

Tarjoa lisdohjeita, vastauspohjia ja apuvalineita

Opettaja voi usein ennakolta arvata, missé tyoskentelyn kohdissa oppijoilla voi
tulla ongelmia ja mennd sormi suuhun. Ne ovat niitd tilanteita, joissa oppijat
yleensd pyytavét opettajalta neuvoa, jos opettaja sattuu olemaan samassa huo-
neessa. Verkossa opettaja ei ole joka hetki saatavilla, joten mahdollisiin ongel-
makohtiin kannattaa etukidteen varautua ja tarjota niihin valmiita lisdohjeita.

Esimerkiksi ylld olevassa kohdassa ”3.1. Yksin: nykyinen kisitys ongel-
masta kédsitekarttana” voi olettaa joillekin oppijoille tulevan haasteita késitekar-
tan tekemisessd. Tdtd varten opettaja voisi linkittdd tyoskentelytilaan késitekart-
tojen tekoon liittyvid materiaaleja sekd tehdé itse malliksi yhden kasitekartan,
joka vastaisi oppijoilla olevaa tehtdvédd. Jos oppijoiden on tarkoitus valita itse
kayttdimansa kisitekarttatyokalu ja ne eivit ole heille ennestéén tuttuja, opettaja
voisi myds esittdd muutamia hyviéd vaihtoehtoja. Tarvittavat lisdohjeet riippuvat
tapauksesta. Mitd paremmin opettaja tuntee oppijat, sitd paremmin hén pystyy
ennakoimaan vastaan tulevia tilanteita.

Erés tavallinen ongelma on niin sanottu tyhjén paperin kammo. Joskus en-
simmdisen sanan ja lauseen kirjoittaminen ryhmén oman tuotoksen aloittami-
seksi koetaan todella vaikeaksi. Tdhén otan esimerkin edelld esitellystd peda-
gogisesta skriptistd, jossa oppijat tekivdt ryhmind omia teorioita edetessédin
luontopolulla. Ryhmien oli tarkoitus jokaisella tydskentelyrastilla ottaa jostakin
luonnosta 16ytdmastién jéljestd kuva, valita siihen liittyvd kysymys, ratkaista
kysymys keskustelun avulla, kirjoittaa tekeménsé teoria vastausviestiin seka pe-
rustella teoriaansa aiemmilla tiedoillaan.

Kyse oli siis melko haastavasta ja monivaiheisesta ryhmétydskentelystd kes-
kelld metsdd. Perimmaéinen tarkoitus oli saada oppijat havaitsemaan luonnossa
olevia fyysisid merkkejd, pohtimaan ongelmaldhtdisesti niiden aiheutumisen
syitd seka liittdimadn pohdintaansa aiempia tietojaan. Tadsséd tapauksessa vasta-
ukset (ns. vastauslehtiset) kirjoitettiin oppijaryhmien kénnykdihin asennetulla
mobiilisovelluksella, jolla ne lahetettiin muille oppijoille ja opettajille. Pedago-
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ginen skripti liitettiin sovellukseen vastauspohjana, jossa oli valmiiksi kirjoitet-
tuja lauseen osia, joiden yhteyteen oppijoiden oli huomattavasti helpompi lisété
omat tuotoksensa kuin jos heidén olisi pitdnyt luoda vastauksensa tiysin tyhjille
pohjalle. Vastauspohjan osat ja niiden tarkoitukset pedagogisen skriptin niako-
kulmasta on kuvattu seuraavassa taulukossa (Ponké, 2008):

Vastauspohjan osa Yhteisollisen skriptin tarkoitus

(Paikka valokuvalle) Yhteisen tutkimuskohteen valitseminen ja
tyoskentelyn kontekstin luominen

Kysymys (viestin otsikko) Yhteisen tutkimusongelman asettaminen ja

muotoileminen kysymykseksi
Me véitamme, etta... (viestin sisaltd) | Yhteisen tyoskentelyteorian luominen valitun
ongelman pohjalta

...koska ndemme metséssa... Ryhman luoman tydskentelyteorian kytkeminen
luonnossa havaittuun tutkimuskohteeseen
Tieddmme ennestaan, etta... Lisatietojen ja perusteluiden pohtiminen, tydsken-

telyteorian kytkeminen oppilaiden muihin tietoihin

Vaikka ylld esitetty esimerkki liittyi suhteellisen lyhyiden oppijoiden vastaus-
ten tekemiseen, sopii sama periaate laajempienkin tuotosten tekoon. Erilaisia
vastauspohjia ja kopioitavia malleja voi kayttdd monissa sosiaalisen median
palveluissa, kuten pilvitallennuspalvelujen jaetuissa dokumenteissa, wikeissé,
blogeissa ja kisitekarttatydkaluissa. Yhteisollisen oppimisen ryhmaétuotosten te-
kemiseen sopivia vastauspohjia voi ideoida esimerkiksi edellisessd luvussa esi-
tellyistd pedagogisista malleista.

Vastauspohjat sopivat hyvin myds laajempiin tyoskentelyprosesseihin. Esi-
merkiksi tutkimuksen, projektityon ja opinnéytetyon eri vaiheissa tehtdvien
dokumenttien tekoon on helppo laatia oppijoiden sovellettavaksi tarkoitettuja
dokumenttipohjia. Yleensa riittdd, ettd pohjassa on viitteelliset otsikot, jotka ja-
sentdvit tuotoksen tekoa pienempiin vaiheisiin ja osiin. Liséksi pohjaan voi liit-
tad lisdohjeita ja kysymyksié, jotka auttavat oppijoita etenemddn oman tuotok-
sensa teossa. Esimerkiksi kokenut opinndytetdiden ohjaaja osaa nopeasti kirjata
tarkeimpid apukysymyksid aiheen ideointiin, teoreettiseen viitekehykseen ja
kéytettédviin menetelmiin liittyen.

Néiden esimerkkien liséksi oppijoiden tydskentelyn apuna voi kdyttdd mo-
nia muitakin apuviélineitd, jotka ohjaavat oppimisprosessia haluttuun suuntaan.
Esimerkiksi ohjelmoinnin opiskelussa voidaan kdyttdd malliohjelmia, joita op-
pijat padsevit itse tutkimaan; matematiikassa funktiomalleja, joilla oppijat voi-
vat testata, millaisia arvoja funktio saa eri muuttujien arvoilla; ja niin edelleen.
Oleellista on, ettd opettaja on etukéteen tunnistanut, millaista apua oppijat saat-
tavat tarvita, ja pyrkinyt tarjoamaan siihen sopivan avun — kuitenkin niin, ettei
samalla anneta valmiita vastauksia ja vieda siten oppijoilta mahdollisuutta oi-
valtaa ratkaisua itse.
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Opetuksen pelillistaminen

Kuten tarkkaavainen lukija on voinut pédatelld timén luvun punaista lankaa seu-
raamalla, nyt padstddn siihen, ettd opetuksen pelillistimisessd on padosin kyse
samasta asiasta kuin pedagogisissa skripteissa.

Pelillistaminen liittyy késitteend peleihin, pelitutkimukseen ja sitd kautta
edelleen /leikkiin ja sen tutkimukseen. Opettajan silmin opetuksen pelillistimi-
nen ja oppimispelit voidaan ndhda kuitenkin pedagogisina skripteiné: ne ohjaa-
vat tiettyyn ennalta suunniteltuun toimintaan, jonka tavoitteena on oppiminen.
Tassé kohtaa pelitutkija saattaisi huomauttaa, ettd pelien on tarkoitus olla my6s
elamyksellisid ja etti niihin liittyy sdént6ja seké jonkinlainen kilpailu- tai pal-
kitsemismekanismi. Opettaja puolestaan voisi vastata, ettd kyse on motivaation
ylldpidosta, sovituista toimintatavoista ja ryhméprosessien skriptaamisesta. Sa-
maa asiaa voidaan ldhestyi eri késitteilla.

Kilpailullisuus seké vertailu eri pelaajien tai joukkueiden vélilla on ehka ta-
vallisin pelillistimisen mekanismi, jota voidaan kdyttid opetuksessa oppijoiden
motivaation ja aktiivisuuden lisddmiseen. Tuttu esimerkki téstd lienee monelle
lukijalle Kahoot!-tietokilpailu. Idea on yksinkertainen: pelin voittaa se pelaaja
tai joukkue, joka valitsee mahdollisimman moneen kysymykseen nopeimmin
oikean vastausvaihtoehdon.

Kahootin kilpailutilanne nostaa nopeasti oppijoiden tarkkaavaisuutta. Tilan-
teessa on jotain vastomaisesti mukaansa tempaavaa ja jannittavad. Mikéli vas-
taaminen tapahtuu joukkueissa, pyrkivét oppijat selvittdiméin ryhmaénsé sisilld
oikean vastauksen, silld véadrdstd vastauksesta ei saa yhtdédn pisteitd. Opettaja
voi laatia Kahootiin myo6s todella hankalia kysymyksié ja antaa enemmén vas-
tausaikaa, jolloin oppijat ehtivit keskustella oikeasta vastauksesta pidempédin,
l6ytdméadn perusteita eri vastausvaihtoehdoille ja sulkemaan pois todennékoi-
sesti vadrat vastaukset.

Voi kysyd, edistddko toiminta todella oppimista, jos motivaationa on pelissa
menestyminen ja mahdollisesti toisten pelaajien voittaminen. Vastaus riippuu
siitd, mitd pelissd menestyminen edellyttdd ja millaiseen toimintaan pelillisyys op-
pijoita ohjaa. Jos menestys perustuu esimerkiksi vain vastaamisen nopeuteen tai
pelin mekanismeihin harjaantumiseen eikd opittavien asioiden ymmartimiseen,
niin pelistd ei luonnollisesti ole oppimisen kannalta juurikaan hyotyé. Sen sijaan,
jos pelissd menestyminen edellyttdd ongelmanratkaisua tai muunlaista opitun so-
veltamista, niin sen voidaan ajatella motivoivan oppijoita pyrkiméaén késiteltdvien
asioiden ymmartamiseen. Pelkkddn muistamiseen ei kannata pyrkia.

Monesti pelitilannetta edeltdd varsinainen opiskelutilanne, jolloin tuleva
peli voi etukdteen motivoida oppijoita tydskentelemddn mahdollisimman te-
hokkaasti, jotta he menestyisivit pelissd. Kyse on siité, ettd ulkoinen motivaa-
tiotekijd — pelissd menestyminen — voi synnyttidd oppijoilla sisdisen oppimi-
sorientaation. Oppimistutkimuksen mukaan sisdinen orientaatio on keskeinen
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oppimistuloksiin vaikuttava tekija. Taman vuoksi opetuksen pelillistimista
voi ldmpimaésti suositella, kunhan sen synnyttdmé motivaatio kohdistuu niiden
asioiden oppimiseen, joita oli tarkoituskin oppia — eikd esimerkiksi itse peliin,
johon helposti viehdytddn pelaamisen hauskuuden vuoksi.

Pelillistimisen keinoja ja muotoja on monia. Alla on lueteltu niisté joitakin:
e pisteet ja kilpailut
e saavutukset
e tasot, hahmon kehitys
e tekodlyn opettaminen
e vertailu pelaajien tai joukkueiden valilla
e edistymispalkit
e tunnustukset ja kunniamerkit
e tulostaulut ja TOP-listat
e virtuaalirahan ansaitseminen
e kyselyt ja toiminnan aikaiset keskeytykset
e tarinallisuus ja juonellisuus
¢ viihteellisyys ja elamyksellisyys
¢ todellisuuden jdljittely, simulaatiot
e varsinaiset tietokone- ja mobiilipelit
e virtuaalimaailmat
e |isatty todellisuus.
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PEKKA PEURA - YKSILOLLISEN OPPIMISEN
EDUHAKKERI

Pekka Peura on fysiikan ja matematiikan opetta-
jaVantaan Martinlaakson lukiossa seké opetta-
jien tdydennyskouluttaja. Hanet tunnetaan kehit-
tamastaan yksilollisen oppimisen opetusmallista.
Peura nakee itsensa opetuskulttuurin kehittdjana
- eduhakkerina.

Mista yksilollisen oppimisen opetusmallissa on

kyse?

- Malli syntyi vuonna 2012, kun Helsingin yliopiston
matematiikan opiskelija Aurora Toivanen teki pro
gradu -tyon kdyttamistani opetusmenetelmista. Yksi-
I6llisen oppimisen opetusmenetelmassa hydodynne-
tdan mm. pienryhmassa oppimista, omatahtista oppimista, tavoiteoppimista (maste-
ry learning), sulautuvaa opetusta ja kdanteista oppimista (flipped learning).

- Lahtokohtana on, ettd jokainen oppilas etenee omalla tasollaan, joten myds tavoittei-
den pitaa olla yksildityja. Ei voida ajatella, etta pidettdisiin sama koe kaikille, vaan jo-
kainen oppilas tarvitsee oman etenemisensa mukaista palautetta.

Miten yksildlliset tavoitteet ja palautteet kdaytanndssa jarjestetadn opetuksessa?

- Opettaja voi jakaa opetettavat asiat tasoihin, joiden mukaan oppilaat etenevat eli ta-
voitteena on oppia aina seuraavaksi tuleva asia. Oppilas voi siis valita opettajan anta-
mista tavoitteista.

- Isojen opetusryhmien kanssa tulee haasteita, kun opettaja ei ehdi antaa yksil6llista
palautetta jokaiselle. Oppilaat voivat tuottaa palautetta itsearvioinnin avulla itselleen
esimerkiksi vastaamalla osaamistasoja vastaaviin kysymyksiin kuten "ymmarratko ta-
voitteena olevat asiat?” tai "osaisitko opettaa tdmédn kaverille?” ja niin edelleen.

Miten yksil6llinen ja yhteisollinen oppiminen sopivat yhteen?
- Vaikka tavoitteet ovat yksil6llisid, voi toiminta olla yhteisollista. Oppivassa yhteisossa
jokainen jakaa osaamistaan, ja oppilaiden valinen vuorovaikutus tukee oppimista.

Miten kaytat sosiaalista mediaa opetuksessa?

- Olen siirtanyt aiemmin paperiversiona olevan taulukon matematiikan oppimistavoit-
teista Google Sheets -taulukkoon, johon oppilaat kdayvat merkitsemdssa varikoodeil-
la oman osaamistasonsa. Oppilaat nakevat myos toisten merkinnat ja tietavat, missa
vaiheessa muut ovat menossa.
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- Olen my®ds ollut Opetus.tv-sivuston chatissa auttamassa lukiolaisia valmistautumaan
matematiikan ylioppilaskirjoituksiin.

Vinkkisi sosiaalisen median kadytto6n opettajille?

- Sosiaalista mediaa voi kayttaa tavoitteiden asettamisessa niin, ettd ryhman oppilaat
nakevat toistensa tavoitteet eli ne tehdaan avoimesti nakyviksi. Oppijat voisivat nah-
da myos toistensa fiilikset oppimisen etenemisestd, ja voisivat sitten auttaa toisiaan.

- Some voi tukea oppilaiden itsearviointia ja vertaisarviointia. Sen kautta voidaan kes-
kustella seka antaa ja saada palautetta, jolloin se tukee ohjausta ja oppimista.
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4. SOSIAALISEN MEDIAN PALVELUITA
OPETUKSEEN

Tassé luvussa esitelldén yhteensé 82 eri sosiaalisen median palvelua, tydkalua,
sivustoa ja apuohjelmaa. Olen jakanut ne seuraavien otsikoiden alle:

¢ Sosiaalisen median opetuskayton kokonaisratkaisut
e Pilvitallennuspalvelut ja dokumenttien teko verkossa
e Kurssi- ja luokkahuonepalvelut

e Ryhmat ja keskustelukanavat

¢ Aloitussivut ja ilmoitustaulut

e Projektinhallinta, organisointi ja tehtavdlistat

e Blogit

o Wikit

e Verkostoituminen

¢ Sosiaaliset kirjanmerkit ja kokoelmat

e Lahiopetuksen aktivointi

o Kasite- ja miellekartat seka piirrokset

¢ Kuvanjakopalvelut

e Esitykset ja digitaaliset tarinat

¢ Videot opetuksessa

¢ Videokeskustelu, etdopetus ja webinaarit

¢ Kielten opiskelu

e Matematiikan ja koodauksen opiskelu

Pyrin valitsemaan kirjassa olevat sosiaalisen median palvelut niin, ettd vaihto-
ehtoja riittdisi useampia erilaisiin opetuksen tarpeisiin. Ndin lukijalle jad mah-
dollisuus vertailla samantyyppisid somepalveluita keskendin. Toisaalta monet
esitellyistd somepalveluista ovat tuttuja osalle lukijoista, ja haluan tarjota uusia
tuttavuuksia myds pidemmalle somen opetuskdytossid ehtineille.

Ymmarrén toisaalta sen, ettd kymmenien sosiaalisen median palvelujen esit-
tely saattaa tuntua joistakin lukijoista rankalta. Siksi muistutan, ettd sosiaalisen
median opetuskdyton aloittaminen ldhtee liikkeelle yhdestd ainoasta somepal-
velusta, jonka opettaja kokee hyddylliseksi opetuksen tai oppimisen tukemisen
kannalta. Téstéd kerroin 1dhemmin toisessa luvussa.

Jokaisen luvun ensimmdisend esiteltiviksi somepalveluksi pyrin valitse-
maan niin sanotusti varman valinnan — sellaisen, jota uskallan suositella my6s
aloittelevalle sosiaalisen median kayttijdlle. Tama ei kuitenkaan tarkoita, ettd
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suosittelemani somepalvelut sopisivat oikopéétd juuri Sinun opetuksesi aihei-
siin ja kéyttdmiisi opetusmenetelmiin. Sen arvioinnin voit tehdéd vain itse ja
vasta sitten, kun olet ensin riittdvasti tutustunut opetuskdyttoon harkitsemiisi
somepalveluihin.

Arvioi pedagogista kdytettavyytta
kdyttotarkoituksen mukaan

Vaikka voidaan sanoa, ettd mikddn somepalvelu, ohjelma tai sovellus ei ole it-
sessddn hyvi tai huono opetukseen, vaan se riippuu siitd, miten niitd kayttaa,
on eri ohjelmien kaytettdvyydessa selvid eroja. Kaytettavyytti voidaan arvioida
toisaalta teknisesti ja toisaalta pedagogisesti.

Tekniselld kdytettdvyyden arvioinnilla viitataan useimmiten Jacob Nielse-
nin (1995) esittédmiin kriteereihin tai heuristiikkoihin, joilla viitataan kayttdjan
kokemusten arviointiin. Néitd ovat esimerkiksi kdyttdjan mahdollisuus kontrol-
loida ohjelman toimintaa, virhetilanteiden esittiminen, kdyton joustavuus, es-
teettinen suunnittelu ja kayttdjan opastus. Keskiossi eivit ole tekniset yksityis-
kohdat vaan kayttéjélle syntyvé kayttokokemus.

Pedagogisella kaytettavyydelld tarkoitetaan ohjelman tai sovelluksen sopi-
vuutta opetukseen. Pedagogisesta kiytettdvyydestid ei ole yhté laajasti tunnustet-
tua kriteeristod, vaan eri tutkijat ovat kehittéineet omia kriteereitddn — usein sovit-
taen yhteen edustamaansa oppimistutkimuksen suuntausta ja Nielsenin kriteereita.

Kun on tehty yhteenvetoa pedagogisen kiytettdvyyden tutkimuksista (Berne-
rus & Zhang, 2010), on 18ydetty neljd useimmin toistuvaa pedagogisen kéytet-
tdvyyden kriteerid: 1) navigoitavuus, 2) helppokéyttdisyys, 3) ymmarrettdvyys
ja4) luotettavuus. Néiden kriteerien mukaan esimerkiksi késitekarttasovellukset
ovat yleensd pedagogisesti kdytettavampia kuin lyhyet verkkovideot.

On hyva pitdd mielessd, ettd jos jokin somepalvelu tai ohjelma ei automaatti-
sesti ndytd parantavan opetusta, voi tulos olla toinen, jos opettaja samalla muut-
taa opetusmenetelmii sithen sopivaksi. Viittaan edellé esiteltyyn TPACK-mal-
liin: opetuksen sisdltdjen, menetelmien ja kéytetyn tekniikan tulee kaikkien
sopia yhteen sekd samalla kyseiseen opetustilanteeseen ja siind mukana ole-
ville ihmisille. Esimerkiksi jos tarkoitus on kdyttdd somepalveluita yhteisolli-
sesti, tarvitaan myds opettajalta taitoa ohjata oppijoita yhteisolliseen tydskente-
lyyn seka taitoa kayttdd juuri kyseistd somepalvelua timéan tukemiseen.

Itse asiassa monet kirjassa esitellyt sosiaalisen median palvelut eivit ole alun
perin tehty nimenomaan opetuksessa kaytettdviksi. Kuitenkin niiden kaytosté
on hyvid kokemuksia opetuksessa. Kyse on télloin sovellettavuudesta, minka
voi ymmartad niin, ettd somepalvelu mahdollistaa opetuksen ja oppimisen tuke-
misen, mutta se vaatii opettajalta oikeanlaisia ratkaisuja. Samaan viitataan zar-
joumilla (affordansseilla): tietty sosiaalisen median palvelu voi mahdollistaa lu-
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kuisia erilaisia kdyttotarkoituksia riippuen siitd, kuka sitd kdyttdd ja mihin se
valjastetaan.

Hieman edelld mainittuja neljdé kriteerid laajemman nakokulman pedagogi-
sen kédytettdvyyden arviointiin antaa tutkija Petri Nokelainen (2006). Hénen esit-
tdminsd pedagogisen kéytettivyyden ulottuvuudet perustuvat niin ikéén usean
aiemman tutkimuksen tulosten yhdistimiseen. Samalla niitd voi pitdd kéytin-
no6llisind ndkokulmina pedagogisen kiytettivyyden arviointiin.

2. Oppijan
aktibtidis
R
5, Yhtels-

doienkamallinen

yhisisgHinen

opplminen

= Pedagoginen

kdytettdavyys @
& Aiemman
tiedon
huamizinti

Seuraavassa avaan lyhyesti kunkin kohdan siséltoa.

1. Oppijan hallinta:

¢ oppijan mahdollisuus hallita tydskentelya ja ottaa vastuuta omasta oppimi-
sestaan

¢ ohjelman kdyton ei tulisi olla liian raskasta, vaan opetusta/tydskentelya tu-
lisi voida seurata helposti

2. Oppijan aktiivisuus:

e toiminnot, jotka kannustavat itsendiseen tydskentelyyn seka reflektiiviseen
ja ongelmalahtdiseen ajatteluun

e opettajan mahdollisuudet ohjata oppijan tyoskentelya
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. Yhteistoiminnallinen/yhteiséllinen oppiminen:

keskustelu- ja muut ryhmatydskentelya tukeva toiminnot
oppijoiden saman- ja eriaikaisen vuorovaikutuksen mahdollistaminen
opettajan mahdollisuus seurata oppijoiden vdlistd vuorovaikutusta

. Tavoitteellisuus:

selkedt oppimista tukevat tavoitteet

tuloksiin keskittyminen, tulosten seuranta ja oppimista tukeva palaute
opettajan mahdollisuus seurata tuloksia ja osallistua oppijoiden tavoittei-
den asettamiseen

Sovellettavuus:

opetukseen soveltuvat materiaalit ja tehtdvat

mahdollisuus tekemalld oppimiseen

mahdollisuus tehda erilaisia testeja, kyselyitd ja arviointeja

oppijan oikea-aikainen ja oikeantasoinen tukeminen

Lisdarvo oppimiselle:

ohjelman kaytto kokonaisuutena tukee tehokasta oppimista
mahdollisuus kayttaa erilaisia sisaltdja ja mediamuotoja opetuksessa

. Motivointi:

sisdisen ja ulkoisen orientaation tukeminen
oppimisen merkitykselliseksi tekeminen oppijalle

. Aiemman tiedon huomiointi:

ohjelman kayttoon tarvittava osaaminen

oppijan aiemman osaamisen huomiointi ja mahdollisuus edeta oppimisessa
sen mukaan

oppimispolut ja opetuksen suunnittelussa hyddynnettavat mallit

. Joustavuus:

oppijan taitotason huomiointi
tehtdvien hajauttaminen ja eriyttdminen
toistuvat tehtdvat

. Palaute

palautteen kannustavuus ja tarkkuus
oppijan tekemien virheiden ndyttaminen

Voit kdyttdd nditd kriteereitd apuna, kun arvioit eri sosiaalisen median palvelu-
jen sopimista opetukseen. Somepalveluille on tyypillistd keskittyd ainoastaan
tiettyjen kayttdtarkoitusten tukemiseen, joten tulet myds huomaamaan, etté vah-
vuus jossakin kriteerissd voi samalla merkiti heikkoutta jossakin toisessa kritee-
rissd. Tdmén vuoksi jokaista sosiaalisen median palvelua on arvioitava niiden
kriteerien mukaan, mihin tarkoitukseen haluat sitd kayttaa.
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4.1 SOSIAALISEN MEDIAN OPETUSKAYTON
KOKONAISRATKAISUT

Kahden globaalin jittiyrityksen sosiaalisen median palvelupaketit kouluille
ovat laajuudessaan ylitse muiden: Googlen ja Microsoftin. Niistd on muodostu-
nut monelle koululle sosiaalisen median oppimisympériston rakentamisen pe-
ruspalikat, ikdan kuin kaksi kilpailevaa standardia.

Ei ole tarkoituksenmukaista l&hted vertailemaan Googlen ja Microsoftin pal-
velupakettien paremmuutta. Eroja niissd on sen sijaan runsaasti, minkd vuoksi
kyse on enemmén makuasiasta. Kummankin kanssa varmasti parjéa. Toisaalta:
voi péarjatd ilmankin, mutta silloin vastaavia sovelluksia on koottava yhteen
eri palveluntarjoajilta. Googlen ja Microsoftin kokonaisratkaisujen suurin etu
onkin laajan sovellusvalikoiman liséksi keskitetty palvelu- ja kéyttdjahallinta.
Kumpikin vaihtoehto on saatavana perusversioina ilmaiseksi, mutta kayttoon-
ottoon kannattaa perehtyd hyvin etukéteen ja sithen voi suositella ulkopuolista
ammattilaisapua.

Google G Suite for Education (entinen Google Apps for Education, GAFE)
tarjoaa kayttoon helppokéyttdisyydestd tunnetut Gmail-sdhkopostin, kalenterit,
Google Drive -pilvitallennuspalvelun sovelluksineen sekd hyvit sovellusvali-
koiman laajennusmahdollisuudet. Luonnollisesti Googlen palvelujen kaytosté
on etua, jos koululle on paitetty hankkia Android-kayttojarjestelmad kayttavia
mobiililaitteita tai Google Chrome OS -kdyttdjarjestelméédn perustuvia kannet-
tavia tietokoneita, chromebookeja.

Microsoftin Office 365 Education perustuu niin ikéan keskitettyyn kéytta-
jéhallintaan ja séhkdpostipalveluun sekd tuttuihin Office-toimisto-ohjelmien
verkkoversioihin, OneDrive-pilvitallennuspalveluun, OneNote-muistiinpan-
osovellukseen ja Skypeen. Tutustumisen arvoisena verkkosovelluksena voi pi-
téd erityisesti Swayta, jolla onnistuu digitaalisten tarinoiden [uominen niin yk-
sin kuin yhdesséd. Koulussa tehdyt digitaaliset tuotokset voidaan julkaista Docs.
com-sivustolle. Liséksi mukana tulee mm. koulun oman someyhteison rakenta-
miseen sopiva Yammer, Sharepoint-intranetsivustot sekd Microsoft Classroom
-oppimisalusta. Microsoftin tuotteita voi suositella kaytettaviksi Windows-lait-
teiden kanssa.
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Google G Suite for Education ja Classroom G SUite

Verkkosovellukset ja opetuksen ohjauskanava Googlen tapaan

https://www.google.com/edu/
https://classroom.google.com/
Saatavuus web, Google Play, App Store

Yksin vai yhdessa
oppimiseen?

Osoite

Molempiin

Googlen G Suite tarjoaa Googlen opetukseen sopivat sosiaalisen
median palvelut sekd sdhkdpostit yhdessa paketissa koko koululle.
Millaiseen opetukseen Google Classroom sopii tehtavien antamiseen, tekemiseen ja pa-
sopii? lauttamiseen. Googlen muut sovellukset sopivat mm. materiaalien
tekoon, tallentamiseen ja jakoon. Google-tunnuksilla voi kayttaa lu-
kuisia somepalveluja.

Helppoa, jos Google Driven tydkalut ovat tuttuja ennestdan. G Suite
vaatii aluksi paneutumista koulun yllapitajilta.

Ei ikdrajaa. Google edellyttda, etta alle 13-vuotiaiden kohdalla
pyydetdan luvat huoltajilta.

Voit pyytdd Google Classroomiin 30 paivdn testitunnuksen taalta:
https://developers.google.com/classroom/access

Vinkki (sivustolla puhutaan ohjelmistokehittdjien tunnuksista, mutta
tunnuksen pyyntélomakkeella syyksi voi kertoa vain halun saada
testitunnuksen)

Aloituskynnys

lkdraja

it ohren widin |8 waalss Krrypbsess: inaen rdveiy®iil oppsens
ATEROI L el T
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Microsoft Office 365 Education

IJ Office 365

Microsoftin tdyspakkaus kouluille

Osoite https://products.office.com/fi-fi/academic/
Saatavuus web, Windows

Yk5|.n \{al yhgessa i Em e

oppimiseen?

Millaiseen opetukseen
sopii?

Microsoftin tdyspakkaus sosiaalisen median oppimisympariston
rakentamiseen. Sopii tehtdvien antamiseen, tekemiseen

ja palauttamiseen, muistiinpanoihin, materiaalien tekoon,
tallentamiseen ja jakamiseen sekd monenlaisten tydskentelytilojen
tekoon.

Office-ohjelmat ja useat muut palveluun sisaltyvat sovellukset

Aloituskynnys ovat monille entuudestaan tuttuja. Office 365 -kokonaisuuden
kayttoonotto vaatii oman projektinsa.
T Ei ikarajaa. Palvelusopimuksen tehnyt taho vastaa omista
lkdraja s ren i T
kayttajistaan ja heidan henkilotiedoistaan palvelussa.
Vinkki Yksittdisina sovelluksina kannattaa tutustua erityisesti OneNoteen ja

Swayhin, jos ne eivat ole vield tuttuja.

ONENOTE ONLINE ON YKSI OFFICE 365:N KATEVIA SOVELLUKSIA
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4.2 PILVITALLENNUSPALVELUT JA
DOKUMENTTIEN TEKO VERKOSSA

Pilvitallennuspalveluilla tarkoitetaan somepalveluita, joissa kiyttdjien tiedos-
tot tallentuvat palveluntarjoajan internet-palvelimelle eli pilveen. Tatd voi pi-
tdd vastakohtana sille, ettd tiedostoja sdilytetdén yksittdisen laitteen muistissa.
Useissa pilvipalveluissa on tiedostojen synkronointitoiminnot kéyttdjan laittei-
den kanssa. Pilvitallennuksen etuna voi pitdé tiedostojen sdilytyksen turvalli-
suutta, silld niiden tallennusjérjestelmét ovat hyvin varmistettuja. Kayttdjit voi-
vat yleensé helposti jakaa tiedostoja muille kéyttdjille ja jakolinkkien kautta.

Kehittyneimmissd pilvitallennuspalveluissa tiedostoja voi muokata se-
lainkéyttoisilld ohjelmilla tai mobiililaitteille asennettavilla sovelluksilla.
Google Drive on monelle tuttu monipuolisista verkkopohjaisista ohjelmis-
taan, eivitkd monet sen kayttdjat siirrd palveluun lainkaan muita tiedosto-
jaan. Pilvitallennuspalvelut voikin jakaa niihin, joissa tiedostoja ainoastaan
sdilytetddn, sekd niihin, jotka mahdollistavat lisdksi tiedostojen muokkaamisen
verkossa.

Opetuksessa pilvitallennuspalvelujen edut ovat selvit: materiaalien jakami-
nen, yhteiset hakemistot ja tiedostot, dokumenttien tekeminen yhdessé verkossa
sekd mahdollisuus luoda oppijoille ns. palautuskansioita, joihin he voivat tuoda
tekemidén tuotoksia.
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Google Drive

Osoite https://drive.google.com/
Saatavuus web, Google Play, App Store
Yksin vai yhdessa -
. Molempiin
oppimiseen?
Toimiva ratkaisu tiedostojen tallentamiseen verkkoon, jaettujen
Millaiseen kansioiden ja dokumenttien luomiseen ja tydstamiseen ryhmissa. Sisaltaa
opetukseen verkkopohjaiset ohjelmat tekstidokumenttien, esitysten, taulukoiden ja
sopii? piirrosten tekemiseen. Sopii materiaalien jakamiseen, tuotosten tekemiseen
ja tehtdviin vastaamiseen.
Sovellus per kdyttotarkoitus -malli on helppo omaksua. Jakotoiminnot
Aloituskynnys ovat helppokayttoisid. Pedagogisen kdyttotavan |6ytaminen vaatii hieman
harjaantumista.
IKsraia 13 vuotta. Alaikdiset huoltajan luvalla. Google G Suiten osana ei ikdrajaa,
) vaan oppijat kdyttavat palvelua sopimuksen puitteissa.
Vinkki Piirto-ohjelma Drawings sopii hyvin myos kasitekarttojen tekoon ja
vektorigrafiikan perusteiden harjoitteluun.
Esmehkl tsioslidokumant® ] ’
Thetows  Muchins  hayld  Lhsa Muooo  Toolaler Teibkioo Liadoruksel Ong Gail J vy Dee oo . m
- ow P o L2t T s n sy aAa-mHl EESR B- E<Z-5 5% L 4 ®
Tama on tostaan hulppuesimerkki? s L
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e o Freion SN (RGES O ryThian T St Sl sn vasn gramam e § e e
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Fhihmadnged BRI Had
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Microsoft OneDrive (5 OneD rive

Microsoftin pilvitallennus ja Office-ohjelmat verkossa

Osoite

https://onedrive.live.com/

Saatavuus

web, Google Play, App Store

Yksin vai yhdessa
oppimiseen?

Molempiin

Millaiseen
opetukseen sopii?

Sopii tiedostojen tallentamiseen verkkoon, materiaalien jakamiseen,
tuotosten tekemiseen ja tehtdviin vastaamiseen jaettujen kansioiden
avulla. Sopii niin yksil6- kuin ryhmakayttdon.

Aloituskynnys

Matala. Office-verkko-ohjelmien kayttologiikka on tuttu niiden
tyopoytaversioista.

lkdraja

Ei ikdrajaa. Alaikdiset huoltajan luvalla. Office 365 Education -palvelun
osana oppijat kdyttavat palvelua tehdyn sopimuksen puitteissa.

¥ | PowerPoint Online

hadd e o e ttaralle
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Dropbox

O ¢
<2 Dropbox

Pilvitallennuspalvelu ja tiedostojen synkronointi eri laitteiden vdililld

Osoite https://www.dropbox.com/

Saatavuus web, Google Play, App Store

Yksin vai yhdessa .

.. Molempiin

oppimiseen?

Sopii tiedostojen tallentamiseen verkkoon, materiaalien tallentamiseen
Millaiseen ja jakamiseen, yhteisten verkkokansioiden pitoon ja tehtdvien

opetukseen palautuskansioiksi. Sisaltdd myds tiedostojen kommentoinnin ja

sopii? muokkausten versiohistorian, jotka ovat hyddyllisia ryhmatdissa ja ryhman
tyon seurannassa. Ei sisdlla sovelluksia dokumenttien tekoon.
Monissa tableteissa ja mobiililaitteissa sovellus on ilmaiseksi valmiina

Aloituskynnys ja kdyttoonotto helppoa. Nettipalvelun toiminnot ovat hieman
monimutkaisia. Laajempi kdytto edellyttdd vuosimaksullista palvelua.

lkdraja 13 vuotta. Alaikaiset huoltajan luvalla.
' = = [z o s
Recents Cancel & Gelected tiew Cistarart -
Moy 2%
TS .
e - i B g b gard sl irped hars
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Evernote EVE RNOTE

Muistiinpanosi kaikissa laitteissasi

Osoite https://evernote.com/intl/fi/
Saatavuus web, Google Play, App Store, Windows
Yk5|.n \{al yhdessa Yksin
oppimiseen?
Sopii oppijan henkilokohtaiseksi sahkdiseksi muistivihoksi, johon
Millaiseen tallennettuja tekstejd, kuvia ja muita sisaltoja on helppo kayttaa

opetukseen sopii? | muissakin laitteissa. Ryhmatoiminnot ovat rajallisia. Erikoisuutena on, etta

hakutoiminto I16ytda myds kuvissa olevia teksteja.

Aloitus on helppoa, mutta sovelluksen valikoista 16ytyy myds turhaa

Aloituskynnys monimutkaisuutta. Muistiinpanoja voi ldhettaa palveluun myos

henkil6kohtaisella Evernote-sahkdpostiosoitteella.

13 vuotta mutta myos nuoremmat voivat kdyttda palvelua huoltajansa

lkdraja
luvalla.
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Etherpad

éetherpad

Avoimen ldhdekoodin yhteiskirjoitusalusta

http://etherpad.org/
Osoite https://kirjoitusalusta.fi/
http://muistio.tieke.fi/
Saatavuus web, palvelimelle asennettava

Yksin vai yhdessa
oppimiseen?

Molempiin

Millaiseen
opetukseen sopii?

Yhteisten tekstidokumenttien yhteiskirjoittamiseen seka niihin
liittyvaan keskusteluun ja kommentointiin.

Kirjoitusalusta.fi:ssa ja Tieken muistiossa aloitus tapahtuu yhdella

Aloituskynnys klikkauksella. Asennus omalle web-palvelimelle vaatii erikoisosaamista.
lkdraja Ei ikdrajaa. Palvelun kaytto tapahtuu anonyymisti.
Docs.com Docs.com

Microsoft-ohjelmien tuotosten julkaisualusta

Osoite https://docs.com/
Saatavuus web
Yksin vai yhdessa Melempiin

oppimiseen?

Millaiseen
opetukseen sopii?

Yksin tai yhdessa tehtyjen tuotosten julkaisemiseen verkossa. Tukee
Microsoftin Word-, Excel-, PowerPoint-, OneNote- ja PDF-tiedostoja seka
Office Mix- ja Sway-sisaltdja. Mahdollistaa my6s péivakirjan pidon ja
muiden kdyttajien merkitsemisen seurattavaksi.

Helppo aloittaa, jos opetuksessa kdytetaan muutenkin Microsoftin

Aloituskynnys ohjelmia. Sisaltyy Office 365 -palveluun. Rajoittuminen vain Microsoft-
tiedostomuotoihin vahentaa kuitenkin kayttdmahdollisuuksia.
T Ei ikdrajaa. Alaikdiset huoltajan luvalla. Office 365 Education -palvelun
lkdraja

osana oppijat kdyttavat palvelua tehdyn sopimuksen puitteissa.

117




OwnCloud

o
d@b.
ownlou

Avoimen Idhdekoodin pilvitallennuspalvelu

Osoite

https://owncloud.org/

Saatavuus

web, palvelimelle asennettava

Yksin vai yhdessa
oppimiseen?

Molempiin

Millaiseen
opetukseen sopii?

Voit verrata tata Google Driven, Microsoft OneDriven tai Dropboxin
jaettuihin kansioihin. Mahdollistaa tiedostojen tallentamisen verkkoon,
materiaalien jakamisen, synkronoinnin ja siten esimerkiksi tehtdvien
vastausten palauttamisen tiedostoina.

Aloituskynnys

Korkeahko. Netista |6ytyy myos sovellusta kadyttavia ilmaispalveluja, joissa
ominaisuuksia padsee kdyttamaan tai kokeilemaan rekisterditymisen
jalkeen.

lkdraja

Yllapitajand maaraat oman palvelusi kdytosta.

4.3 KURSSI- JA LUOKKAHUONEPALVELUT

Tahén lukuun on koottu sosiaalisen median palveluja, jotka sopivat koko luokan
opetuksen jarjestdmiseen verkossa. Opettaja voi jakaa kurssi- ja luokkahuone-
palveluissa esimerkiksi opetukseen liittyvdd materiaalia ja linkkejd sekd antaa
tehtévid ja méadritelld niille palautuspdivid. Verkossa voidaan myos keskustella,
ja oppijat voivat palauttaa omia tuotoksiaan. Luvussa esitellyt somepalvelut so-
pivat erinomaisesti myos tahtimallin keskukseksi, johon linkitetidén ja upotetaan
muita opetuksessa kiytettyjd somepalveluita.
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Eliademy

Eliademy

Oppimisalusta verkkokursseille ja MOOCeihin

Osoite https://eliademy.com/fi
Saatavuus web
Yksin vai yhdessa "
.. Molempiin
oppimiseen?
Millaiseen Sopii verkkokurssien organisointiin, opetusmateriaalien jakoon ja
.. etdluentoihin. Oppimisalusta sisdltaa myos keskustelualueen. Voit
opetukseen sopii? o .
upottaa ja linkittdd muita verkkopalveluita.
Kayttdjaksi voi rekisterditya esimerkiksi Google- tai Facebook-
Aloituskynnys tunnuksella. Opettaja oppii kurssin tekemisen kahden minuutin
ohjevideon perusteella.
— 16 vuotta mutta myds nuoremmat saavat kayttdd palvelua huoltajan
lkdraja
luvalla.
Sisallosta irrallaan oleva keskustelupalsta voi jadda helposti kdyttamatta,
Vinkki joten luo tarvittavat keskusteluketjut valmiiksi ja linkita ne antamiisi
tehtaviin.
Eliadermny Srewe 5 S G

."::i, Eliademy

g
=

Sosiaalinen media
opetuksessa

Harto Pdnkd,
<l 16.04.2012
P .
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Edmodo Edmodo

Luokan tai ryhmdn yhteinen oppimiskanava

Osoite https://www.edmodo.com/

Saatavuus web, Google Play, App Store

Yksin vai yhdessa

e EEEET Yhdessa oppimiseen

Keskustelukanavan tyyppinen verkko-oppimisymparistd luokan ja ryhmien

Millaiseen ohjaamiseen, materiaalien jakamiseen, oppimistehtdvien antamiseen,
opetukseen tuotosten palauttamiseen ja arviointiin. Tydskentelyn apuna voi kayttda
sopii? adnestyksia ja kyselyita. Oppimateriaalit pysyvat tallessa erillisessa

kirjastossa.
Jos on kayttanyt Google Classroomia tai vastaavaa, Edmodo tuntuu
heti tutulta. Opettaja luo ryhmalle tilan, johon oppilaat voivat liittya

Lo ) liittymiskoodilla. Myos mahdollisuus kutsua oppilaiden vanhempia
mukaan.
lkdraja Ei ikarajaa. Alaikdiset huoltajan luvalla.
Lo aw |
T.
L, -
|
T -
b g
T
= —— -
T

EDMODO NETTISELAIMESSA JA VASTAAVA NAKYMA IPAD-SOVELLUKSESSA
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Showbie

showbie
Ryhmdn yhteinen oppimisymparisté iPadille
Osoite http://www.showbie.com/
Saatavuus App Store

Yksin vai yhdessa

oppimiseen? Molempiin

Opettajan antamien tehtdvien vastaamiseen yksin tai yhdessa iPadilla.

Millaiseen Integroituu muihin iPadin suosittuihin opetussovelluksiin. Oppilaat voivat
opetukseen vastata tehtdviin mm. ottamalla kuvia ja nauhoittamalla dants, jolloin
sopii? tehtdvan palautus menee oppilaan omaan kansioon. Opettaja voi myds

antaa palautetta tehtavista.
Aloitus kdy helposti. Opettaja luo oppimistilan, johon oppilaat liittyvat
opettajan antamalla koodilla.

Aloituskynnys

lkdraja Eiikdrajaa. Alaikdiset huoltajan luvalla.

Create & share digital student portfolios.

wn P T
Iris Estracla’s Portfolio
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Q e Yin Mats

oo X0 binck & .
3 1 rnly mryayee] Bitdening b your dhrematic
Seiance 20 bigek B . i petation. The ssused wblects vt 4
rpartien tonach!
Sesunce 20 biock € e
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4.4 RYHMAT JA KESKUSTELUKANAVAT

Useissa opetustilanteissa tarvitaan verkossa olevaa keskustelupalstaa tai vaik-
kapa valkokankaalle heijastettavaa kommenttipalstaa. Joskus tarve koskee yhta
oppituntia, joskus kokonaista lukuvuotta tai jopa monia vuosia. Tdssd luvussa
esitelldén vaihtoehtoja verkkokeskustelun jérjestdmiseen alkaen yksinkertai-
sesta Tozzl-palvelusta jatkuen tuttuihin WhatsApp- ja Facebook-ryhmiin ja paa-
tyen monipuoliseen Yammer-verkkoyhteisoon.

Huomaa, ettd monissa muissakin luvuissa esitellyt sosiaalisen median palve-
lut mahdollistavat keskustelun verkossa. Téllaisia ovat esimerkiksi Verkostoitu-
minen-luvussa esitellyt Twitter ja LinkedIn.
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Tozzl

te:zZl.com

Opetuksen chat-kanava ja ilmoitustaulu

opetukseen sopii?

Osoite http://tozzl.com/
Saatavuus web, Google Play, App Store
Yk5|.n \{al yhdessa Yhdessi
oppimiseen?
Sopii opetuksen verkkokeskusteluun, materiaalien kera@amiseen ja
jakamiseen. Tauluun voi liittaa erilaisia siséltdelementteja: tekstia,
Millaiseen tehtavalistoja, kuvia, jaettuja tiedostoja, linkkejd, YouTube-videoita ja

Twitter-hashtageja, joiden twiitit nakyvat taulussa. Sopii esimerkiksi
kaanteisen opetuksen (flipped classroom) verkkotehtaviin tai pienryhmien
tyoskentelytilaksi.

Aloitus kdy kdden kdanteessd, ja toiminnot l16ytyvét heti. Ei
kirjautumismahdollisuutta. Taululle voi antaa nimen ja kuvauksen, ja

Aloituskynnys sen voi tarvittaessa suojata salasanalla. Jokaiselle ilmoitustaululle on
yksil6llinen www-osoite, joka on ainoa tapa paasta siihen. Toimii hyvin
my0s kannykailla.

lkdraja Ei ikarajaa. Palvelun kaytto tapahtuu anonyymisti.

Vinkki Kokeile ensin yksinkertaisesti ja ota sitten enemman toimintoja kayttoon.

Mahdollisuuksia moneen.

tezZl.com

i A ﬁ s -

W
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TodaysMeet

TodaysMeet

Yksinkertainen chat-keskustelu

opetukseen sopii?

Osoite https://todaysmeet.com/
Saatavuus web
Yk5|-n \{al yhdessa Yhdessi
oppimiseen?
Sopii opetuksen aktivointiin ja kaikenlaisiin monimuoto- ja verkko-
Millaiseen opetuksen keskusteluihin ryhmissa ja kaikki yhdessa. Sopii niin lyhyt- kuin

pitkaaikaiseksi keskustelukanavaksi silloin, kun viestien ei haluta jadvan
verkkoon kuitenkaan pysyvasti.

Keskustelun perustaminen kdy nopeasti. Monelle tuttu ennestaan.
Mahdollisuus tallentaa keskustelu, ladata keskusteluhuoneen QR-koodi

Aloituskynnys - . e
ynny kuvana, asettaa keskusteluhuoneen kestoksi 2 tuntia, 8 tuntia, pdiva, viikko,
kuukausi, tai jos tekee kayttajatunnuksen, niin korkeintaan vuodeksi.
Ikiraia Rekisterditymisessa 13 vuotta. Alaikdiset huoltajan luvalla. [Iman
) kirjautumista ei ikarajaa.
Vinkki Projektori-toiminnolla saat keskustelun nakymaan koko ruudulla.

LiStEn

Bkl

- ____________________________________________|
TodaysMeet

Ryhmatoiden-aloitus

Ko sille ORAVAT Message
Sirnpafsil eival la Suomeisa, paits

elunrarhassa, Maten hywd o) Miermicas joioo

sellaimen elain, poka glaa Roancmarisest

SEHTIE S

Simpansail jos ka0

Agateltim milaa aecks: karbal

Bzws Towh

T —_ Privny Fisg | T Taretl | 0033 T Todlmaklee LLC
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WhatsApp-ryhmat

©)

WhatsApp

Nuorten oma somepalvelu opetuksessa

Osoite

https://www.whatsapp.com/

Saatavuus

web, Google Play, App Store

Yksin vai yhdessa
oppimiseen?

Yhdessa

Millaiseen opetukseen

WhatsApp-ryhmat sopivat opiskelijaryhmien tiedotus- ja

sopii? ohjauskanavaksi, ryhmatoihin ja yksilolliseen ohjaamiseen.
. Matala, jos WhatsApp on muutenkin oppijoiden ja opettajien
Aloituskynnys 2rasa.) 22 2 Jacpetial
kaytossa.
lkdraja 13 vuotta. Alaikaiset huoltajan luvalla.
& —  — B —
prerey— ] - ™ rIE T -
£ Gt Weatmans Cha w ¢ crat Wistmmana Chat s
1P Wt ;::'Iln;_r:;x_, Femd ik rbrg
Faced | cofiriety feel oy 3urkng ¥ v lerroon
e whaon
™ Bards Crur Farbng @
o
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S Acyone whi wars o ag
sl i Mons Pas meicose
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Facebook-ryhmat

Facebookin ryhmdt opetuskdytossa

oppimiseen?

Osoite https://www.facebook.com/groups/
Saatavuus web, Google Play, App Store

Yksin vai

yhdessa Yhdessa

Pienryhman, luokan, kurssin tai koko koulun yhteiseksi tiedotus- ja

Millaiseen keskustelukanavaksi. Facebook-ryhmien keskustelujen etu on niiden
opetukseen jakaantuminen aloitusviestien mukaan viestiketjuihin. Ryhma sopii samaan
sopii? aikaan reaaliaikaiseen tiedottamiseen ja pitkiin keskusteluihin - tuorein asia
10ytyy aina ylimpana.
Matala, jos Facebook on oppijoiden ja opettajien kdytossa jo ennestaan.
Aloituskynnys Ryhma voi olla julkinen, suljettu tai salainen, ja yllapitdja voi hyvaksya uudet
jasenet seka liittaa heitd ryhmaan.
lkdraja 13 vuotta. Alaikdiset huoltajan luvalla.

l}p-::;.- deoiluttabat: Opatingel ovat mgm.ﬁnm

ubommien odofusien sdessh

ESIMERKKINA ERAAN OULUN YLIOPISTON KURSSIN AVOIN FACEBOOK-RYHMA, JOHON OPETTAJAT,
OPISKELIJAT JA ULKOPUOLISET VOIVAT KERATA AIHEESEEN LITTYVIA MATERIAALEJA SEKA KESKUSTELLA.
(WWW.FACEBOOK.COM/GROUPS/AVOINOPPIMATERIAALI/)
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Slack X‘a SIaCk

Ryhmadin, tiimin tai projektin yhteydenpitokanava

Osoite https://slack.com/
Saatavuus web, Google Play, App Store
Yk5|.n \{al yhdessa Yhdessi

oppimiseen?

Slack sopii ryhmatydskentelyn tueksi tai laajemman osallistujajoukon
Millaiseen keskustelualustaksi. Sopii hyvin myos yhteistydalustaksi koulun
opetukseen sopii? ulkopuolisten tahojen kanssa. Slack on yleisesti tydelamassa kaytetty
keskustelu- ja projektiymparisto.

Oman tiimin perustaminen ja olemassa oleviin tiimeihin liittyminen on

Aloituskynnys nelersn,
lkdraja 13 vuotta. Alaikdiset huoltajan luvalla.
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Yammer

Yammers

Koulun yhteinen keskustelukanava

Osoite

https://www.yammer.com/

Saatavuus

web, Google Play, App Store, Windows

Yksin vai yhdessa
oppimiseen?

Yhdessa

Millaiseen
opetukseen sopii?

Koulun sosiaaliseksi verkostopalveluksi. Opetuksen taustakanavaksi,
ryhmatydskentelyjen keskusteluihin, materiaalien jakamiseen ja
kommentointiin. Kdytettavyytta lisdd OneDrivessa olevien tiedostojen
helppo liittdminen.

Oman koulun Yammer-verkosto 16ytyy helposti sahkdpostiosoitteiden

Aloituskynnys verkkotunnuksen perusteella. Vaatii aluksi harjoittelua, jotta tarkeimmat
toiminnot ja toimintatavat l6ytyvat.
Rt 13 vuotta. Alaikdiset huoltajan luvalla. Office 365 Education -palvelun

osana oppijat kdyttavat palvelua tehdyn sopimuksen puitteissa.

=
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4.5 ALOITUSSIVUT JA ILMOITUSTAULUT

Tassé luvussa esitellddn kolme kétevad sosiaalisen median palvelua, joilla voi
tehdé helposti yhteisen ilmoitustaulun. Tauluihin voi liittda erilaisia siséltdja ja
linkkejad muille verkkosivuille ja somepalveluihin. [lmoitustauluja voi kéyttaa
opetuksessa monella tavalla: tahtimallin tapaan opetuksen aloitussivuna ja pal-

velusta riippuen myds yhteisend tyoskentely-ympéristona.

ThingLink-palvelussa taulun voi tehdd esimerkiksi valokuvan, piirroksen tai
videon “’pdille”. Se mahdollistaa my0s dédnien liittimiseen kuviin ja 360:n as-
teen valokuvista koostuvien digitaalisten esitysten ja tarinoiden teon.

ThingLink

“thinglink..

Linkkien upottaminen kuvaan tai videoon

Osoite https://www.thinglink.com/edu

Saatavuus web, Google Play, App Store

Yksin vai yhdessa

oppimiseen? delenpiy

ThingLinkia voi kadyttaa verkko- tai monimuoto-opetuksen aloitussivuna

Facebookin “"ThingLink Opetuksessa”-ryhmasta.

Millaiseen w . - e o
seka fyysisten tilojen esittamisessa verkossa. Opettaja voi luoda yhden
opetukseen . - . . o -
. tai useamman kuvan tai videon kokonaisuuden, jonka sisdan on lisatty
sopii? . o o s e o
esimerkiksi teksteja, kuvia ja linkkeja. Esitykseen voi liittdd myos aanta.
. Aloitus on nopeaa. Valmiin ThingLink-teoksen kayttd on erittdin helppoa.
Aloituskynnys n nop s g y A
Suomalainen palvelu lisaa luottamusta.
ao s Alle 13-vuotiaita kielletddn antamasta henkilotietoja. Alaikdiset huoltajan
lkdraja
luvalla.
Vinkki ThingLinkia voi kdyttdaa monella tavalla opetuksessa. Vinkkeja 16ydéat

SAVONLINNAN NORMAALIKOULUN
OPETTAJA KIMMO NYYSSONEN
ON KAYTTANYT THINGLINKIA
OPETUKSESSA. KUVASSA ON
PIENEN KARHUNKIERROKSEN T
LAHTOPAIKKA 360:N ASTEEN
KUVANA. (WWW.THINGLINK.COM/
VIDEO/850293311544492034)

a

CEFRRREGRE
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Padlet

Digitaalinen fldppitaulu

Osoite https://padlet.com/

Saatavuus web, Google Play, App Store, BlackBerry (kunhan pilailimme...)
Yk5|.n vai yhdessa i Em o

oppimiseen?

Padlet sopii niin opettajan tekemien materiaali- ja

linkkilistojen kokoamiseen, luokan yhteisiin projekteihin kuin
ryhmatyoskentelyjenkin alustaksi.

Aloitus vaatii rekisterditymisen tai kirjautumisen Facebook- tai Google-
Aloituskynnys tunnuksella. Padlet-seindn luonnissa on selked opastus. Mahdollisuudet
oppii pian. Kdytettdvissa suomeksi.

Millaiseen
opetukseen sopii?

lkdraja Ei ikarajaa. Alaikdiset huoltajan luvalla.
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Lino

Helppokdyttoinen materiaali- ja tehtdvdseind

opetukseen sopii?

Osoite http://linoit.com/
Saatavuus web, Google Play, App Store
Yk5|p \{al yhdessa el
oppimiseen?
Opettajien ja oppijoiden ilmoitustauluksi, johon voidaan lisata tekstid,
Millaiseen kuvia ja videoita sekd tehtavia. Tehtdvat muodostavat tehtdvalistan,

minka vuoksi sopii erityisesti projektitydskentelyyn. Voi luoda myos
ryhmia.

Vaatii rekisterdinnin, jonka jalkeen voi luoda tauluja ja ryhmia.

LD Perustoiminnot oppii nopeasti.
lkdraja 13 vuotta. Alaikdiset huoltajan luvalla.
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4.6 PROJEKTINHALLINTA, ORGANISOINTI JA
TEHTAVALISTAT

Kun koulussa tehdéén projektitditd, kannattaa tutustua, millaisia sosiaalisen me-
dian palveluja on kehitetty nimenomaan projektinhallinnan ja muun yhteisen

tyon

sekd aikataulujen organisoinnin tueksi. Projektinhallintasovellukset sel-

keyttavat projektiin liittyvien tehtdvien osoittamista eri henkildille seké niistad
kaytavad keskustelua. Tastd luvusta 16ydét sekd monipuolisia ettd todella yksin-
kertaisia vaihtoehtoja.

Luvun lopussa esitellddn aikataulujen sopimiseen tarkoitettu Doodle seka
Google-kalenteri, joka sopii henkilokohtaisen ajanhallinnan lisdksi opetukseen
ja yhteisiin projekteihin. Jaettuja Google-kalentereita voidaan my0s upottaa
muihin somepalveluihin ja nettisivuihin.

Trello

R 7rellr

Tiimin tai

projektin yhteinen tyoskentelyseind

Osoite

https://trello.com/education

Saatavuus

web, Google Play, App Store, Chrome OS

Yksin vai yhdessa
oppimiseen?

Molempiin

Millaiseen

opetukseen sopii?

Sopii projektitdihin, ryhman yhteistydn organisointiin, suunnitteluun ja
tiedotukseen. Kunkin tydskentelyvaiheen sisallot ja keskustelut nakyvat
omassa luettelossaan.

Aloituskynnys Helppo aloittaa ja kdyttdd. Sopii moneen eri kdyttotarkoitukseen.

lkdraja

13 vuotta mutta myds nuoremmat voivat kdyttaa palvelua huoltajan
luvalla.

-] 3

TY biwow Bomsacch Pofacd Bawdd @ eeges 3 @ s
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Todoist a todoist

Henkilokohtaiset ja jaetut tehtdvdilistat

Osoite https://fi.todoist.com

Saatavuus web, Google Play, App Store, Chrome OS

Yksin vai yhdessa

oppimiseen? b

Omien seka projektien ja ryhmien yhteisten tehtavalistojen
ylldpitoon ja keskusteluun. Mahdollisuus priorisoida tehtavia ja
asettaa niille vastuuhenkilt.

Aloitus tapahtuu rekisterditymalla tai Googlen

Aloituskynnys kayttajatunnuksella. Tehtavien jakaminen on helppoa
sahkopostikutsuilla. Kielivalikoimaan kuuluu myds suomi.

Millaiseen opetukseen
sopii?

lkdraja Ei ikdrajaa. Alaikaiset huoltajan luvalla.

1 11 E
L]

TODOIST VERKKOSELAIMESSA JA
IPADILLA
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Scrumy

Scrumy

Minimalistinen projektinhallinta ja tehtdvdilista

opetukseen sopii?

Osoite https://www.scrumy.com/

Saatavuus web, Google Play, App Store

Yk5|-n \{al yhdessa Yhdessi

oppimiseen?

Millaiseen Yksinkertaisten tehtavalistojen tekemiseen, tehtdvien jakamiseen ja

niiden etenemisen seurantaan ryhmdssa.

Aloitus tapahtuu yhdella klikkauksella, joka luo projektin tyétilan ja

s
jyrinn

lassitarse
e

Aloituskynnys aloittaa opastuksen. Tyétilalle on yksilollinen nettiosoite, jonka kautta
sitd paasee kayttamaan.
Ikiraia Ei ikarajaa. Tavallisesti kdyttd tapahtuu anonyymisti. Maksulliset
) toiminnot vaativat alaikaiselld huoltajan luvan.
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Doodle Doodle

Kditevd tyokalu aikataulujen sopimiseen

Osoite http://doodle.com/fi/
Saatavuus web, Google Play, App Store
Yk5|.n \{al yhdessa Yhdesss

oppimiseen?

Kateva tyokalu, joka helpottaa aikataulujen sopimista monen
Millaiseen ihmisen kesken. Osallistujat kutsutaan palvelun luomalle www-sivulle
opetukseen sopii? | merkitsem&an, mitka vaihtoehdot sovittavaksi ajaksi kdyvét heille.
Aikatauludanestyksen yhteydessa on keskustelupalsta.

Aloituskynnys Helppo aloittaa. Kayttoliittyma myds suomeksi.
lkdraja Ei ikdrajaa
Doodle . -
Viikkotapaaminen
x| ki | W o

BN wreila crv Aibac R PRl oimnda

T iaslem an

Arcryym arma §
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Kommenti
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Google-kalenteri

Googlen jaettavat verkkokalenterit

Osoite https://www.google.com/calendar
Saatavuus web, Google Play, App Store, Chrome OS
Yksin vai
yhdessa Molempiin
oppimiseen?
Verkkokalenterin tekemiseen ja pitdmiseen. Kalenterindkyma koostuu
Millaiseen useista yksittdisista kalentereista, joista osa voi olla henkil6kohtaisia, osa
opetukseen jaettuja ja osa muualta omaan kalenteriin liitettyja. Kalentereita voi myos
sopii? upottaa www-sivustoille upotuskoodeilla ja niiden sisallot voi synkronoida
omiin laitteisiin.
. Matala aloituskynnys etenkin Android-laitteiden kayttdjille ja muille, joilla on
Aloituskynnys R " - .
Googlen kdyttdjatunnus valmiina. Sisaltyy Google G Suiteen.
lkdraja 13 vuotta. Alaikdiset huoltajan luvalla.
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4.7 BLOGIT

Blogit ovat yksi sosiaalisen median ensimméisistd palvelutyypeistd. Mééritel-
min mukaan blogit (alun perin engl. weblog) koostuvat aikajirjestyksessé lista-
tuista kirjoituksista eli blogiartikkeleista. Olennainen osa nykyisid blogeja ovat
kirjoituksiin liittyvdat kommenttipalstat, joiden avulla blogit sopivat myds yh-
teisty6hon.

Opetuksessa blogeja voidaan perustaa moneen tarkoitukseen. Esimerkkeja
ovat kurssiblogi, opettajan blogi, oppijoiden blogit (oppimispaivékirjat ja port-
foliot), ryhmaéblogit ja projektiblogit. Blogikirjoitusten ei tarvitse olla vain teks-
tid, vaan yhtd hyvin ne voivat sisiltda vaikkapa valokuvia, videoita, piirroksia,
sarjakuvia ja linkkilistoja.

Blogger _::) |

Helppokdyttoinen blogipalvelu

Osoite https://www.blogger.com/
Saatavuus web, Google Play

Yksl.n \{al yh;iessa sl

oppimiseen?

Opettaja voi kayttaa Bloggeria esimerkiksi luokan tai kurssin
Millaiseen yhteisen blogin pitdmiseen. Oppijat voivat pitda blogissa esimerkiksi
opetukseen sopii? | oppimispaivdkirjaa tai digitaalista portfoliota. Blogissa voi olla
blogikirjoitusten lisdksi myos pysyvia sivuja.

Blogger toimii Googlen kdyttdjatunnuksella ja sen toiminnot ovat

GLCATELHTI) blogipalveluksi yksinkertaisia. Saatavilla suomeksi.
lkdraja 13 vuotta. Alaikdiset huoltajan luvalla.
Vinkki Blogi voi olla my6s suojattu, jolloin sitd padsee lukemaan hyvaksytyt

lukijat.

VASEMMALLA ON BLOGIARTIKKELIN KIRJOITUSTILA JA OIKEALLA SAMA ARTIKKELI JULKAISTUNA BLOGISSA.
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WordPress WORDPRESS

Maailman suosituin blogisovellus

Blogipalvelu blogin luomiseen: https://wordpress.com/

S Asennettava avoimen lahdekoodin sovellus: https://wordpress.org/

Saatavuus web, Google Play, App Store

Yksin vai yhdessa

oppimiseen? dElnRiy

Sopii koulun, luokan, kurssin, ryhman, opettajan tai oppijan blogin
Millaiseen pitamiseen. Blogissa voi olla blogikirjoitusten lisaksi sivuja pysyvampaa
opetukseen sopii? |sisdltda varten. Blogi voi olla myds yksityinen, ja yksittaisille kirjoituksille
voi asettaa salasanoja.

Wordpress.com-palvelussa blogin luominen kay ripeasti. Blogin asennus
Aloituskynnys omalle web-palvelimelle vaatii teknistd osaamista ja tietoturvapaivitysten
tekemista jatkossa (voi automatisoida).

lkdraja Wordpress.com: 13 vuotta. Alaikdiset huoltajan luvalla.

LEHMATKIN LENTAIS = mesi

Turvallisesti netissa/somessa {(esitys) ﬁ‘
Ity 2

i Turvallisesti Atiae b

E:’J netissi/somessa
flol ke
a k8! @

KIRJAN KIRJOITTAJAN LEHMATKIN LENTAIS -BLOGI ON PERUSTETTU ALUN PERIN OPISKELUAIKANA
DIGITAALISEKSI PORTFOLIOKSI.

‘-‘

i eaibirysan

138



Edublogs

edublogs

Koulukdyttoon tarkoitettu WordPress-blogipalvelu

Osoite

http://edublogs.org/

Saatavuus

web, Google Play, App Store

Yksin vai yhdessa oppimiseen? | Molempiin

Millaiseen opetukseen sopii?

WordPress-blogien perustaminen opetukseen turvallisesti ja
ilman mainoksia.

Aloituskynnys

Blogien luominen on helppoa. Opiskelijoiden tunnusten
hallinta sisdltyy vain maksulliseen palveluun.

lkdraja

Ei ikarajaa. Alaikaiset huoltajan luvalla.

Tumblr

tumblr.

Blogi- ja yhteisopalvelu

Osoite

https://www.tumblr.com/

Saatavuus

web, Google Play, App Store

Yksin vai yhdessa
oppimiseen?

Molempiin

Millaiseen
opetukseen sopii?

Tumblr-blogit sopivat niin tavallisen blogin pitdmiseen kuin lyhyiden muis-
tiinpanojen, linkkien ja kuvien sdilytys- ja jakokanavaksi. Verkkoyhteisona
Tumblr sopii myds verkostoitumisen harjoitteluun. Muiden kayttdjien jul-
kaisuja voi reblogata omaan blogiin. Palvelun hakutoiminnolla [6ytda no-
peasti kiinnostavia sisaltéja

Aloittaminen helppoa, kdyttokulttuurin ymmartaminen vaikeampaa.

Aloituskynnys Tumblrin itsensd mukaan se on niin yksinkertainen, etta sita on vaikea
selittaa.
lkdraja 13 vuotta. Alaikdiset huoltajan luvalla.

4.8 WIKIT

Wikit ovat www-sivustoja, joita kdyttdjit voivat paitsi lukea myds muokata. Useim-
mille netinkéyttdjille tutuin wiki on tietosanakirja Wikipedia. Se on kuitenkin vain
yksi wiki tuhansien muiden joukossa. Eri tarkoituksiin tehtyjd wikejd on lukemat-
tomia samoin kuin niiden tekemiseen kaytettyjad wikiohjelmia ja -palveluja.

Opetuksessa wikit sopivat oppimateriaalien tekemiseen ja jakamiseen sekéd
ryhméty6skentelyalustoiksi. Tdma riippuu kuitenkin wikipalvelusta ja niiden si-
séltdmistd yhteistyo- ja keskustelutoiminnoista.
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Wiki on sopiva valinta tdhtimallin mukaisen sosiaalisen median oppimisym-
paristdn koti- ja seurantasivuksi, johon linkitetdén ja upotetaan muita opetuk-
sessa kaytettyjd somepalveluita.

.
Wikipedia, MediaWiki ja Wikia G
Avoin tietosanakirja ja sen wikijéirjestelmé WIKIPEDIA
Vapaa tictosanakisja |
Wikipedia: https://fi.wikipedia.org/
Osoite MediaWiki: https://www.mediawiki.org/

Wikia: http://www.wikia.com/

Saatavuus web, Google Play, App Store

Yksin vai yhdessa oppimiseen? | Molempiin

Wikipedia on vapaasta sisallosta koostuva avoin tietosanakirja,
Millaiseen opetukseen sopii? |jota sen kayttajat voivat itse muokata. Wikipedia on rikas
tietoldhde, ja se sisdltdd miljoonia artikkeleita eri kielilla.
Wikipedia on kaikkien vapaasti kdytettavissa. Muokkaamista
varten voi luoda my6s oman kayttdjatunnuksen. Wikipedia
Aloituskynnys kayttaa avoimen lahdekoodin MediaWiki-ohjelmaa, jonka voi
asentaa omalle palvelimelle. Jos MediaWikia ei halua asentaa
itse, voi sitad kayttavan wikin luoda Wikia-palvelussa.

lkdraja Ei ikarajaa.

Wikipedia sopii hyvin ldhdekritiikin harjoitteluun. Artikkelien
Vinkki luotettavuutta voi arvioida ldhteiden lisaksi my&s sen
muokkaushistorian ja keskustelu-valilehden perusteella.
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Purot.net

Suomalainen yhteisty6- ja oppimisalusta

opetukseen sopii?

Osoite http://purot.net/
Saatavuus web
Yk5|.n \{al yhdessa Yhdess
oppimiseen?
Sopii luokan, ryhman tai kurssin yhteiseksi kotisivuksi seka ryhmatoiden
Millaiseen ja yhteiséllisen oppimisen tuotosten luomiseen. Jokaisella sivulla on

muokattavat sisdltdalueet ja keskustelu tai valinnan mukaan jompikumpi.
Wikeihin voidaan helposti upottaa muissa somepalveluissa olevia sisaltoja
kuten YouTube-videoita ja SlideShare-esityksia.

Wikin luonti vaatii rekisterditymista palveluun. Perustoiminnot oppii

Aloituskynnys nopeasti. Suomen- ja englanninkielinen. Suomalainen palvelu lisaa
luotettavuutta.

Ikaraja Ei ikdrajaa. Alaikdinen tarvitsee huoltajan luvan. Koulupaketti-palvelussa
oppijat kayttavat palvelua tehdyn sopimuksen puitteissa.
Voit luoda wikisivuille valmiiksi sisaltdalueita esimerkiksi tehtavanantoja

Vinkki varten ja laittaa niita sitten esiin vaiheittain opetuksen etenemisen

mukaan. Knoppitieto: Purot.net on allekirjoittaneen yrityksen tekema ja
tama kirja on kirjoitettu silla.

- Oﬁpiaineitq =
aiheita,oppimateriaaleja
eri aihealueisiin -

— REREE
5 =gl

"% i S o i

PARKANON KOULUJEN LYSTIWIKIN ALUSTANA ON PUROT.NET. KUVASSA OPETTAJIEN OPEWIKI.
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Atlassian Confluence Confluence

Keskitetty wikipalvelu oppilaitoksille

Osoite https://www.atlassian.com/software/confluence

Saatavuus web

Yksin vai

yhdessa Molempiin

oppimiseen?

Millaiseen Confluence mahdollistaa esimerkiksi kurssisivustojen teon ja materiaalien

opetukseen jakamisen niiden kautta. Sopii myds oppijoiden yhteisten tuotosten
sopii? tyostamiseen.

Palvelun kdytto vaatii maksullisen sopimuksen tekoa palveluntarjoajan kanssa.
Aloituskynnys | Tilauksen voi keskeyttdd ilmaiseksi ensimmaisen seitseman pdivan aikana.
Palvelun voi ostaa my&s omalle web-palvelimelle asennettavana lisenssina.

lkdraja Ei ikarajaa, oppijat kdyttdvat palvelua tehdyn sopimuksen puitteissa.

Hamaiiug kooden ja mallin suhtsesia

Wi "

j
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|
i
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CONFLUENCELLA TEHTY WIKISIVUSTO OULUN YLIOPISTON OHJELMISTOARKKITEHTUURIT-KURSSILLA.
(WIKI.OULU.FI/DISPLAY/OHAR/HARJOITUS +KOODIN+JA+MALLIN+SUHTEESTA)
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Wikispaces

Suosittu wikipalvelu opetukseen
Osoite https://www.wikispaces.com/
Saatavuus web
Yk5|.n \{al yhdessa Molempiin
oppimiseen?
_— Opetukseen liittyvien wikien tekoon ja oppijoiden yhteistydalustaksi.
Millaiseen - R, . -
.. Yhdessa muokattavat sivujen sisallot seka sivukohtaiset
opetukseen sopii?
keskustelualueet.
. Opettaja rekisterdityy ja luo wikisivuston, minka jalkeen oppijat
AU rekisterdityvat ja liittyvat wikiin opettajan jakamalla padasykoodilla.
lkdraja 13 vuotta. Alaikdiset huoltajan luvalla.
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OPEVERKOSTOT-WIKI KOKOAA YHTEEN OPETTAJIEN SOMEVERKOSTOJA. (OPEVERKOSTOT.WIKISPACES.COM)
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Google Sites

Googlen palvelu verkkosivuston tekoon

. Vanha versio: https://sites.google.com/
Osoite . . .
Uusi versio: https://sites.google.com/new/
Saatavuus web
Yksin vai yhdessa "
. Molempiin
oppimiseen?
Millaiseen Opetuksen verkkomateriaalien, kotisivujen ja esimerkiksi projektitdiden
... | tuotosten tekoon. Huomaa, ettad sivujen kommenttipalstat ovat kdytossa
opetukseen sopii? . .
vain palvelun vanhassa versiossa.
Aloituskynnys Matala, jos Google-kdyttajatunnukset ovat valmiina.
IKiraia 13 vuotta. Alaikdiset huoltajan luvalla. Google G Suiten osana ei ikarajaa,
) vaan oppijat kdyttavat palvelua sopimuksen puitteissa.
|~ et |
ER e LB T ) s GEmimTTEE oo L L ki * GbmmpruEitril Rimurti it O s et
et S ALYKKAAT YMPARISTOT - koodilla koulu haltuun -hanke

it 1 F - el bt

HELSINGIN OPETUSVIRASTON ALYKKAAT YMPARISTOT -HANKKEEN GOOGLE-SIVUSTO.
(SITES.GOOGLE.COM/SITE/ALYKKAATYMPARISTOT/)
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4.9 VERKOSTOITUMINEN

Mitd pidemmalle koulutuspolulla edetéén, sitd tirkedmmaéksi tulee verkostoi-
tumistaitojen oppiminen, ja lopulta on aika menné julkisiin sosiaalisiin verkos-
toin. Kayttdjd luo yhteisdpalveluun (tai sosiaaliseen verkostopalveluun, engl.
social networking service, SNS) liittyessdén henkilokohtaisen profiilin, joka
nikyy palvelun muille kéyttdjille. Taméan jdlkeen hén voi verkostoitua muiden
kiayttdjien kanssa esimerkiksi pyytdmaélld heitd kavereiksi tai ottamalla heidat
seurantaan. Kayttéjien vélisistd suhteista muodostuu sosiaalinen verkosto, jonka
kautta yhteisGpalveluun ldhetetyt viestit ja muut sisdllot vélittyvat kéyttdjiltd
toisille.

Suurin yhteisopalvelu on tietenkin Facebook, jonka ryhmien kayttod ope-
tuksessa esiteltiin jo aiemmin kirjassa. Myos YouTube-videopalvelun kéytta-
jit muodostavat sosiaalisen verkoston. Tdssé luvussa esitellddn kaksi erityisesti
toisen- ja korkea-asteen opiskelijoille sopivaa yhteisOpalvelua: Twitter ja Lin-
kedIn.

Kirjan kahdeksannesta luvusta 16ydét opetukseen liittyvid ryhmié ja hashta-
geja eri yhteisopalveluissa.
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Twitter

Maailmanlaajuinen avoin sosiaalinen verkosto

Osoite https://twitter.com/
Saatavuus web, Google Play, App Store
Yk5|.n \{al yhdessa Molempiln

oppimiseen?

Twitter sopii verkostoitumiseen muiden samoista aiheista kiinnostuneiden
kanssa. Twitter on ainoa maailmanlaajuisesti levinnyt padasiassa avoin
sosiaalinen verkosto, joka tarjoaa runsaasti ajankohtaisia sisaltojd ja
keskusteluja. Lisaksi palvelu mahdollistaa yksityisviestittelyn ja yksityiset
ryhmakeskustelut niiden kayttajien kesken, jotka seuraavat toisiaan.
Oppijat kannattaa tuoda Twitteriin vasta, kun verkkokeskustelun perusteet
ovat hallinnassa. Twitterin kdyton aloitusta on pidetty haastavana, silla
ensin on |0ydettdva riittavasti kiinnostavia seurattavia, jotta palvelu tarjoaa

Millaiseen
opetukseen sopii?

LT L A ) kiinnostavia sisdltoja ja keskusteluja. Myds 140 merkin mittaiset twiitit
voivat vaatia totuttelua. Twitter ei vaadi kdyttdjalta oikean nimen antamista,
vaan nakyvan nimen seka tunnuksen saa valita melko vapaasti.

lkdraja 13 vuotta. Alaikdiset huoltajan luvalla.

Erityisesti aikuisille kiinnostavia twiittaajia I6ydat esimerkiksi kdyttajan P.

Vinkki Parkkisenniemi (@parkkisenniemi) kokoamalta Aloituspakkaus-listalta:
https://twitter.com/parkkisenniemi/lists/aloituspakkaus.
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OPETUKSEEN LIITTYVAA KESKUSTELUA KAYDAAN TWITTERISSA ESIMERKIKSI #OPEHOMMAT-HASHTAGILLA.
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LinkedIn ja LinkedIn Learning

Linked [T}

Tyoeldmaddn keskittynyt yhteisépalvelu

https://www.linkedin.com/
https://university.linkedin.com/

i . -

Osous https://students.linkedin.com/
https://www.linkedin.com/learning/

Saatavuus web, Google Play, App Store

Yksin vai

yhdessa Molempiin

oppimiseen?
LinkedIn sopii etenkin opiskelujen loppuvaiheeseen. Palvelu tarjoaa

Millaiseen mahdollisuuden verkostoitua ammatillisesti jo opiskeluaikana, mista voi olla

opetukseen hyotya tyoelamaan siirryttdessa. Palvelussa on runsaasti myos erilaisia ryhmia

sopii? ja yritysten sivuja. LinkedIn Learning tarjoaa runsaasti itseopiskelumateriaalia
eri aloilta.
Vaatii rekisterditymista tai kirjautumista Facebook-tunnuksella. Sopiva aika
liittya LinkedIniin on esimerkiksi ammattiin valmistavan koulutuksen aikana.

. LinkedIn-profiilin luomiseen voi liittya turhia ennakkoluuloja, mutta se sopii

Aloituskynnys . . " . .
alalle kuin alalle kokemuksesta ja statuksesta riippumatta. Vaikka LinkedIn-
profiili on kdytannossa digitaalinen ansioluettelo, se ei tarkoita, ettd henkil®
juuri silla hetkella hakisi toita.

lkdraja Suomessa 13 vuotta. Alaikdinen huoltajan luvalla.
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LINKEDIN LEARNING TARJOAA RUNSAASTI OPITTAVAA ERI ALOILTA.
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4.10 SOSIAALISET KIRJANMERKIT JA KOKOELMAT

Sosiaalisilla kirjanmerkeilléd tarkoitetaan somepalvelujen kautta jaettuja ja niihin
tallennettuja linkkejd. Linkkejd jaetaan jatkuvasti lukuisissa sosiaalisen median
palveluissa, mutta lisdksi niiden kerdédmista ja jakoa varten on tehty sosiaalisia kir-
janmerkkipalveluja (engl. social bookmarking website). Kayttajat voivat tallentaa
niihin linkkikokoelmansa ja seurata muiden kéyttéjien lisddmia linkkeja.

Tavallisesti linkit ryhmitellddn aiheiden mukaisiin kokoelmiin tai niihin
merkitédn tageja eli aihesanoja, jotka helpottavat niiden 16ytymistd. Sosiaalisen
median kirjanmerkkipalvelut pyrkivit nostamaan esiin kiinnostavimpia ja ajan-
kohtaisimpia linkkejd. Tama tekee niistd myos tehokkaita vélineitd mielenkiin-
toisten linkkien 16ytdmiseen.

Opetuksessa sosiaalisia kirjanmerkkejé voi kdyttad kerddamaélld opittaviin ai-
hepiireihin liittyvid verkkosivuja kokoelmiksi. Oppijat voivat kayttdd kirjan-
merkkipalveluita my6s tiedonhaun apuna ja omien kokoelmien tekoon. Hyo-
dyllistd on my®s se, ettd linkkien yhteyteen voi tehdd omia muistiinpanoja.

Luvun lopussa esiteltiva Feedly ei ole kirjanmerkkipalvelu, vaan tyokalu
RSS-syotteiden kerddamiseen kokoelmiksi ja niiden kautta saatujen tuoreiden si-
sdltéjen seuraamiseen. RSS-syotteitd on saatavissa esimerkiksi blogeista, uutis-
sivustoilta ja useista muista sosiaalisen median palveluista.
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Pinterest

Pinterest

Visuaaliset linkkikokoelmat ja kuvastot

Osoite https://fi.pinterest.com/

Saatavuus web, Google Play, App Store, Windows, OS X

Yksin vai yhdessa "

.. Molempiin

oppimiseen?
Sopii tiedonhakuun yksin ja ryhmissa. Pinterestin muiden kayttajien

Millaiseen kokoelmia voi kayttaa lahteind haettaessa tietoa tietysta aiheesta.

opetukseen sopii? | Pinterest-kokoelmia voi tehda my6s yhteistyond usean kayttdjan kesken.
Pin-lisdyksista voi keskustella muiden kanssa.
Vaatii rekisterditymisen, jonka jalkeen padsee luomaan kokoelmia
ja lisadmaan niihin linkkeja. Tehokaytt6on on suositeltavaa asentaa

Aloituskynnys kirjanmerkkitydkalu tai selainlisdosa, joilla linkkeja voi tallentaa Pinterest-
kokoelmiin suoraan tallennettavilta nettisivuilta kdsin. Palvelu saatavissa
suomeksi.

lkdraja 13 vuotta. Alaikdiset huoltajan luvalla.

Vinkki Pinterest-kokoelmiin voi tuoda kuvia my&s omalta tietokoneelta, jolloin voi
tehda palveluun viela monipuolisempia kuvastoja.

@ a

Aikaleima

TULA AALI:ON AIKALEIMA-KOKOELMA SISALTAA LAAJAN KATTAUKSEN TUORETTA TIETOA, MILLAISESSA
AJASSA ELAMME JUURI NYT. (FI.PINTEREST.COM/TUIJAAALTO/AIKALEIMA/)
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Diigo

drngo

Sosiaalisesti jaetut kirjanmerkit ja muistiinpanot

Osoite https://www.diigo.com/
Saatavuus web, Google Play, App Store, Windows, OS X
Yk5|.n \{al yhdessa Molempiin
oppimiseen?
Sopii tiedonhaun avuksi, linkkien jakamiseen, annotointiin, kuten
S nettisivujen alleviivaamiseen ja muistiinpanojen tekoon, ja niista
Millaiseen

opetukseen sopii?

keskusteluun. Nettisivuihin liittyvida muistiinpanoja voi tehdad myos niin,
ettd muut Diigon kayttajat nakevat ne suoraan kyseisilla nettisivuilla.
Mahdollistaa ryhmien tekemisen.

Linkkien tallentaminen Diigoon vaatii rekisterditymistd seka

Aloituskynnys kirjanmerkkityokalun tai selainlisdosan asentamista. Palvelun
monipuolisuus nakyy lievdana monimutkaisuutena.
lkdraja Ei ikdarajaa. Alaikdiset huoltajan luvalla.
Diigon vahvuus on sen monipuoliset toiminnot, joiden hyoty tulee
Vinkki esiin varsinkin pidemmalle menevéssa tiedonhaussa ja verkkoldhteiden

kokoamisessa ryhmissd. Palvelu mahdollistaa esimerkiksi verkossa olevien
PDF-tiedostojen tekstien alleviivaamisen.

By Fomn | Cpmtn e g ¢ o b e e

Group items lagged e

”OPETUS OPPIMINEN OHJAUS” -RYHMAAN TALLENNETTUJA LINKKEJA
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Pearltrees peQr"'feef

Tyokalu omia ja yhteisten linkkikokoelmien tekoon

Osoite http://www.pearltrees.com
Saatavuus web, Google Play, App Store
Yksin vai yhdessa .
.. Molempiin
oppimiseen?
Sopii tiedonhaun avuksi linkkikokoelmien luomiseen ja jarjestamiseen
Millaiseen yksin ja ryhmissa. Palvelussa voi seurata muita kdyttdjid ja perustaa
opetukseen sopii? | ryhmia. Linkkikokoelmia on helppo selata ldpi ja niista voi myos
keskustella.
Vaatii rekisterditymistd palveluun seka lisatoiminnon asentamista
Aloituskynnys nettiselaimeen. Kdyton oppii nopeasti, joskin monipuolisuus nakyy osin
sekavina valikkoina. lImaisversiossa on mainoksia.
lkdraja 18 vuotta.
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Scoop.it Scoop.| ||/

Linkkikokoelmien kerdédminen ja seuraaminen

Osoite http://www.scoop.it/

Saatavuus web, Google Play, App Store

Yksin vai yhdessa

oppimiseen? WL

Opettaja ja oppijat voivat kdyttaa palvelua linkkikokoelmien tekemiseen
Millaiseen ja muiden kokoelmien seuraamiseen. Kokoelmasta syntyy oma
opetukseen sopii? verkkosivu. Linkkeja voi myds kommentoida seka upottaa muihin
somepalveluihin.

Aloituskynnys matala, kdyttd tapahtuu Facebook- tai Twitter-tunnuksella.
Palvelun kaikkien toimintojen omaksuminen vaatii perehtymista.

Aloituskynnys

lkdraja 13 vuotta. Alaikdiset huoltajan luvalla.
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Feedly

Suosittu RSS-lukijasovellus

Osoite https://feedly.com/
Saatavuus

web, Google Play, App Store
Yksin vai yhdessa

oppimiseen?

Molempiin

Blogien ja muiden somepalvelujen sekd verkkolehtien uutissyotteiden
seuraamiseen. Seurattavien RSS-sydtteiden uusimmat sisallot nakee

Millaiseen . . . s i g
... | yhdestd paikasta. Mahdollisuus hakea muiden lisaamia lahteita ja
opetukseen sopii? |1 . T . - . I AR
liittad niitd omiin kokoelmiin. Palvelussa voi tehdd myos ryhmia ja jakaa
kokoelmia niille
Palvelun kayton voi aloittaa valittdmasti Google- tai Facebook-
Aloituskynnys tunnuksella. RSS-syotteiden toimintaan kannattaa tutustua, jotta
palvelusta saa enemman irti.
lkdraja 13 vuotta. Alaikdiset huoltajan luvalla.
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4.11 LAHIOPETUKSEN AKTIVOINTI

Jotkin opetukseen tarkoitetut sosiaalisen median palvelut on tehty ldhiopetuk-
sen yhteydessd kéytettdviksi. Téllaisia ovat myds erilaiset ryhmien osallistu-
mis- ja aktivointisovellukset, joita esitellddn tdssd luvussa. Opettaja voi kayttda
esiteltyja sovelluksia luovasti erilaisiin tarkoituksiin.

Ensimmadisend esiteltdva Kahoot! on tietokilpailusovellus, joka sopii vaik-
kapa ongelmien ratkomiseen ryhmissé ja opitun tiedon kertaamiseen. Kilpailuti-
lanne tempaa oppijat helposti mukaansa. AnswerGardenissa oppijat tekevét yh-
teistd sanapilved vastaamalla opettajan antamaan kysymykseen. Socrativella ja
Quizizzilla opettaja voi tehda erilaisia kyselyita.
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Kahoot!

Tietokilpailuja ja aktivoivia tehtdvid opetukseen

Osoite Luonti: https://getkahoot.com/
Osallistuminen: https://kahoot.it/
Saatavuus web, Google Play, App Store
Yksl.n vai yh:lessa Yhdess
oppimiseen?
R Sopii tietokilpailujen tekemiseen ja niiden pitamiseen. Kahoot-kilpailut
Millaiseen . s i e -
. saavat oppijat helposti innostumaan. Sisaltaa tyokalut myos vaittely- ja
opetukseen sopii? SRR . « .
jarjesta oikein -tehtdviin sekd kyselyihin.
e T Aloitus ja kilpailun tekeminen on helppoa. Kilpailuihin osallistuminen
todella helppoa.
lkdraja Ei ikdrajaa. Kdyttdehdoissa on huomioitu alaikdiset kdyttajat erikseen.
A Kokeile myds todella haastavien tietokilpailujen tekemista niin, etta
Vinkki . . R o
oppijoilla on hetki aikaa miettid vastaustaan ryhmissa.

MNettilahdetta arvioidessa on tarkeinta 0

selvittaa.. & https kahoot it ’ m

PIM: 832796 1af7

onko kyse kaupallisesta
sisallosta

onko kyse ns.
vastamediasta

VASEMMALLA KAHOOT-KISAN KYSYMYKSET, JOTKA OPETTAJA NAYTTAA TAULULLA.
OIKEALLA OSALLISTUJIEN VASTAUSVAIHTOEHDOT KANNYKAN RUUDULLA.
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AnswerGarden

AnswerGarden

Ryhmdn ajatusten kerddminen sanapilveen

opetukseen sopii?

Osoite https://answergarden.ch/

Saatavuus web, App Store

Yk5|-n \{al yhdessa Yhdessi

oppimiseen?

Millaiseen Sopii ryhman yhteiseen ideointiin ja ajatusten herattelyyn,

keskustelutehtdvien tueksi, massaluentojen aktivointiin ja vastausten
keraamiseen sanapilveksi.

Aloitus nopeaa. AnswerGarden-taulun ylldpidon voi halutessaan

GRS suojata salasanalla, joka mahdollistaa siihen paasyn myohemmin.
lkdraja Ei ikdrajaa. Vastaustauluun voi osallistua anonyymisti.
Vinkki Palvelu kestaa todella paljon yhtaaikaisia osallistujia. Esimerkiksi 500

osallistujaa ei ole ongelma.

AnswerGarden 4=

Miten voit aktiveida opetustn verkossa?

Bl
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Socrative

socrative

by MasteryConnect

Pistokokeet, kyselyt ja tietokilpailut

Osoite

https://www.socrative.com/

Saatavuus

web, Google Play, App Store

Yksin vai yhdessa
oppimiseen?

Yhdessa

Opettaja voi tehda yksinkertaisia kyselyita ja avoimia kysymyksid, joihin

Millaiseen oppijat voivat vastata. Tietokilpailussa voittaa se oppija tai ryhma,
opetukseen jonka avaruusraketti on ensimmadisena maalissa. Sopii niin lahi- kuin
sopii? etaopetukseen. Kyselyihin tulleet vastaukset arkistoituvat ja niiden raportit
voi ladata.
Parin ensimmadisen kerran jalkeen helppo kayttaa. Opettaja rekisteroityy
i T palvelyn kéyttf‘:ij’aksi, mutta oppilaiden ei talrvifsenrevlfisteréityé, vaan hg
mennd opettajan luomaan huoneeseen sy6ttamalla sen numerokoodin.
Erilliset mobiilisovellukset opettajille ja oppijoille.
Ikéraja 13 vuotta, mutta nuoremmatkin voivat kdyttaa palvelua opettajan tai

huoltajan valvonnassa.

SOCRATIVE SOPII KAIKEN IKAISTEN OPPIJOIDEN ILOKSI. (KUVA: LAURIE SULLIVAN @ FLICKR, CC BY)
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Quizizz QUIZIZZ

Hauskoja tietokilpailuja

Osoite https://quizizz.com

Saatavuus web, App Store

Yksin vai yhdessa

oppimiseen? Yhdessa

Millaiseen opetukseen | L3hi- ja etdopetuksen aktivointiin. Mahdollisuus vieda tietokilpailuja
sopii? Google Classroomiin.

Opettajalta vaatii rekisterditymisen tai kirjautumisen Google-
Aloituskynnys tunnuksella. Kilpailujen teko helppoa. Osallistuminen tapahtuu
opettajan jakamalla numerokoodilla.

Ei ikdrajaa, jos ei luo tunnusta. Tunnuksen luonnissa 13 vuotta.
Alaikdiset opettajan tai huoltajan valvonnassa.

lkdraja

()

A temple with a domed roof that was built to honor
Rome's gods was called the

Theater Pantheon
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4.12 KASITE- JA MIELLEKARTAT SEKA PIIRROKSET

Opetuksessa ei yleensd ole tarpeen tehdi eroa késite- ja miellekarttojen vililla,
mutta tarkkaan ottaen ne tarkoittavat eri asioita. Késitekartassa kdytetdén ver-
bejé kasitteiden vililld kuvaamaan niiden vélisid suhteita, ja esitystapa on vii-
meistelty. Miellekartassa késitteet esitetddn vihemmaén loogisesti, ldhinné siiné
muodossa ja jarjestyksessd, jossa ne ovat tulleet tekijdlle mieleen. Miellekart-
toja kéytetddn ideointiin, kasitekarttoja késitteiden vélisten yhteyksien esittdmi-
seen. Verkossa on monia késitekarttatyokaluja, joita voi kéyttdd monta oppijaa
yhdessa. Siksi niitékin voi pitéd sosiaalisen median palveluna: ne mahdollista-
vat kéyttdjien yhteisten tuotosten teon ja usein myos keskustelut. Usein on li-
sdksi mahdollista liittdd tehtyja késite- ja miellekarttoja muihin sosiaalisen me-
dian palveluihin tdhtimallin idean mukaisesti.

Téasséd luvussa esitellddn kolme kisitekarttapalvelua sekéd kolme piirto-oh-
jelmaa, joilla voi tehdé késitekarttojen ja kaavioiden lisdksi muunkinlaisia esi-
tyksid.
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Mindomo Mindomo

Mielle- ja kdsitekarttoja tehtdvdnantojen kera

Osoite https://www.mindomo.com/
Saatavuus web, Google Play, App Store
Yk5|.n vai yhdessa sl

oppimiseen?

Mielle- ja kdsitekarttojen tekemiseen. Opettaja voi luoda oppilaille
tehtdvid, joihin ndma vastaavat tekemalld oman miellekarttansa.
Miellekarttoja voi myds kommentoida.

Helppo ja selka tyokalu, joka antaa nopeasti hyvan vaikutelman.

Millaiseen
opetukseen sopii?

Aloituskynnys Kielivalikoimasta I0ytyy suomi.
lkdraja Ei ikdrajaa. Alaikdiset huoltajan luvalla.
Vinkki Voit kdyttaa Mindomoa myos linkkiseinien tekemiseen.
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Mindmeister 0 mindmeister

Monipuolinen kdsitekarttatyokalu

Osoite https://www.mindmeister.com/
Saatavuus web, Google Play, App Store
Yksin vai yhdessa "

.. Molempiin
oppimiseen?

Oppimiseen ja ryhmatdihin liittyvaan aihekokonaisuuden kasitteelliseen

Millaiseen . A, . e . ..
... |jasentdmiseen, ideointiin ja visuaaliseen esittdmiseen. Mahdollistaa myds
opetukseen sopii? - S -
monen oppijan samanaikaisen miellekartan teon.
Aloituskynnys Vaatii rekisterditymisen. limaisversio sisaltaa vain kolme kasitekarttaa.
lkdraja Ei ikdrajaa. Alaikdiset huoltajan luvalla.
Vinkki Voit liittaa kasitteisiin pitkidkin teksteja ja lopuksi tallentaa koko kartan

tekstidokumenttina.
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Popplet

popplet

Yksinkertainen miellekarttatyokalu

Osoite

http://popplet.com/

Saatavuus

web, App Store

Yksin vai yhdessa
oppimiseen?

Molempiin

Millaiseen
opetukseen sopii?

Sopii visuaalisten aihekokonaisuuksien hahmottamiseen, suunnitteluun
ja ideointiin. Kateva sovellus miellekarttojen tekoon iPadilla, josta ne
voidaan jakaa muihin somepalveluihin.

Aloituskynnys

Popplet on helppokayttoisimpia miellekarttasovelluksia iPadille.

lkdraja

iPad-sovellus yli 4-vuotiaille. Verkkopalvelu yli 13-vuotiaille. Alaikaiset
opettajan tai vanhemman valvonnassa.

Vinkki

iPad-sovelluksen ilmaisversiossa miellekartan jakaminen on helpointa
ottamalla siita ruutukaappauskuva, minka jalkeen kuva voidaan jakaa
edelleen tavallisilla iPadin jakotoiminnoilla.

Just for test!
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Google Drawings

Google Docsin piirustusohjelma

Osoite https://drawings.google.com/
Saatavuus web
Yksin vai yhdessa .
.. Molempiin
oppimiseen?
_— Sopii opetukseen ja oppimiseen liittyvien piirustusten ja kaavioiden seka
Millaiseen . . " . . o .
.. vektorigrafiikan tekoon. Piirroksia voi tehdd myos suoraan Google Docsin
opetukseen sopii? . .
tekstidokumentteihin.
. Matala, jos Google-tunnukset ovat valmiina. Piirtotydkalut on helppo
Aloituskynnys i) 9 4 PP
oppia.
IKiraia 13 vuotta. Alaikdiset huoltajan luvalla. Google G Suiten osana ei ikdrajaa,
) vaan oppijat kdyttavat palvelua tehdyn sopimuksen puitteissa.
Vinkki Voit kopioida ja liittaa piirrosten osia eri dokumenttien valilla.
Koped; Copy of Copy of Fisionical Foosboox Lesson B e )
I Ml Sution ol (i pnunt Tymiie b —— p—
- g kx-p-fE W =

Historical f
Facebook

Greate a Facabook page fara
Fastorical higuire. Have fun bt be
FLTUCFHR.

1. Insam & mehara of your hestancal
figure

naset 3 teat bao for tha Fallowing:
2, Higlowical figure's name

3, Whore thea hislencal figurs spond
raest of his'har life

4. Whather ha'sha wae single,
cvarced, of married

&, Hislorcal figure’s date of bith

&, Histonical figure s homatiown

7. Prace a dat on all af the places
that hestorical figure vaveled ovar
e courss of histhe Be, (You can
s arty ool fod this o]

E. Lisi four paoglo that ing kstencal
figure would hive been friands with
o Facelrook,

B, Mako up two Facebock groups
thar histarical figute would have
jimad.

1k List are school he'sha atbenden
and one place ha'she worked
11.Maka up two wall posis the
ristrical figure would have made,

GOOGLEN LAAJASTA MALLIKOKOELMASTA LOYTYY MM. FACEBOOKIN VANHA ULKOASU POSTEREIDEN
POHJAKSI.
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Draw.io

Piirto- ja vektorigrafiikkatyokalu

Osoite https://www.draw.io/
Saatavuus web

Yk5|.n \{al yhdessa il
oppimiseen?

Sopii opiskeluun liittyvien piirrosten ja kaavioiden tekemiseen. Piirroksia
voi tehdd myos yhdessd, jos sovelluksen liittdd Google Driveen, ja
keskustella niistd sovelluksen sisdisen chatin kautta.

Aloitus on helppoa. Aluksi on valittava, tallennetaanko piirros Google
Aloituskynnys Driveen, OneDriveen, Dropboxiin, nettiselaimeen vai kdyttajan koneelle.
Suomenkielisyys helpottaa aloitusta.

Millaiseen
opetukseen sopii?

lkdraja Ei ikdrajaa. Riippuu siitd, mihin palveluun piirros tallennetaan.
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Canva

Kditevd suunnittelu- ja piirtosovellus

Osoite

https://www.canva.com/

Saatavuus

web, App Store

Yksin vai yhdessa
oppimiseen?

Molempiin

Millaiseen
opetukseen sopii?

Sopii opiskelussa tehtdvien piirrosten, esitysten ja julkaisujen tekoon.
Mahdollistaa yhdessa tyoskentelyn ja jakamisen. Teos voi olla yksi- tai
monisivuinen.

Aloituskynnys

Vaatii rekisterditymisen tai kirjautumisen Facebook- tai Google-
tunnuksella. Opastusohjelma tekee vaikutuksen. [Imaisversiossa tiimin
koko voi olla enintdan 10 jasenta. Suomenkielinen.

lkdraja

13 vuotta. Alaikdiset opettajan tai vanhemman valvonnassa.

CANVASSA ON RUNSAASTI VALMIITA SUUNNITTELUPOHJIA.
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4.13 KUVANJAKOPALVELUT

Kuvanjakopalvelut ovat olleet osa sosiaalista mediaa sen alusta l&htien. Niiden
suosio on vain lisdéntynyt viime vuosina dlypuhelinten my6tid. Vuonna 2004
perustettu Flickr on sdilyttdnyt edelleen paikkansa palveluna, johon miljoonat
kéayttdjat asettavat kuvansa muidenkin katsottaviksi. Monet Flickrissé julkais-
tut kuvat on jaettu Creative Commons -tekijanoikeuslisensseilld, jotka sallivat
kuvien kdyton muille ja esittimisen my0s opetuksessa. Creative Commonsista
kerrotaan lisdd kuudennessa luvussa.

Instagram on varsinkin nuorten suosima palvelu, jossa julkaistaan pédasiassa
kannyk®oilld otettuja kuvia. Viime vuosina sen kiyttd on levinnyt laajasti my0s
aikuisten keskuuteen. Vaikka Instagramia leimaa niin sanottu selfie-kulttuuri, li-
sddntyy sen kayttod vahitellen opetuksessakin.
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Instagram (lmmlgnam

Suosituin kuvanjakopalvelu

Saatavuus web, Google Play, App Store
YkS|.n ‘(al yh;:lessa Molempiin
oppimiseen?

Sopii opetukseen liittyvien kuvien jakamiseen ja tallentamiseen. Kayttajat
Millaiseen voivat myos seurata toisiaan seka tykata ja kommentoida toistensa kuvia.
opetukseen sopii? | Tiettyyn aiheeseen liittyvat kuvat on helppo merkita ja 16ytaa yhdessa
sovituilla hashtageilla.

Vaatii sovelluksen asentamista mobiililaitteelle ja rekistersitymista.
Kayttajaprofiili voi olla julkinen tai yksityinen, jolloin seuraajat tulee

Aloituskynnys hyvaksya. Toiminnot ovat yksinkertaisia mutta vaativat aluksi tottumista.
Kielivalikoimasta 16ytyy suomi. Varsinkin nuorille entuudestaan tuttu
palvelu.

lkdraja 13 vuotta. Alaikdiset huoltajan luvalla.

Jos opiskelijat eivat halua kdyttaa aiempaa Instagram-tilidan opiskelussa,
Vinkki he voivat luoda sitd varten toisen tilin. Instagram sallii enintdaan viiden
kayttdjatilin luomisen, ja tilien valilla voi siirtyd helposti.
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Flickr fl ickr

Jaa kuvakirjastosi muille

Saatavuus web, Google Play, App Store
Yksn.n \fal yh?essa e
oppimiseen?

Sopii kuvien tallentamiseen ja jakamiseen opetuksessa. Kuvia voi

koota kayttajan kuvavirran lisaksi kuvasarjoihin ja jarjestella esimerkiksi
Millaiseen hashtagien ja kuvauspaikkojen mukaan. Kuvia voi asettaa myds
opetukseen sopii? | yksityiseksi, kavereille ja/tai perheenjasenille nakyviksi. Lisdksi palvelussa
voi luoda ryhmid. Muiden kuvia voi seurata, merkitd suosikeiksi ja
kommentoida.

Vaatii rekisterditymistd. Perustoiminnot kuvien lisadmiseen ovat

Aloituskynnys B L . U . I
ynny yksinkertaisia, mutta edistyneemmat toiminnot vaativat perehtymista.

lkdraja 13 vuotta. Alaikdiset huoltajan luvalla.

Vinkki Flickrissa on runsaasti Creative Commons -lisensseilld jaettuja kuvia, joita

saa kayttaa ja esittdd opetuksessa ilman erillisen luvan pyytamista.
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FLICKRISTA VOI HAKEA KUVIA TODELLA MONIPUOLISILLA HAKUEHDOILLA.
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4.14 ESITYKSET JA DIGITAALISET TARINAT

Sosiaalisen median palvelujen valikoima siséltdd erilaisia tydkaluja esitysten
tekemiseen ja jakamiseen. Esitysten jakamiseen keskittyvit somepalvelut ovat
erityisesti opettajien ja muiden kouluttajien kdytdssd, mutta ne ovat hyva mer-
kittdva resurssi tietoa hakiessa. Téllaisia ovat esimerkiksi SlideShare ja Prezi.
Mutta siind missd SlideSharella vain jaetaan PowerPoint- ja muita vastaavia esi-
tyksid, on Prezi myos ennen muuta tyokalu esitysten tekemiseen.

Useimmat tdssd luvussa esitellyt tyokalut on tarkoitettu ennen muuta op-
pijoiden kéyttoon. Sway, Storybird, PowToon ja ExplainEverything mahdol-
listavat jokainen erityyppisten esitysten ja digitaalisten tarinoiden tekemisen.
VoiceThread puolestaan yhdistad opettajan esitystyokalun, annotointitoiminnot
seké oppijoiden mahdollisuuden osallistua ja kommentoida omalla danelldan.

Luvun lopussa esitelty Reflector ei ole varsinainen sosiaalisen median pal-
velu, vaan ruudunpeilauksen mahdollistava apuohjelma. Se on kédtevd, kun
opettaja haluaa ndyttdd tableteilla kdytettdvien somepalvelujen ja sovellusten
toimintaa luokan valkokankaalla, tai kun oppijoiden tableteilla tekemié tuotok-
sia halutaan esittdd muille.
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SlideShare

;5« slideshare

Esitysten jakaminen ja upottaminen

Osoite http://www.slideshare.net/
Saatavuus web, Google Play, App Store
Yk5|-n v.al yhdessa el
oppimiseen?
Opettajat ja oppijat voivat kadyttaa palvelua omien esitysten jakamiseen
S sekd muiden esitysten etsimiseen. Palvelusta |0ytyy runsaasti eri alojen
Millaiseen U " O T .
opettajien ja kouluttajien esityksia seka muita digitaalisia julkaisuja.
opetukseen . . - . R
it SlideSharen kautta esityksen voi jakaa ja upottaa helposti muihin
: somepalveluihin. Esityksia voi merkita suosikkeihin, ja yksittdisia dioja voi
tallentaa kokoelmiin.
Esitysten katselu ei vaadi rekisterditymista. Esitysten lisddminen ja
Aloituskynnys lataaminen vaatii rekisterdinnin tai kirjautumisen LinkedIn- tai Facebook-
tunnuksella.
lkdraja Suomessa 13 vuotta. Alaikdinen huoltajan luvalla.
Voit tuoda SlideShareen mm. PowerPoint-, PDF- ja OpenOffice-tiedostoja
Vinkki myos suoraan Dropboxista, Google Drivesta, OneDrivesta, Gmailista ja URL-

osoitteesta.

T. Ik projeklityd: —
SAILYTIN

SLIDESHARESTA LOYTYY ESIMERKIKSI RUNSAASTI ERILAISIA PROJEKTITOIDEN ESITYKSIA.

170



Prezi

Visuaalisesti vaikuttavien esitysten tekemiseen

Osoite https://prezi.com/

Saatavuus editointi: web, katseluohjelmat: Google Play, App Store
Yk5|.n \{al yhdessa Molempiin

oppimiseen?

Sopii opettajien ja oppijoiden visuaalisesti vaikuttavien esitysten ja
digitaalisten tarinoiden tekemiseen. Prezi-esitykset ovat pikemminkin
2,5- tai 3-ulotteisia kuin kaksiulotteisia. Voi kdyttda myos linkkiseinien
tekemiseen. Esitykset voi julkaista palvelussa seka jakaa ja upottaa muihin
somepalveluihin.

Esitystapa on useimmille uusi, mutta valmiit esityspohjat helpottavat

Millaiseen
opetukseen sopii?

Aloituskynnys . ;
ynny aloittamista.
lkdraja 13 vuotta. Alaikaiset huoltajan luvalla.
Vinkki Palvelu sisdltaa etdesitystoiminnon, jossa esittdja voi lahettda osallistujille
linkin, jonka kautta he ndkevét esittdjan ohjaaman esityksen.
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Sway

Esitystyokalu digitarinoiden tekoon

Osoite https://sway.com/
Saatavuus web, App Store, Windows
Yk5|.n vai yhdessa sl

oppimiseen?

Sopii digitarinoiden seka muiden esitysten ja kokoelmien tekoon, jotka
muodostuvat teksteistd, kuvista ja videoista. Esitys voi edeta vaiheittain
pysty- tai vaakasuunnassa tapahtuvilla siirtymilla. Palvelun vahvuus on
laaja kuva- ja videopankki, josta voi hakea my&s suomeksi. Sway-esitysta
voi myOs yhteismuokata samanaikaisesti toisten kdyttajien kanssa.

Toimii Microsoft-tunnuksella. Uusi esitysmuoto ja kdyttoliittyma vaativat
Aloituskynnys aluksi harjoittelua, jotta niihin padsee sisadn. Sen jalkeen Swayta on helppo
kayttaa.

Ei ikarajaa. Alaikaiset huoltajan luvalla. Office 365 Education -palvelun
osana oppijat kdyttavat palvelua tehdyn sopimuksen puitteissa.

Millaiseen
opetukseen sopii?

lkdraja

Pagitaslisein sishllén
EoGtaja

ket A ae %

SWAVYN SISALTO KOOSTUU PERAKKAIN JA SISAKKAIN LAITETTAVISTA ELEMENTEISTA.
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VoiceThread

Puheella kommentoidut esitykset

Osoite https://voicethread.com/

Saatavuus web, Google Play, App Store

Yksin vai yhdessa

oppimiseen? Yhdessé

Verkko-, etd- ja monimuoto-opetukseen esitysten, kuvien ja videoiden
Millaiseen kommentointiin ja selittdmiseen videon, puheen ja merkintdjen avulla.
opetukseen sopii? | Sopii myods osallistavien tehtavien tydskentelyalustaksi, jolloin oppijat
voivat lisdtd omia dioja seka aani- ja videokommentteja esitykseen.

Vaatii rekisteroitymisen. Kattavat ohjevideot auttavat alkuun ja
perehdyttavat myos opetusmenetelmiin.

Ei ikdrajaa. Alaikdiset huoltajan luvalla. Maksullisessa Ed.VoiceThread-
lkdraja palvelussa opettajat voivat hallita oppilaiden tunnuksia, eika palvelu vaadi
oppilaiden henkil6tietoja.

Aloituskynnys

Netti haastaa syvallisen ajattelun

Kun totumme saamaan
tarvitsemamme helposti
a, vaivat muut tavat
ian hankalilta, vaikka
, ettd ne voisivat
arempaa tietoa.

urffailu ja sithen liitbyvd

aalisten drsykkeiden ja
Jjatkuvien keskeytysten tulva
voivat johtaa lineaarisen
ajattelukyvyn rapautumiseen,

Rhile . Sosanfieen medd

OPETTAJA JA OPPIJAT VOIVAT LISATA VOICETHREAD-ESITYKSEEN AANI- JA VIDEOKOMMENTTEJA SEKA
PIIRTAA ESITYKSEEN MERKINTOJA.
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Storybird

Kuvakirjojen, digitarinoiden ja e-kirjojen teko helposti

Osoite https://storybird.com/

Saatavuus web

Yksin vai yhdessa

oppimiseen? LAl

Digitaalisten tarinoiden, kuvakirjojen ja runojen tekemiseen. Laadukkaat
piirroskuvat innostavat kirjoittamaan omia tarinoita. Tarinoita voidaan
kommentoida, ja opettaja voi moderoida kommentteja. Opettaja voi myods
antaa arvosanoja oppilaille. Valmiin teoksen voi julkaista omalle luokalle ja
jakaa sahkopostitse, somepalveluihin ja linkilla.

Opettaja voi luoda luokalleen oman tilan, johon han voi lisata

oppijoiden tunnukset. Oppijoiden oikeita nimid ei ole pakko antaa, ja
Aloituskynnys sahkopostiosoitteita ei tarvita. Luokan tilaan luotuja esityksid padsee
katsomaan omasta nettiosoitteesta ja salasanalla. Nettipalvelu toimii hyvin
my0s tableteilla ja kannykailla.

Millaiseen
opetukseen sopii?

lkdraja Ei ikdrajaa. Alaikdiset huoltajan luvalla.
Julkaisuja voi ladata PDF:na tai e-kirjana (mm. ePub- ja mobi-formaateissa)
Vinkki vajaan kolmen dollarin kappalehintaan. Vanhemmat voivat halutessaan
maksaa lapsensa teoksen.

i

bilipa ker;
leljjona

OMIEN KUVAKIRJOJEN TEKEMINEN ALKAA KANSIKUVAN VALINNASTA. VALMIITA KUVIA ON RUNSAASTI, JA
TARVITTAESSA VOI TUODA OMIA KUVIA.
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PowToon

Animaatioiden ja digitarinoiden teko kuva kuvalta

Osoite https://www.powtoon.com/
Saatavuus web, App Store
Yksin vai yhdessa "
.. Molempiin
oppimiseen?
Sopii digitarinoiden ja animaatioiden tekoon. Lopputuloksena syntyy
Millaiseen video, jonka voi julkaista nettipalvelussa, ladata tiedostona tai jakaa muihin
opetukseen somepalveluihin. Sopii my&s videoeditoinnin perusteiden (mm. aikajana ja
sopii? siirtymaefektit) harjoitteluun ennen varsinaisiin videoeditoreihin siirtymista.
Maksullinen palvelu mahdollistaa esitysten yhteismuokkaamisen.
. Aloitus on helppoa vaiheistetun opastuksen avulla, mutta palvelun
Aloituskynnys . e ) 3 &
monipuolisuus on aluksi haaste.
lkdraja Ei ikdrajaa. Alaikdiset huoltajan luvalla ja opettajan valvonnassa.

DEVELOPMENT OF IDEAS | e oo

AND FROM SKETCH T0 CONCEPT, | FIND o —
» | AWESOME | == ..
10 WORK ON Pl it

& (T 7. - I=l l=] ® 0 gl m "

v e st
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Explain

Explain Everything Everything '
&

Piirrd, animoi, esitd ja selitd

Osoite http://www.explaineverything.com/
Saatavuus web, Google Play, App Store, Chrome OS
Yksin vai

yhdessa Molempiin

oppimiseen?

Millaiseen

Animoitujen esitysten tekoon tableteilla. Esitykset voivat sisaltaa kuvia,
tekstid, piirroksia, videoita ja nauhoitettuja daniselostuksia. Nauhoituksen

opetukseen aikana voi reaaliajassa kdyttaa osoitinta, piirtdd ja liikuttaa esityksessa olevia

sopii? elementteja. Nain oppija voi yhta aikaa esittaa ja selittad, mita esityksessa
tapahtuu. Uudessa versiossa onnistuu myos yhteisollinen tyoskentely.

Aloituskynnys AIoi'fjcaminen on helppoa soye.!luksen aloitusoppaan avulla. Kaikki niksit
oppii vasta kokemuksen myo6ta.

Ikaraja 13 vuotta, mutta nuoremmatkin voivat kdyttaa palvelua, jos eivat anna

henkil6tietojaan. Alaikaiset huoltajan luvalla.
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Reflector

iPadin ndytonpeilaus Windowsille, Macille ja Androidille

Osoite http://www.airsquirrels.com/reflector/
Saatavuus Windows, Mac, Google Play, App Store
Yksin vai

yhdessa Molempiin

oppimiseen?

Reflector mahdollistaa iPad-, iPhone- ja Android-laitteiden ruudun
peilaamisen tietokoneille. Ohjelma asennetaan tietokoneelle, jonka jalkeen

e samaa langatonta verkkoyhteytta kayttavat mobiililaitteet voivat peilata

opetukseen . " . i s

SOl ruutllj.n.sa. suhen. Oppijat vonva.t kay'Ftaa Reﬂector.Student -spvellusta
mobiililaitteissaan ruudun peilaamiseen. Opettajalle on tarjolla Reflector
Director eri kdyttajien ruudunjaon hallinnointiin.
Ohjelman asennus tietokoneelle kdy helposti. Hinta on n. 15 dollaria/lisenssi.

Aloituskynnys | Ongelmatilanteissa esimerkiksi eri versioiden yhteensopivuuksien kanssa
tarvitaan teknista orientaatiota.

lkdraja Ei ikdrajaa.

REFLECTOR MAHDOLLISTAA ESIMERKIKSI IPADIN RUUDUNJAON TIETOKONEELLE JA SITA KAUTTA
VALKOKANKAALLE.
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4.15 VIDEOT OPETUKSESSA

Videopalvelut ovat yhteisopalvelujen jilkeen toiseksi suosituin sosiaalisen me-
dian palvelujen tyyppi. Tastd pitdd huolen varsinkin YouTube, joka on kolman-
neksi suosituin verkkopalvelu heti Googlen ja Facebookin jalkeen. YouTubessa
on runsaasti my0s eri alojen harrastajien sekd ammattilaisten tekemié opetus-
videoita. Yli 13-vuotiaat voivat julkaista YouTubessa my&s omia videoitaan ja
upottaa niitd sen kautta muihinkin somepalveluihin. Luvussa esitellddn my0s
Vimeo-palvelu, joka tarjoaa toisen vaihtoehdon oppilaitoksen omien videoiden
julkaisualustaksi.

Etenkin nuorten keskuudessa kasvava trendi on suoratoistovideoiden seuraa-
minen siten, ettd katsojat voivat samaan aikaan aktiivisesti osallistua tilanteen
kulkuun chat-keskustelun kautta. Suoratoistovideoihin keskittynyt Twitch-pal-
velu on ottanut valikoimaansa pelivideoiden lisdksi ammattilaisten ja harras-
tajien videoldhetykset, joita voi seurata palvelun Creative-osiossa. Se tarjoaa
mahdollisuuden pistdytyé katsomassa eri luovien alojen tyontekoa kaytanndssé.

Netissd on lukuisia nimenomaan opetusvideoihin keskittyneitd sivustoja.
Niisté tdhdn lukuun on otettu mukaan TED Talks ja sen TED Ed -oppituntityo-
kalu sekd Khan Academy. EDpuzzle ja Playposit puolestaan tarjoavat tydkaluja
liittdd verkkovideoihin tehtdvii ja kyselyita.

Luvun lopussa esitellddn kaksi ruutukaappausvideoiden tekoon soveltuvaa
apuohjelmaa: Screencast-O-Matic sekd Snagit. Huomaa, ettd voit tehdéd ruutu-
kaappausvideoita myds edelld esitellylld Adobe Connectilla.
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YouTube

(11| Tube;

Maailman suosituin videopalvelu

https://www.youtube.com/

[] mseas

Osoite . et .
Opetukseen tarkoitettuja videoita: https://www.youtube.com/education

Saatavuus web, Google Play, App Store, Chrome OS

Yksin vai

yhdessa Molempiin

oppimiseen?

Millaiseen YouTube on massiivinen tietovarasto, jota kannattaa kayttaa myos

opetukseen opetuksessa. Samalla se tarjoaa kanavan omien videoiden julkaisulle. Videoita

sopii? voi lisata myos ei-julkisesti, ja niitd voidaan upottaa muihin somepalveluihin.
Palvelun kdyttd on niin helppoa, ettd useimmat lapsetkin sen osaavat.
Kirjautumisen vaativia toimintoja kdytetdadan Google-tunnuksella. Videoiden

Aloituskynnys | lisddmiseen ja viimeistelyyn liittyvat toiminnot ovat mydskin helppo oppia,
mutta jotkin toiminnot voivat vaatia enemman perehtymista. Kaytettavissa
suomeksi.

s 13 vuotta. Alaikaiset saavat luoda tunnuksen huoltajan luvalla. Osa videoista

lkdraja "
vaatii 18 vuoden idn.

Vinkki Tarkista videon alapuolelta lisatiedoista, onko se julkaistu Creative Commons
-lisenssilld. Jos on, saat ndyttaa sen opetustilanteessa.

(] - :
EHouksuy o=
oot e
=

MO TO TALK

ABDUT 'ﬂ?‘.:llt-l.llLl.Il
k L C - -
- = =

H=

YOUTUBEN #KOULUTUS-SIVUSTOLTA LOYTYY AIHEPIIREITTAIN OPETUKSEEN SOPIVIA VIDEOITA.
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Vimeo

vimeo

Vaihtoehtoinen koti videoillesi

opetukseen sopii?

Osoite https://vimeo.com/
Saatavuus web, Google Play, App Store, Windows, Mac
Yksin vai yhdessa .
.. Molempiin
oppimiseen?
Vimeossa on runsaasti opetukseen sopivia videoita ja kanava omien
T videoiden julkaisemiselle. Videotiedostoja voi tallentaa omalle
Millaiseen

tietokoneelle, jos videon tekija on sen sallinut. Sisaltaa lisdksi maksullisen,
turvallisen ja monipuolisen opetukseen sopivan videoiden julkaisualustan,
jossa videoita voi siirtaa palveluun myos Dropboxin ja FTP:n kautta.

Videoiden I6ytamistd helpottavat kattavat hakutoiminnot seka aiheittaiset

T TOP kanavat ja kdyttdjaryhmat.
lkdraja 13 vuotta. Alaikaiset huoltajan luvalla.
vimeo [ e emveens mwne o ov——— [ 5 upinaa |

Creative Commons

Croathe Commons

Attribution Licenas ¢

m--n

Anribution Share Allke Licenzs o

Attribution Mo Derivatives Licenss o

Attribution Non-Commercial License &

VIMEOSTA ON HELPPO LOYTAA MM. CREATIVE COMMONS -LISENSSILLA JAETTUJA VIDEOITA.
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Twitch Creative Il

Luovan tyon tekijoiden videoita suorana
Osoite https://www.twitch.tv/directory/game/Creative
Saatavuus web
Yksin vai
yhdessa Molempiin
oppimiseen?
Millaiseen Twitchin Creative-osio tarjoaa videoita eri alojen taitajilta. Videoiden kautta
voidaan seurata esimerkiksi peliohjelmoijan, ompelijan, puusepan tai
opetukseen o e . . s . . .
sopii? kuvataiteilijan tyota. Suorissa lahetyksissa katsojat voivat keskustella toistensa
: ja videon tekijan kanssa. Palvelun valvojat pitavat huolta keskustelutyylista.
. Videoita ja suoria lahetyksia padsee katsomaan heti ilman rekisterditymista.
Aloituskynnys . - - e
Oman videokanavan perustaminen vaatii perehtymistd aiheeseen.
Ikiraia 13 vuotta. Alaikdiset opettajan tai huoltajan valvonnassa. Tunnuksen luonti
) vaatii alaikaisella huoltajan luvan.

TWITCH"SISALTAA PELIVIDEOIDEN LISAKSI ERI ALOJEN AMMATTILAISTEN JA HARRASTAJIEN SUORIA
VIDEOLAHETYKSIA.
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TED Talks ja TED Ed TED

TED-tapahtumien luentoja videoina ja palvelu niiden opetuskdyttoon

Osoite https://www.ted.com/talks
http://ed.ted.com/
Saatavuus web, Google Play, App Store
Yksn.n \fal yhdessa sl
oppimiseen?
TED on vuosittainen konferenssi, jossa pidetyt luennot saavat usein laajaa
Millaiseen julkisuutta. Parhaat niista on julkaistu videoina TED Talks -sivustolla.
TED-Ed on opettajille tehty palvelu, joka mahdollistaa TED- ja YouTube-
opetukseen e . . . w e
sopii? videoihin liittyvien oppituntien suunnittelun seka kysymysten liittdmisen
niiden yhteyteen. Julkaistut oppitunnit voi jakaa linkilld ja upottaa muihin
verkkosivustoihin.
Aloittaessa on tiedettdva sopiva video etukateen, jotta sen loytaa
. hakutoiminnolla, tai tehtdva video itse ja vietdva se ensin YouTubeen, jotta
Aloituskynnys e o . " w . L
sen voi liittdd oppituntiin. Kun video on valmiina, kdy oppitunnin ja sen
kysymysten teko helposti.
lkdraja 13 vuotta. Alaikdiset huoltajan luvalla.

Koululle oma some-verkkoyhteisd?

LESEOM CSREATED By HARTO POMICE L5 TEDED
PR it P 00 TUEE (4l

Let's Begin...

ey i o

Waitch

it s [Nk
Discuss

..&nd Finally

TED-ED PALVELUUN VOI LUODA OMIA OPPITUNTEJA, JOTKA KOOSTUVAT VIDEOSTA,
POHDINTAKYSYMYKSISTA JA KESKUSTELUPALSTASTA.
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Khan Academy

YKHANACADEMY

Opetusvideoita itsendiseen opiskeluun ja kddnteiseen opetukseen

Osoite https://www.khanacademy.org/
Saatavuus web, Google Play, App Store
Yk5|p \{al yhdessa Yksin

oppimiseen?

Khan Academy tarjoaa runsaasti valmista oppimissisdltoa seka itsendiseen
opiskeluun ettd opettajan tai muun ohjaajan vetdméaan opetukseen. Sisaltd
keskittyy peruskoulu- ja lukiotasoiseen matematiikkaan ja fysiikkaan.
Palvelussa on sisadanrakennettuja apuohjelmia esimerkiksi ohjelmoinnin
harjoitteluun. Opettaja voi luoda palveluun oman luokan, ehdottaa
oppijoille sopivia oppimissisaltdja ja seurata heidan edistymistaan.
Opettajat ja oppijat saavat suoritusmerkkeja (engl. badge) toiminnastaan.
Opettaja rekisterdityy palveluun tai kirjautuu Facebook- tai Google-
tunnuksella. Luokan jasenet voi tuoda Google Classroomista, heidat voi
Aloituskynnys kutsua sahkopostilla, opettaja voi luoda itse oppilastunnukset tai he voivat
liittya luokkaan opettajan antamalla koodilla. Vanhemmat voivat luoda
tunnukset lapsilleen rekisterdidyttydan ensin itse.

Millaiseen
opetukseen sopii?

lkdraja Ei ikdrajaa. Alaikaiset huoltajan luvalla.
Videot on jaettu Creative Commons -lisenssilld, joten niitd saa ndyttaa
Vinkki opetuksessa. Khan Academyn videoita kdytetaan laajasti ns. kddnteisessa
opetuksessa.

o ns TR

I can bearn anviking!

Inchuting msking o wrbsite sbwul whabrver 11
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EDpuzzle EDpuzzle

Kdtevd tyokalu liittdd tehtdvid videoihin

Osoite https://edpuzzle.com/

Saatavuus web, Google Play, App Store

Yksin vai yhdessa

oppimiseen? LEERlY

Opetusvideoiden jakamiseen luokan tai ryhman kesken. Videon voi
ladata omalta koneelta, tai sopivan videon voi hakea lukuisista eri
videopalveluista, kuten YouTubesta, Vimeosta, TED Talksista tai Khan
Academysta. Videoihin voi liittda monivalintatehtavia ja kysymyksia.
Opettaja voi seurata oppijoiden suorituksia.

Opettaja voi kirjautua Edmodo- tai Google-tunnuksella tai rekisteroitya
seka luoda palveluun oman luokan. Oppijat liittyvat luokkaan opettajan

Millaiseen
opetukseen sopii?

Aloituskynn . i . . o ot (PR M
oituskynnys jakaman linkin kautta tai tunnussanalla, tai opettaja voi liittaa heidat
Google Classroomista.
lkdraja Ei ikarajaa. Alaikdinen huoltajan luvalla.
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Playposit

e post

Tehtdivien liittéiminen videoihin

Osoite https://www.playposit.com/
Saatavuus web, App Store, Chrome OS
Yk5|.n \{al yhdessa Molempiin
oppimiseen?
Sopii monimuoto- ja verkko-opetuksen opetusvideoihin. Tehtavat voi
Millaiseen liittdd suoraan haluttuihin kohtiin videota. Tehtavatyyppeja on useita
opetukseen sopii? |vastausvaihtoehdoista avoimiin kysymyksiin ja d@@nestyksiin. Valmiin videon
jakaa linkilld ja upottaa muihin verkkopalveluihin.
Vaatii rekisteréitymisen tai kirjautumisen Edmodo-, Clever-, Microsoft- tai
Aloituskynnys Google-tunnuksella. Opettaja voi luoda tydskentelytilan omalle luokalleen
ja luoda oppijoiden kayttdjatunnukset palveluun.
Ei ikdrajaa, mutta palvelu kieltaa alle 13-vuotiaiden henkil6tietojen
lkdraja tallentamisen, joten heidan nimidan ei pida tallentaa oppilastunnuksiin.

Alaikdiset huoltajan luvalla.

& f f r=m=n - B J EEXEIN
Z-EZ-W &

Mikad kaupunki kuvassa nakyy nyt?
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Screencast-O-Matic S .

Kevyt ruutukaappausvideoiden nauhoittaja

Osoite http://screencast-o-matic.com/

Saatavuus web, Windows, Mac

Yksin vai yhdessa

oppimiseen? L&l

Opetuksessa tarvittavien ruutukaappausvideoiden tekeminen helposti
ja nopeasti. Videoon voi liittaa aani- tai web-kamera selostuksen.
Valmiin videon voi tallentaa tiedostona tai julkaista YouTubeen.

Millaiseen
opetukseen sopii?

Ohjelma asentaa kevyen selainlisdosan, jonka jalkeen kdyton voi
Aloituskynnys aloittaa heti.
Ilmaisversiossa videon pituus voi olla enintdan 15 minuuttia.

lkdraja Eiikdrajaa.

SCREEMCAST | ® | MATIC

Launching Screencast-0-Matic Screen Recorder!

SCREENCAST-O-MATIC AVAUTUU SUORAAN SELAIMESTA, MINKA JALKEEN VALITAAN RUUDULTA
NAUHOITETTAVA ALUE.
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Snagit

Monipuolinen tyékalu ruudunkaappausten tekoon

Osoite https://www.techsmith.com/screen-capture.html

Saatavuus Windows, Mac

Yksin vai yhdessa

oppimiseen? UL

Sopii opetuksessa tarvittavien opastus-, opetus- ja virikevideoiden
tekoon. Videoon voi liittda web-kameralla tai mikrofonilla nauhoitetun
selostuksen.

Millaiseen
opetukseen sopii?

Aloituskynnys Asennetaan tietokoneelle. Ilmainen 14 pdivan kokeilujakso.

lkdraja Ei ikarajaa.

4.16 VIDEOKESKUSTELU, ETAOPETUS JA WEBINAARIT

Téassd luvussa esitellddn sosiaalisen median palveluja ja sovelluksia, jotka so-
pivat etenkin etdopetukseen. Tutuin néistd on Skype, jonka moni tuntee inter-
net-puhelu- ja pikaviestisovelluksena. Sen videopuhelut ja ruudunjakotoiminto
sopivat kuitenkin hyvin myds etdopetukseen sekd verkon kautta tapahtuvaan
ohjaukseen.

Adobe Connect -verkkokokousjérjestelmé on raskaampi ja monipuolisempi
vaihtoehto oppilaitoksen etdopetuksen tarpeisiin sekd webinaarien pitdmiseen.
Palvelu mahdollistaa my®6s istunnon tallentamisen videoksi.

Google Hangouts puolestaan on oiva vaihtoehto, kun tarvitaan usean osallis-
tujan videokeskustelu ilman, etté sitd varten tarvitsee asentaa erillisid sovelluk-
sia. Sitd voidaan kayttdd suoraan verkkopalvelusta késin olemassa olevilla Goo-
gle-tunnuksilla.

Lopuksi esiteltdvit Zoom ja Join.me ovat hyvid vélineité, kun tarvitaan ke-
vyitd ruudunjakotoimintoja etdopetukseen.
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Skype ja Skype for Business m

Suosittu videopuhelu- ja keskustelusovellus, joka taipuu myos etdopetukseen

Osoite

https://www.skype.com/fi/

Saatavuus

web, Google Play, App Store, Windows, OS X

Yksin vai yhdessa
oppimiseen?

Yhdessa

Millaiseen
opetukseen sopii?

Sopii opettajien ja oppijoiden vdliseen yhteydenpitoon,
ryhméakeskusteluihin ja etdopetukseen. Ruudunjakotoiminnon voi kytked
paalle videopuhelussa. Skypeen voidaan tehdd myos ryhméakeskusteluita,
jotka sopivat esimerkiksi ryhmatydskentelyn tueksi.

Skype on monelle tuttu sovellus jo ennestdan, joten sen ottaminen

IR L opetuskdyttoon kdy yleensa helposti.
18 vuotta. Alaikdinen huoltajan luvalla. Office 365 Education -palvelun
lkdraja osana ei ole ikdrajaa, silld oppijat kayttavat palvelua tehdyn sopimuksen
puitteissa.
-
. v e
& =~
I v
=
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Adobe Connect

Suosituin etdopetus- ja webinaariohjelma

Osoite http://www.adobe.com/fi/education/products/adobeconnect.html
Saatavuus web, Google Play, App Store

Yk5|.n \{al yhdessa Yhdessi

oppimiseen?

Sopii etdopetukseen, webinaareihin ja ryhmien etatydskentelyyn, mutta
my0s oppijoiden yksildohjaukseen etdna seka tydpoytasovellusten
yhteiskdyttoon.

Korkeahko, vaatii sopimuksen palveluntarjoajan kanssa. Selvita, onko

Millaiseen
opetukseen sopii?

Aloituskynnys kunnassasi/koulussasi jo mahdollisuus Adobe Connectin kayttoon.
lkdraja Ei ikdrajaa. Kdyttd tapahtuu tehdyn sopimuksen puitteissa.
Vinkki Voit kdyttad Adobe Connectia myds opetuksessa tarvittavien

ruutukaappausvideoiden tekoon.

T DICITAALISEN DEP|WISEN

Eribuvinly (Fwrpsas

Tesmu K (DaT}

Fowma b 001

Mt 1 Tesma & (DT} taalip o
Terma B (DRI} |pe ropak
bard FIF TR Abivlie L

Poan Likhy Leton Marn, biped suiy

Pimh Lk o, podborf ey LH 24

Temms K {080}

ADOBE CONNECT SOPII MYOS WEBINAARIEN ELI VERKKOKOULUTUSTEN JARJESTAMISEEN.
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Google Hangouts

Videoneuvottelupalvelu Googlelta

Osoite

https://hangouts.google.com/

Saatavuus

web, Google Play, App Store, Chrome OS

Yksin vai yhdessa
oppimiseen?

Yhdessa

Millaiseen opetukseen
sopii?

Opettajien ja oppijoiden yhteydenpitoon, etdopetukseen ja
-ohjaamiseen seka verkkovierailujen jarjestamiseen.

Aloituskynnys

Matala, jos osallistujilla on valmiina Google-kdyttajatunnukset.

lkdraja

13 vuotta. Google G Suiten osana ei ikdrajaa, vaan oppijat kayttavat
palvelua tehdyn sopimuksen puitteissa.

GOOGLE HANGOUTS TOIMII KATEVASTI MYOS SUORAAN NETTISELAIMESSA (KUVA: ALAN LEVINE @
FLICKR, CC BY).
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Zoom Zoom

Videoneuvottelu- ja ruudunjakopalvelu

Osoite https://zoom.us/

Saatavuus Google Play, App Store, Windows, OS X

Yksin vai yhdessa

oppimiseen? Yhdessa

Millaiseen opetukseen | Monipuolinen ja kdteva ohjelma ruudunjakamiseen ja
sopii? videoneuvotteluun. Sopii verkko- ja etdopetukseen sekd ohjaamiseen.

Vaatii ohjelman asennusta tietokoneelle tai mobiililaitteelle. Opettaja
Aloituskynnys luo tapaamisen, ja oppijat liittyvat siihen opettajan jakaman linkin tai
numerokoodin avulla.

lkdraja 18 vuotta

2 —
— i I » z
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Join.me

Yksinkertainen ruudunjakosovellus

Osoite https://www.join.me/

Saatavuus web, Google Play, App Store

Yk5|'n \{al yhdessa Yhdesss

oppimiseen?

Millaiseen Etdopetukseen, ryhmatydskentelyyn ja ohjaustilanteisiin, joissa on
opetukseen sopii? tarpeen jakaa tietokoneen ruutu muille osallistujille.

Ruudunjaon kaytto ja istunnon aloitus vaativat rekisterdinnin ja
Aloituskynnys sovelluksen asentamisen laitteeseen. Sen sijaan istunnon seuranta
onnistuu suoraan nettiselaimesta esittdjan jakamalla linkilla.

lkdraja Ei ikdrajaa. Alaikdinen huoltajan luvalla.

4.17 KIELTEN OPISKELU

Tastd luvusta 16ydat kolme kiinnostavaa sosiaalisen median palvelua kielten
opetuksen ja opiskelun avuksi. Quizlet on kéteva verkkosovellus vieraiden kiel-
ten sanojen harjoitteluun yksin ja yhdesséd. Duolingo on kielten opiskeluun kes-
kittyva yhteisosivusto, joka sisdltdd valmiit harjoitukset minké tahansa uuden
kielen opettelun aloittamiseen. Vocabla on kielten opetuksen tehty sosiaalisen
median oppimisalusta, jossa on toiminnot niin sanastoharjoituksiin kuin materi-
aalin jakoon, tiedotukseen ja keskusteluun.
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Quizlet

Quizlet

Vieraan kielen sanojen opettelua hauskalla tavalla

opetukseen sopii?

Osoite http://quizlet.com/
Saatavuus web, Google Play, App Store
Yksin vai yhdessa "
.. Molempiin
oppimiseen?
Sopii kielten sanastojen itsendiseen harjoitteluun ja aktivoimaan opetusta
Millaiseen oppitunneilla tai vaikkapa etdopetuksen osana. Ensin opetellaan

sanakorttien avulla muistamaan sanat ja ddntdamaan ne oikein, sitten
harjoitellaan ja lopuksi testataan opittua. Mukana on myds hauska
oppimispeli ja mahdollisuus ryhmissa kilpailuun (live).

Vaatii rekisterditymisen tai kirjautumisen Facebook- tai Google-
tunnuksella. Harjoitusten luominen ja dantdamysmallien nauhoittaminen

Aloituskynnys on todella helppoa. Opettaja voi luoda luokan ja kutsua oppijat siihen.
Harjoituksiin paasee myos hakutoiminnon ja suorien linkkien kautta ilman
rekisterOitymista.

lkdraja Ei ikdrajaa. Alaikdiset huoltajan luvalla.

Quizlet
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ESIMERKIKSI RANSKAN PARTITIIVIEN HARJOITTELU KAY QUIZLETISSA HELPOSTI. (TEKIJA: SUSANNE NYMAN)
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Duolingo

duolingo
Opi uusi kieli harjoitusten ja verkkoyhteison avulla
Osoite https://www.duolingo.com/
Saatavuus web, Google Play, App store
Yksin vai yhdessa Yksin

oppimiseen?

Itsendiseen vieraan kielen harjoitteluun. Palvelussa voi valita

Millaiseen opiskeltavat kielet yli 20 vaihtoehdosta, minka jélkeen paasee tekemaan
opetukseen sopii? | niiden harjoituksia alkeista |lahtien. Palvelussa on lisdksi eri kielten
keskustelufoorumit sekd valmentajia, joilta voi tarvittaessa kysya apua.
Vaatimuksena englannin kielen osaaminen. Ei pakollista rekisterditymista.
Kayttajatunnuksen voi luoda Facebook- ja Google-kirjautumisella.

Aloituskynnys

lkdraja Ei ikarajaa. Alaikdiset huoltajan luvalla.

JuOLINGO o  tucimmon -1 - D

Translate this text

a a1 } This iz moim

Cormrect solution: m

Mom 5 thene

Bt 7. Proobasstt Mhdrres mstaesia AT

TASSA ON MENOSSA VENAJAN ALKEIDEN OPETTELU.

194



Vocabla

Sanalistojen harjoittelua ja ryhmdin yhteinen viestintdkanava

opetukseen sopii?

Osoite http://vocabla.com/
Saatavuus web, Google Play, App Store
Yk5|.n \{al yhdessa il
oppimiseen?
Vieraiden kielten sanalistojen harjoitteluun tehty sovellus. Mahdollisuus
Millaiseen luoda useita ryhmatiloja, jotka siséltavat harjoiteltavat sanalistat ja

ryhmaén ilmoitustaulun materiaalien jakoa, keskustelua ja tiedotusta

varten.

Vaatii rekisterditymisen tai kirjautumisen Facebook-tunnuksella.
Kirjautumisessa valittavissa vain rajallisesti kielivaihtoehtoja, mutta

Aloituskynnys . . . L .
ynny valinnasta huolimatta soveltuu muidenkin kielten sanastojen
harjoitteluun.
lkdraja Ei ikdrajaa. Alaikdiset huoltajan luvalla.

VOCABLA

Your groups  SEness .

oy i o
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o nse o [ e
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4.18 MATEMATIIKAN JA KOODAUKSEN OPISKELU

Matematiikkaa ja ohjelmointia ei heti tule liittdneeksi sosiaaliseen mediaan.
Usein sosiaalisen median opetuskdyton koulutuksissa onkin keskustelun ai-
heena, miten some sopii matematiikan opetukseen. Kuitenkin juuri matema-
titkan opetukseen tehtyd GeoGebraa voi pitdd yhtend vuorovaikutteisen verk-
ko-opetuksen pioneerina. Kyse on samaan aikaan verkkopohjaisesta graafisesta
laskimesta ja siihen liitetystd sosiaalisesta oppimisalustasta.

Koodauksen opetus on mukana peruskoulun uudessa opetussuunnitelmassa.
Sen my6té aihe on saanut runsaasti huomiota viime vuosina. Ohjelmoinnin har-
joitteluun peruskoulussa on kéytetty etenkin visuaalisen ohjelmoinnin mah-
dollistavaa Scratch-verkkopalvelua ja sen yksinkertaisempaa tableteille asen-
nettavaa ScratchJr-sovellusta. Lisdksi luvussa esitellddn Scratchiin perustuva
Koodaustunti.fi ja sen kansainviéliset isoveljet Hourofcode.com ja Code.org.
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GeoGebra GeaGebra

Graafinen laskin nettiselaimessa

Osoite https://www.geogebra.org/

Saatavuus web, Google Play, App Store, Chrome OS, Windows, Mac, Linux
Yk5|.n \{al yhdessa el

oppimiseen?

Geometrian ja matemaattisten kaavojen havainnollistamiseen opetuksessa
verkkopohjaisella “graafisella laskimella” Omia teoksia voi jakaa palvelun

Millaiseen S . .. - L

aisee materiaalipankkiin sekd upottaa muihin verkkopalveluihin. Palvelu
opetukseen s i . g
sopii? sisaltaa myos ryhmatoiminnot, tehtdvanannot, opiskelijoiden tdiden

arvioinnin ja kommenttipalstat. Opettaja voi kutsua opiskelijat ryhmaan
sahkopostiosoitteilla tai jakamalla liittymiskoodin.

Ei pakollista rekisterditymistd. Tukee Google-, Office 365-, Microsoft-,
Aloituskynnys Facebook- ja Twitter-kirjautumista. Kirjautuminen on edellytys ryhmien
luontiin ja niihin liittymiseen. Suomenkielinen.

lkdraja Ei ikarajaa. Alaikdiset huoltajan luvalla.

« GeoGebro
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GEOGEBRAN MATERIAALIPANKKIIN JAETTU PARAABELIN HAVAINNOLLISTUS. MUIDEN TEKEMIA MALLEJA
VOI MUOKATA JA KAYTTAA OMIEN LUOMUSTEN POHJANA.
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Scratch ja ScratchJr

Ohjelmointia verkkoyhteisossdi ja tableteilla

Kotisivu: https://scratch.mit.edu/
Opetukseen: https://scratch.mit.edu/educators/

Osoite Aloitusoppaita: https://scratch.mit.edu/go
ScratchJr: https://www.scratchjr.org/
Saatavuus web, Google Play, App Store, Chrome OS, Windows, Mac, Linux
Yksin vai
yhdessa Molempiin

oppimiseen?

Ohjelmointiin tutustumiseen ja omien ohjelmien, kuten pelien,
ohjelmoimiseen graafisella kayttoliittymalla. Scratchin ohjelmointiymparistd
toimii suoraan nettiselaimessa ja tuotokset voi jakaa verkkopalvelussa.

Millaiseen C i sime .
Samalla Scratch on verkkoyhteiso, jossa kdyttdjat voivat verkostoitua,

opetukseen . - SR . o

Sopii? keskustella ja tehda yhteisia projekteja. Opettaja voi pyytaa

: opettajatunnuksen, joka mahdollistaa oppijoiden tunnusten luonnin.
Yhteisty6 onnistuu studio-tyotiloissa. Tableteille on asennettavissa ScratchJr,
joka soveltuu ohjelmoinnin opetteluun alkuopetuksesta lahtien.
. Scratchin suosio perustuu siihen, ettd se tekee ohjelmoinnin aloittamisesta

Aloituskynnys
helppoa.

lkdraja Ei ikdrajaa. Alaikaiset huoltajan luvalla.

(M Scratch-ohjeita suomeksi |6ytyy Koodiaapisen sivustolta: http://koodiaapinen.

Vinkki -

fi/kirjasto/

OPETUSOHJELMAT AUTTAVAT ALKUUN ASKEL KERRALLAAN.
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ROODALSE

HOUR
Koodaustunti.fi, Hourofcode.com ja Code.org ohE

Valmiit harjoitukset Scratch-koodaukseen
http://koodaustunti.fi/

Osoite https://hourofcode.com/
https://code.org/learn

Saatavuus web

Yk5|.n vai yhdessa el

oppimiseen?

Millaiseen Koodaustunti.fi-sivustolla voi harjoitella ohjelmointia suomenkielisten

obetukseen ohjeiden kanssa Scratch-ohjelmasta tutulla tavalla. Sivustolla on 20

s: i harjoitusta, jotka vaikenevat loppua kohden. Hourofcode.com- ja Code.org-

pi: sivustoilta |6ytyy paljon lisda harjoituksia.

Helppo tapa pitda ohjelmointiharjoitukset koko luokalle. Suomenkielinen
sivusto auttaa niin opettajia kuin oppijoita koodauksen aloittamiseen.

Aloituskvnnys Opettaja voi rekisterditya tai kirjautua Google-, Facebook- tai Microsoft-

ynny tunnuksella. Opettaja voi luoda oman luokan palveluun seka luoda ja

hallinnoida oppilaiden tunnuksia. Luokalle on oma kirjautumisosoite.
Opettaja voi myos tulostaa Hour of Code -todistuksia.

lkdraja 4-104 vuotta.
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Paina “Suorita”
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KOODAUSTUNNIN HARJOITUKSEN TEEMAKSI VOI VALITA ANGRY BIRDSIN, FROZENIN TAI FLAPPY BIRDIN.
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5. MUUTAMA SANA LAITTEISTA JA
VARUSTEISTA

Téssd kirjassa on kéytetty paljon aikaa ja tilaa kahdelle asialle: sosiaalisen me-
dian palveluille ja opetukselle. Tekniset asiat ja laitteet ovat jddneet vihem-
madlle. Tdhdn on hyvai syy: niilld on toissijainen merkitys oppimiselle. Oleellista
on, miti laitteilla tehddén ja miten se tukee opetusta ja oppimista. Sen, miti lait-
teilla voidaan tehdé, perustuu puolestaan juuri kdytettyihin sovelluksiin ja netti-
palveluihin sekd opetusmenetelmiin.

Sama asia toisin pdin: tavoitteena on oppijan oppiminen, ja sithen pyritdin
erilaisilla menetelmilla ja niihin sopivilla somepalveluilla ja muilla verkko-op-
pimisen alustoilla. Laitteet ovat vain keino kéyttdd verkossa olevia tyétiloja,
tyokaluja ja sovelluksia. Ne eivit ole itsessddn tirkeitd, kunhan niitd on tar-
peeksi ja ne toimivat. Kaikesta digitalisaatiopuheesta huolimatta tietotekniikka
on edelleen vain hyvé renki, ei isénté.

Riittavan hyva on tarpeeksi

Tété kirjoittaessa noin joka toinen opettaja kokee, ettd laitteita ei ole riitté-
visti oppijoiden tydskentelyyn (OAJ, 2016). Suurin pula on oppimispolun al-
kupaissd varhaiskasvatuksessa ja peruskoulussa. Paras tilanne on ammattikor-
keakoulujen opettajilla, mutta heistdkin noin kolmannes kokee laitteita olevan
liian vdhéan.

Kuvio 10, Onko oppijoiden kaylossa olewa laitieita tyoskentehyym nittavasi? (kylla — %)

o m &0 &0 BO W00

B jottsen svic [ opwttaien sres

TIETO- JA VIESTINTATEKNIIKAN LAITTEIDEN RITTAVYYDESSA ON ISOJA EROJA ERI
KOULUTUSASTEIDEN VALILLA. (OAJ, 2016)
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On yksi lysti, minkd merkkisia laitteet ovat, jos ne tdyttavét opetuksen tarpeet.
Nyrkkisédéntond voi sanoa, ettd jos taloudellisista resursseista on pulaa, niin kan-
nattaa ostaa ensin méadrda ja vasta myohemmin arvokkaampia malleja. Laitteista
on kova pula, ja lisdksi ne tuppaavat vanhenemaan ja joskus hajoamaankin.

Laitteita hankittaessa on luonnollisesti varmistettava, ettei osteta eilispdivan
laitteita, joissa timén pdivin somepalvelut ja muut oppimisen tueksi tarvitut so-
vellukset eivit toimi. Ensin pitda siis tietda, mité laitteilla halutaan tehda. Toi-
vottavasti vastaus sisdltdd muutakin kuin sdhkdisten oppimateriaalien kayttoa:
esimerkiksi oppijoiden aktiivista sisdltojen tuottamista, muiden tuotosten ver-
taisarviointia, verkossa tapahtuvaa viestintdd, ongelmanratkaisua, yhteisollistd
oppimista ja niin edelleen.

Vaikka rahaa olisi kéytdssd reilumminkin, niin silti kannattaa ostaa mie-
luummin madrdd monille kuin laatua harvoille. Kalleimmissa laitteissa mak-
setaan erikoisominaisuuksista ja ylikapasiteetista, joita ei oikeasti tarvita. Kan-
nattaa muistaa, ettd laajaan kayttoon tarkoitetut sosiaalisen median palvelut on
suunniteltu niin, ettd ne toimivat pari vuotta vanhoissakin laitteissa. Kunhan
nettisivut latautuvat nopeasti, ndytossa on tuhdisti pikseleitd ja muistia kohtuul-
lisesti, padstddn jo pitkélle. Néin laitehankinnoista sééstyva raha voidaan kayt-
tdd muuhun tarpeelliseen — kuten opetussuunnitelman tavoitteiden mukaiseen
tekniikan kéytt6on, josta on opettajien mukaan pulaa (OAJ, 2016).

On sitd parempi, mitd useammalle oppijalle voidaan tarjota laite oppitunnille
kayttoon eli mitd ldhemmaksi pédédstddn laitteiden ja oppijoiden 1:1-suhdelu-
kua. Monessa koulussa tietokoneiden ja tablettien kadyttdminen edellyttdd etuké-
teisvarausta, jolloin laitteet ovat kerrallaan vain harvojen oppijoiden kaytossa.
Tama vaikeuttaa opetuksen pitkdjanteistd kehittdmistéd digitalisaation mahdolli-
suuksia hyddyntéavéksi.

Kuvlo 9. Opattajar, jodlla kayrossa ryonantajan tanoama kannattava digitaite (%)
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OPETTAJIEN KANNETTAVAT DIGILAITTEET (OAJ, 2016)
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Sen lisdksi, ettd laitteita on riittdvasti oppijoille, tulee niitd olla myds opet-
tajille. Jokainen opettaja tarvitsisi oman mukana kulkevan digilaitteen, jotta
hin pystyisi tutustumaan, harjoittelemaan ja ottamaan kayttdon uusia sosiaa-
lisen median palveluita ja opetukseen soveltuvia ohjelmia ja verkkopalveluita.
Talla hetkelld tilannetta voi sanoa hyvéksi vain ammattikorkeakoulujen opetta-
jien osalta, joista ldhes jokaisella on kéytdssddn joko kannettava tietokone tai
tabletti (OAJ, 2016). Lukioissa ja ammatillisissa oppilaitoksissa lukema on 70—
80 %, kun taas yliopistojen ja peruskoulujen opettajista oma digilaite 10ytyy
vain noin 60 %:1la. Kaikkein huonoin tilanne on varhaiskasvatuksen opettajilla,
joista vain ani harvalla on kéytdssddn tyonantajan hankkima kannettava tieto-
kone tai tabletti.

Langaton netti kuntoon

Riittdvén laitekannan lisdksi koulun digivalmiuksiin kuuluu toimiva langaton
verkkoyhteys. Ilman WLAN-tukiasemia jéd suureksi osin myds toteutumatta
mahdollisuus kéyttdd oppijoiden omia laitteita opetuksessa (BYOD). Siksi lan-
gattomaan verkkoon kannattaa panostaa, vaikka koululla ei olisikaan mahdol-
lisuutta hankkia runsaasti omaa laitteistoa. Monessa tapauksessa riittdisi hyvéa
langaton nettiyhteys, oppijoiden omat laitteet ja pienehkd mairé laitteita kou-
lulle niitd varten, joilla ei ole tarvittavaa laitteistoa omasta takaa.

Koulun tekneloglset valmiudet
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KOULUJEN NETTIYHTEYKSISSA JA LAITTEISTON TASOSSA ON YHA PARANTAMISEN VARAA.
(TANHUA-PIIROINEN, VITELI, SYVANEN, VUORIO, HINTIKKA & SAIRANEN, 2016)
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Takavuosina on keskusteltu runsaasti langattomien verkkoyhteyksien sitei-
lysté. Tdma huoli on kuitenkin tieteellisten tutkimusten mukaan kédyténnon kou-
luty6ssé turha. Seuraava on suora lainaus Séteilyturvakeskuksen nettisivuilta:

Pohjoismaiset sateilysuojeluviranomaiset (STUK, SSM, NRPA, SIS, IRSA) jul-
kistivat 17.12.2013 yhteisen kannanoton langattoman teknologian sateilytur-
vallisuudesta. Kannanotossa todetaan, etta tieteellinen tutkimustieto ei ole
osoittanut haitallisia terveysvaikutuksia, kun altistutaan matkapuhelimien,
tukiasemien tai langattomien verkkojen radiotaajuiselle sateilylle.

Ei pitéisi olla mitéédn estettd, miksi kouluille ei hankittaisi WLAN-tukiasemia
opetustilanteita varten. Langaton verkkoyhteys on yksi kaikkein oleellisimpia
osia nykyaikaisessa digitaalisessa oppimisymparistossi. Ilman sité jad paitsi so-
siaalisen median palvelut myds koko internetin mittavat tietovarastot ja toimin-
not suureksi osaksi hyodyntémattd. Néitd mahdollisuuksia ei voida ottaa pois
oppijoilta vain joidenkin danekkdiden skeptikkojen vuoksi.

Teknologiatuettu oppiminen pois atk-luokista

Toinen osin nettiyhteyksiin liittyva kysymys koskee koulujen tilasuunnittelua.
Eiko riittéisi, ettd nettiin ja oppimisalustoille pdédsee atk-luokan tietokoneilla?
Ei, silld atk-luokat ovat kerrallaan vain pienen oppijajoukon kaytossa, eiké tie-
totekniikkaa ja nettid silloin voida kéyttdé tarpeen mukaan milld tahansa oppi-
tunnilla. Nettiyhteyttd tarvitaan lukemattomissa muissakin tilanteissa kuin poy-
tatietokoneilla tyoskennellessa.

Lyhenne atk alkaa olla tété kirjoittaessa jo historiaa arjen kielenkdytossa. Ny-
kyiset nuoret tunnistavat vieléd késitteen tarkoittavan jotakin tietokoneisiin liit-
tyvdd mutta eivit tiedd, mistd sanoista se tulee. Osalle opettajistakin lyhenne on
himaérin peitossa. Atk:lla on yhi paikkansa todellisessa rajallisessa merkityk-
sessddn, mutta on harhaanjohtavaa puhua atk-luokista, jos kyse on oppijoiden
aktiivisesta tyoskentelysté tieto- ja viestintitekniikan avulla eikd automaatti-
sesta tietojen kdsittelystd. Tama kuvaa, kuinka maailma ymparilld on muuttu-
nut, mutta koulujen tilasuunnittelu ja sen taustalla oleva ajattelu on jadméhtényt
osin menneeseen aikaan. Fyysiset tilaratkaisut eivit saisi rajoittaa opetusta. Pa-
remmin tarkoitusta vastaavaa olisi puhua teknologiatuetusta oppimisesta seka
sen mahdollistamisesta koko koulussa ja sen ulkopuolella.

Esimerkiksi peruskoulun opetussuunnitelman perusteet (2014) edellyttaa,
ettéd tieto- ja viestintdteknologiaa hyodynnetddn kaikilla vuosiluokilla, eri op-
piaineissa ja monialaisissa oppimiskokonaisuuksissa sekd muussa koulutydssa.
Sen mukaan tieto- ja viestintdteknologia on olennainen osa monipuolisia op-
pimisympéristdjd. Tama edellyttad erilaista 1ahtokohtaa koulujen tilasuunnitte-
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lulle kuin aiemmin. Tieto- ja viestintdtekniikan varusteiden tulisi olla olennai-
nen osa uusia luokka-, ryhmétydskentely- ja muita oppimistiloja. Laitteiden ja
verkkoyhteyksien lisdksi sithen kuuluvat esimerkiksi esityslaitteet, interaktiivi-
set valkotaulut, élylaitteiden ruudunjaon mahdollistavat sovellukset ja laitteet,
ryhmiétyoskentelyyn sopivat kalusteet ja niin edelleen. Tamén tulisi olla perus-
taso, ei harvojen koulujen etuoikeus.

5.1 SUUNNITTELE OPETUS KAIKILLE LAITTEILLE

Eri laitteita ei ole syyti asettaa paremmuusjérjestykseen. Oppiminen ei ole au-
tomaattisesti parempaa tabletilla kuin pdytédkoneella. Ei edes, vaikka se tapah-
tuisi kédnnykdiden avulla koulun ulkopuolella aidoissa” toimintaympéristdissé
lukuisia somepalveluita kéyttden. Oppimisessa on kyse monimutkaisesta koko-
naisuudesta, johon liittyy kéytetyn teknologian lisdksi mm. oppimissisélldt ja
menetelmit seké lukuisia tilanteeseen liittyvid tekijoita. Tata késiteltiin tarkem-
min kolmannessa luvussa.

Erilaisilla laitteilla voidaan tehdd ddrettdmasti erilaisia asioita opetuksessa,
mutta joitain yleisid suuntaviivoja uskallan silti esittdd. Laitteet sopivat parhai-
ten sen tyyppiseen toimintaan kuin mihin niitd muutenkin yleensd kaytetdan.
Esimerkiksi:

e Kannykat kulkevat helposti mukana taskussa tai laukussa. Kannykdn kame-
ralla on helppo napsia kuvia tai lyhyita videoita.

e Tabletit ovat saélle herkkia, ja ilman irtondppdimistoa niilla ei kovin pitkia
teksteja tuoteta. Digitaalisten sisdltdjen katseluun taas ei oikein parempaa
laitetta voi keksia.

e Lappdrit kulkevat repuissa kodin, koulun ja muiden ty&skentelypaikkojen
valilla. Nappaimistd on edelleen suorastaan valttamaton pitkien tekstien
kirjoittamiseen.

e Poytdtietokoneita harvemmin liikutellaan, mutta niilld onnistuu monimut-
kaisempien ja enemman muistia tai laskentatehoa vaativien asioiden teke-
minen.

Eri laitteiden kdyttomahdollisuuksia médrittelee ennen muuta niiden fyysinen
koko ja paino, niyton koko ja mahdollisuudet tuottaa erilaisia sisiltdjd. Pie-
nempi laite kulkee helpommin mukana, mistd on hyotyd monessa tilanteessa,
mutta suuremmalla laitteella laajojen siséltojen kisittely ja tuottaminen on huo-
mattavasti helpompaa.

Opetuksessa eri laitteet soveltuvat kaytettaviksi tyoskentelyn eri vaiheissa:
kannykailld voidaan esimerkiksi tehdd alustavaa tiedonhakua, kirjoittaa lyhyita
muistiinpanoja, ottaa kuvia ja videoita; tableteilla paéstiddn hivenen kannykoité
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monipuolisempaan tydskentelyyn; ja lopulta lappéreilld ja pdytidkoneilla voi-
daan jatkaa laajempien ja monimutkaisempien tuotosten tekoon.

Ihanteellisessa tilanteessa sama digitaalinen oppimisympéristd toimii niin
1) kdnnykéssa, 2) tableteilla kuin 3) kannettavilla ja poytatietokoneilla. Some-
palvelujen valinnan 1dht6kohdaksi kannattaa siis yleensé ottaa toimivuus ja sa-
mojen siséltdjen kiytettdavyys ndilld kolmella eri laite- ja ruutukoolla. Tamén
tavoitteen toteutuminen vaatii samalla sen, ettd valitut somepalvelut ovat toi-
mintaperiaatteeltaan pilvipalveluita.

Pilvipalvelulla tarkoitetaan sité, ettd tallennetut tiedot ja tiedostot tallentu-
vat internet-palvelimille eiki (vain) laitteiden omiin muisteihin ja kovalevyille.
Pilvipalvelu on siis vastakohta tietojen tallentamiselle laitteen omaan muistiin.
Useimmat sosiaalisen median palvelut ovatkin myds pilvipalveluita. Eivét kui-
tenkaan kaikki: esimerkiksi WhatsApp-pikaviestisovelluksessa ldhetetyt viestit
séilyvit palveluntarjoajan palvelimella vain siihen asti, ettd viesti on vélitetty
kaikille sen vastaanottajille. Lisdksi monet kdnnykoilld ja tableteilla kéytetyt so-
vellukset eivit tallenna tietoja pilveen vaan laitteen muistiin, josta se voidaan l4-
hettda vaikkapa sahkopostitse muille.

O EREE .

SOMEPALVELUJEN VALINNASSA KANNATTAA HUOMIOIDA NIIDEN TOIMIVUUS KANNETTAVALLA
TIETOKONEELLA, TABLETILLA JA KANNYKALLA.
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Opetuksen suunnittelun kannalta on suositeltavaa kdyttdd pilvipalveluita,
jolloin samat siséllot ovat helposti kdytettdvissa eri laitteilla. Liséksi hyotynd on
se, ettd oppijat voivat muokata yhteisid tuotoksia ilman, ettd niité tarvitsee erik-
seen ldhetelld eri oppijoiden vililla. Kun kuka tahansa muokkaa pilvipalvelussa
olevaa dokumenttia, on sen uusi versio vélittomasti nikyvissd muillekin, joilla
on péaidsy samaan dokumenttiin. Monet tissd kirjassa esitellyt sosiaalisen me-
dian palvelut mahdollistavat myds dokumentin samanaikaisen yhteismuokkaa-
misen, joka voi tukea oppijoiden yhteisollistd tyoskentelyd. Yhteismuokkaami-
nen on kuitenkin vain yksi pilvipalvelujen mahdollistamista toimintamuodoista.
Esimerkiksi Kahootia tai WhatsAppia kéytetdén ihan muista syista.

Jokainen sosiaalisen median palvelu mahdollistaa erilaisia asioita, eivétka
kaikki palvelut ja sovellukset toimi yhtd hyvin kaikissa laitteissa. Opettajan on
syytd ottaa opetuksen suunnittelussa huomioon niin erilaisten somepalvelujen
kuin laitteidenkin eri kayttotarkoitukset ja mahdollisuudet. Yleensd on hyddyl-
listd, jos samoja somepalveluita ja niilld tehtyja sisdltdja voidaan kayttda tavalla
tai toisella eri laitteilla.

5.2 KANNYKAT

Sosiaalisen median ja dlypuhelinten yleistyminen ovat olleet osa samaa kehitys-
kulkua. Esimerkiksi tekstiviestit loivat jo varhain pohjan pikaviesti- ja mikrob-
logipalvelujen, kuten Twitterin, syntymiselle. Internet-yhteydelld, nettiselaimella
ja asennettavilla sovelluksilla varustettujen alypuhelinten yhdeksi tarkeimméksi
kayttotarkoitukseksi tuli nopeasti somepalvelujen kayttd. Monilla somepalve-
luilla on kaksi ilmenemismuotoa: verkkopalvelu ja dlypuhelinsovellus.

Kosketusnidyttopuhelinten suosion aloitti Apple iPhonen julkaisu vuonna
2007 — keskelld sosiaalisen median yleistymisen kulta-aikaa. Edellisend vuonna
Facebook oli avannut ovensa muillekin kuin yhdysvaltaisille kayttdjille. Alku-
perdisesséd iPhonessa ei ollut montaakaan sovellusta sdhkdpostin ja nettiselai-
men lisdksi, mutta toinen YouTube oli saatu mukaan. Kun App Store -sovellus-
kauppa avattiin vuonna 2008, oli ensimmaisten suosittujen sovellusten joukossa
esimerkiksi Twitter ja Evernote.

Sosiaalisen median palvelujen suosio on jopa ohjannut dlypuhelinten kehi-
tyssuuntaa. Nokian sanotaan menettineen ykkdsasemansa matkapuhelinmark-
kinoilla sen vuoksi, ettei se osannut ajoissa panostaa sosiaaliseen mediaan.
Esimerkiksi vuonna 2010 iPhonelle natiivisovelluksena julkaistu ja nopeasti
kymmenid miljoonia kéyttdjid kerdnnyt Instagram-kuvapalvelu julkaistiin No-
kia Lumia -puhelimille vasta vuonna 2013. Instagramista ehti muodostua sym-
boli Windows Phone -puhelinten rajalliselle sovellusvalikoimalle. Samaan ajan-
jaksoon sijoittui Googlen Android-kayttojérjestelmad kéyttédvien dlypuhelinten
yleistyminen. Niiden suosion perustana on pidetty juuri monipuolista sovellus-
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valikoimaa. Androidista tuli suosituin myytyjen dlypuhelinten kayttojarjestelma
jo vuonna 2011, ja Instagram julkaistiin sille vuonna 2012.

Talld hetkelld Android-kayttojarjestelma hallitsee mobiililaitteiden markki-
noita ldhes 90 %:n osuudella ja Applen i0S-kéyttojarjestelma on toisena reilulla
10 %:1la (Statista, 2016). Android hallitsee ldhes tyystin edullisempien dlypuhe-
linten markkinoita. Siksi on helppo suositella, ettd oppijoiden kayttoon valitta-
vien somepalvelujen mobiilisovellusten olisi syytd olla saatavissa Androidille.
Edelleen osa uusista mobiilisovelluksista julkaistaan ensin tai jopa ainoastaan
10S-laitteille, mink& vuoksi suurin osa oppijoista ei voi ladata niitd kdyttoonsé.
Varminta on valita opetukseen somepalveluita, joiden &lynpuhelinsovellukset
ovat saatavissa sekd Androidille ettd i0OS:lle.

Mobiili ensin -periaate

Monet viime vuosina maailmanlaajuiseen suosioon nousseet somepalvelut
on tehty ensisijaisesti kdnnykoille. Néitd ovat Instagramin lisdksi esimerkiksi
WhatsApp ja Snapchat, mutta myds Facebookia on jo pitkddn kéytetty eniten
kannykoilld. Maailmanlaajuisena trendind téhén viitataan mobiilisiirtymdlld ja
silld, ettd verkkopalvelujen suunnittelua tulisi ajatella mobiili ensin (engl. mo-
bile first).

Nuorten kohdalla kdnnykkd on useimmiten ensimméinen oma nettipdéte.
Kun aiemmin mobiilissa oppimisessa painotettiin kdnnykodiden olevan niin sa-
nottuja kognitiivisia tyékaluja, jotka auttavat kiyttdjidén tekeméén tehtdvia, joi-
hin heidédn oma ajattelu- ja muistamiskykynsa ei riitd, niin nyt kdnnykdista on
tullut pikemminkin sosiaalisia tyékaluja, joilla hallitaan monitasoisia sosiaali-
sia suhteita sekéd henkilokohtaista verkkoidentiteettid eri somepalveluissa.

Kéannykoiden ja somepalvelujen suosio nimenomaan nuorilla alleviivaa sita,
miksi opetukseen valittavien somepalvelujen on tirkedd toimia kdnnykoissé ja
sopia siten mahdollisimman hyvin oppijoiden muihin kéyttétottumuksiin. Jos
opetuksen somepalvelut 16ytyvit oppijoiden omista puhelimista, on niiden ta-
voittavuus aivan toista luokkaa kuin vain tietokoneilla kdytettdvien somepal-
velujen. Opetuksessa voidaan kdyttdd nuorten muutenkin kayttdmiad somepal-
veluja, kuten WhatsAppia ja Facebookia, ikdrajat huomioiden. Kdnnykét ovat
kayttéjilleen henkilokohtaisia vélineitd, ja parhaimmillaan niiden avulla oppija
kokee menossa olevan opetus- ja oppimisprosessin olevan alati 1dsnd ja voi-
makkaasti hinen omassa hallinnassaan. Kdnnykan vilitykselld voidaan padsta
esimerkiksi etdohjauksessa ja ryhmédkeskusteluissa hyvin henkildkohtaiselle
tasolle.
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Kannykoéiden etuja opetuksessa

e Loytyy lahes jokaiselta oppijalta omasta takaa, helposti kaytettavissa
(BYOD).

¢ Kulkee aina mukana esimerkiksi ulkona, ty6harjoittelussa, vierailuilla, mu-
seoissa, kotona.

e Tavoittaa milloin tahansa, esimerkiksi opetuksen WhatsApp-ryhmat ovat
tehokkaita tiedottamiseen ja keskusteluihin.

e Tiedon kerdaminen ja oppimisprosessin dokumentointi: lyhyt muistiinpa-
not, kuvat, videot ja ddnitteet.

¢ Voidaan kdyttaa useimpia selaimessa toimivia sosiaalisen median palveluita
ja muita nettipalveluita.

e Tekstiviestit ja puhelut mahdollistavat yhteydenpidon myds nettiyhteyk-
sien ulkopuolella. Opetuksessa kaytettavien somepalvelujen muutokset
voidaan valittaa kdannykdihin push-ilmoituksilla.

e Kognitiivinen tydkalu: ajattelun, muistamisen, tiedonhaun ja ongelmanrat-
kaisun apuvdlineet.

e Sopii oppimissisaltéjen lukemiseen ja katsomiseen sekd yksinkertaisten
tehtédvien, kuten verkkokyselyjen ja &dnestysten, tekoon.

e Mahdollistaa opetuksen aktivoinnin esimerkiksi oppitunneilla, massaluen-
noilla seka etdopetuksessa.

e Sopii rajallisesti lyhyiden tekstisiséltdjen tuottamiseen ja muokkaamiseen.

5.3 TABLETIT

Siind missd iPhonet mullistivat dlypuhelinten kehityksen, teki Apple vield suu-
remman yllityksen tietokoneiden saralla vuonna 2010 julkaisemalla ensim-
mdisen iPad-tabletin. Kohtuullisen hinnoittelun ja onnistuneen designin siivit-
tdménd jo ensimmdinen iPad oli hyvin suosittu. Nopeasti tablettimarkkinoille
tulivat perdssd huokeammat Android-tabletit sekd tyyriimmat Windows-tabletit.

Tablet-sana on kddnnetty suomeksi taulutietokoneeksi, tablettitietokoneeksi
ja sormitietokoneeksi. Ndiden sanahirvididen sijasta yleiseen kayttoon on kui-
tenkin vakiintunut alkuperdinen englanninkielestd tuleva tablet ja tabletti seka
puhekielessi pddi. Vahemman kuulee kéytettdvan myos tdppdrid.

Suomessa tabletit yleistyivit nopeasti vuoteen 2015 asti, jolloin noin puo-
lella kotitalouksista oli vahintddn yksi tabletti (Tilastokeskus). Vuonna 2016
niiden maéra ei endd merkittivasti kasvanut. Talld hetkelld tablettien suosituin
kéayttojéarjestelmé globaalisti on Googlen omistama Android noin 66 %:n osuu-
della, toiseksi suosituin Applen iOS noin 22 %:n osuudella ja kolmantena Mi-
crosoftin Windows noin 11 %:n osuudella (Statista, 2016).
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Tablettien myynti kddntyi ldhteestd riippuen laskuun vuonna 2014 (Gartner)
tai 2015 (Statista). Taémé johtuu nykyisten laitteiden pidentyneestd kayttoidstd
ja siitd, ettd uutuudenviehdtyksen jélkeen tablettien kdytettdvyyteen tyohon ja
opiskeluun on osin petytty. Sen sijaan kukaan tuskin kyseenalaistaa niiden so-
pivuutta peli- ja viihdekdyttoon. Puutteina on pidetty laitteiden rajallista suori-
tuskykyd sekd fyysisen nidppdimiston puutetta. Tabletteihin on saatavissa irto-
ndppaimistdjd sekd suojakoteloihin liitettyjd ndppaimistdja.

Tablettien opetuskdytto vaatii harkintaa

Opetukseen tabletit otettiin monissa kouluissa pian niiden yleistymisen jdlkeen.
Kuntaliiton vuonna 2013 tekemén selvityksen mukaan peruskoulujen kaikista
tietokoneista 11 % oli tabletteja ja lukioissa perdti 20 %. Vuosien 2015-2016
vaihteessa tehdyn laajan kyselyn mukaan peruskoulujen opettajat kertoivat op-
pijoiden kéyttdvin heidén tunneillaan tabletteja harvemmin kuin kerran kuu-
kaudessa (Tanhua-Piiroinen, Viteli, Syvinen, Vuorio, Hintikka & Sairanen,
2016). Selvisti eniten oppijoiden kerrottiin kdyttdvén tabletteja eteldsuomalais-
ten luokanopettajien tunneilla: keskimaérin hieman useammin kuin 1-2 kertaa
kuukaudessa. Tdmin selittianee se, ettd kyselyéd edeltidvéini aikana Vantaalla oli
panostettu tablettien hankintaan: kaupungin koululaisille ostettiin vuoden 2014
lopulla n. 16 000 Android-tablettia.

Kusnka usein oppiat kiyttiviat tablettefa tunneillasi?
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Suomalaisopettajien tabletti-innostus on tieto- ja viestintdtekniikan opetus-
kayton kannalta ollut kaksiterdinen miekka. Positiivinen seikka on opettajien in-
nostus uuden teknologian kdyttoon. Samalla varsinkin alkuvaiheessa tablettien
kaytossa korostui erilaisten oppimissovellusten ja -pelien kayttd, joka perustui
enemmaén sovelluskauppojen tarjontaan kuin opetuksen tarpeisiin ja harkintaan.

Allekirjoittanut on seurannut tablettien opetuskéyttoa tiiviisti ja perdénkuulutta-
nut tablettisovellusten pedagogisen kaytettivyyden arvioimista (ks. luvun 5 alku).
Sité, ettd oppijat kayttiavit esimerkiksi erilaisia toistuviin harjoituksiin perustuvia
oppimispelejd ja -ohjelmia, voi pitdd pikemminkin paluuna menneisyyteen kuin
ymmértdvad oppimista tukevana. Olen kysynyt, missd méérin tabletti-innostus on
ollut digiopetuksen utopiaa (Ponka, 2014). Kriittinen keskustelu tablettien pedago-
gisesta kdytOstd on saanut enemmén tilaa vasta parina viime vuonna.

Tablettien kéyton opetuksessa tulisi perustua ensisijassa muuhun kuin oppi-
joiden motivaation lisddmiseen viihdyttdvien sovellusten avulla. Yksittdisen ai-
healueen taitojen harjoitteluun tai faktojen muistamiseen tarkoitetuilla sovel-
luksilla on vain véhén kéyttoarvoa opetuksessa. Sen sijaan esimerkiksi yhteisen
opetuksen aktivointiin ja ongelmaldhtoiseen tyoskentelyyn ohjaavat sovellukset
ovat ilman muuta kannatettavia.

Mielesténi kaksi tirkeintd tablettien ominaisuutta opetuskédyton kannalta ovat:

1. kosketusndyton tarjoama helppokayttoisyys (pikkulapsikin sen jo osaa!) ja
2. mahdollisuus kayttaa verkkopalveluita ja —sisdlt6jd, kuten sosiaalisen me-
dian palveluita, muita oppimisalustoja ja digitaalisia oppimateriaaleja.

Téassd kirjassa on esitelty lukuisia sosiaalisen median palveluja, jotka on va-
littu sen perusteella, miten ne sopivat opetukseen. Monet niistid ovat saatavissa
tabletteihin natiivisovelluksina. Opettajan kannattaa tarkistaa sovelluksen saata-
vuus eri kdyttdjarjestelmille etukdteen. Voi esimerkiksi miettid, kannattaako op-
pijoiden kayttdd koulussa aikaa jonkin iPad-sovelluksen harjoittelemiseen, mi-
kali suurimmalla osalla ei ole mahdollisuutta kéyttdd samaa sovellusta omissa
laitteissaan. Toisaalta jos sovellus tarjoaa selvaé tukea oppimiselle ja laitteita on
koululla runsaasti kdytossa, on sen kaytté hyvinkin perusteltua.

Tablettien etuja opetuksessa

e Sopii helppoutensa vuoksi kdytt66n vauvasta vaariin.

e Kulkee katevasti mukana laukussa tai repussa, voidaan ottaa mukaan myos
koulun ulkopuolelle.

o Kateva nettipddte sosiaalisen median palvelujen ja muiden verkko-oppimi-
salustojen kayttoon.
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e Mahdollistaa oppimistilanteen tallentamisen ddnen, kuvien ja videoiden
muodossa.

¢ Sopii mainiosti aiemmin tehtyjen tuotosten ja valmiiden materiaalien luke-
miseen ja esittamiseen.

¢ |aaja valikoima oppimissovelluksia ja peleja seka sosiaalisen median palve-
lujen natiivisovelluksia.

e Tableteille 16ytyy runsaasti myds sovelluksia, joilla oppijat voivat tehda
omia tuotoksia ja jakaa niita muille.

e Kddestd kdteen -liikuteltavuus sopii ryhmatydskentelyyn saman laitteen
daressa.

e Ruudunpeilaus mahdollistaa oppijan tabletillaan tekemdn tuotoksen esit-
tamisen muille.

¢ Yleensa parempi akunkesto kuin opetuksessa kdytetyilla Iappareilla.

5.4 LAPPARIT JA POYTAKONEET

Kattavan artikkelin tietokoneiden tulosta suomalaiskouluihin on kirjoittanut Petri
Saarikoski Tekniikan Waiheita —lehdessa (3/2006). Suomessa tietokoneiden ope-
tuskaytto lahti litkkeelle 1960-luvulla kerhomuotoisena toimintana ja yksittdisind
koulukokeiluina. Siihen asti tietokoneet olivat olleet kiytdssa koulutuksessa la-
hinné korkeakouluissa. Koulujen atk-kerhot yleistyivit 1970-luvulla, ja tietokone-
harrastus sekd pelaaminen levisivit koteihin 1980-luvun kotimikrobuumin aikaan
(esim. Commodore 64). Lukioihin atk-opetus saatiin 1980-luvun alussa. Perus-
kouluihin atk-opetus tuli yldasteen valinnaisaineena 1980-luvun lopulla. Atk-ope-
tuksen mydtd sai alkunsa koulujen varustaminen atk-luokilla.

Tietokoneiden rooli yhteiskunnassa ja opetuksessa on herdttanyt keskustelua
niiden yleistymisestd ldhtien. 1980-luvulla luotiin tietokonelukutaidon kisite, joka
sisdlsi seka tietokoneen peruskdyttotaidot ettd ohjelmoinnin (Saarikoski, 2006). In-
nokkaimmat puolestapuhujat pitivét sitd valttdmattomana taitona tietoyhteiskunnan
kansalaisille. Nyt voi sanoa, etté he eivit olleet aivan véaéréssd, vaikka ohjelmointia
ei vieldkdédn voida pitdd suorastaan pakollisena yleissivistyksend. Samantyyppistad
keskustelua kdydain nykydan medialukutaidon, digitaalisen lukutaidon, monilu-
kutaidon ja muiden uusien lukutaitojen (engl. new literacies) kohdalla.

Mielenkiintoinen havainto Saarikosken (2006) artikkelissa on, ettd atk-ope-
tuksessa ja tietokoneiden opetuskdytossd on ollut alusta alkaen samoja ongel-
makohtia:

e Laitteista on ollut pulaa, ja niitd on kdytetty kansainvalisesti vertailtuna liian
vahan.

e Opetuksen sisdltdja on pidetty jalkeenjadaneend, kun kehitys on ollut no-
peampaa kuin opetussuunnitelmissa on varauduttu.
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e Innokkaimmat opettajat ovat olleet liiankin teknologiakeskeisid, jolloin kay-
tanndn opetustyohon liittyvia kysymyksia on mietitty véhemman.

* Osalle oppijoista atk-opetus on ollut haastavaa samalla, kun taitavammat
tietokoneiden kayttdjat ovat pitkastyneet.

e Suurella osalla opettajista ei ole ollut riittavasti koulutusta tietokoneiden
kdyttoon tai esimerkiksi ohjelmointiin, minka seurauksena oppimistuloksis-
sakin on ollut toivomisen varaa.

Aina on ollut myos opettajia, jotka ovat kehittdneet opetustaan itsendisesti — jos-
kus vastoin virallisia ohjeistuksia — ja saaneet siten hyvid tuloksia. Heité voi jél-
kikéteen pitéé todellisina pioneereina ja edelldkévijoind. Saman on voinut havaita
sosiaalisen median kaytossd opetuksessa 2000-luvun alusta alkaen. Tietokoneiden
opetuskiytossd on tapahtunut véhittdinen siirtyminen alkuaikojen ohjelmointipai-
notteisuudesta tietokoneiden monipuoliseen hyotykayttoon seké tietokoneavus-
teiseen opetukseen ja oppimiseen. Internetin nopea kehitys 1990-luvulla mullisti
paitsi tiedonhaun mydos tietokoneiden kayttomahdollisuudet opetuksessa. Pian
Web 2.0- ja sosiaalisen median palvelut mahdollistivat omien sisiltdjen tuottami-
sen ja verkkokeskusteluihin osallistumisen helposti kenelle tahansa.

Vuorovaikutteiset verkkopalvelut mahdollistivat aiempaa paremmin tieto-
koneavusteisen yhteisollisen oppimisen (engl. computer-supported collabora-
tive learning, CSCL) tutkimisen ja kehittimisen. Ennen internetié tietokoneiden
mahdollisuudet ndhtiin pikemmin opetuksen yksilollistimisessd esimerkiksi
oppijan taitotason mukaan etenevini harjoituksina seké todellisen maailman il-
mididen ja asioiden mallintamisessa. Edelleen yhteisdllisen oppimisen ja sitd
kautta myds ymmaértidvan oppimisen tukeminen ovat tirkeimpid perusteita so-
siaalisen median palvelujen kaytolle opetuksessa.

Tietokoneiden paikka opetuksessa on yhteisollisessa
oppimisessa ja omien tuotosten teossa

Kuten tdmén luvun alussa toin esiin, ei ole enéé tarkoituksenmukaista, etta tie-
tokoneiden opetuskéyttd on keskitetty atk-luokkiin — eristyksiin muusta oppi-
misymparistostd. Yhtendisen oppimisprosessin suunnittelun kannalta on aina
parempi, jos koneet voidaan tuoda oppijoiden luo tai ne ovat milloin tahansa
kaytettdavissa. Tavallisesti opetuksen tarpeisiin riittdvit kannettavat tietokoneet,
joissa on tarvittava mééra suoritintehoa ja muistia kaytettéville ohjelmille. Tie-
tokoneiden merkilld tai kdyttdjarjestelmélld ei ole paljonkaan merkitysti. Te-
hokkaampia poytitietokoneita vaaditaan end vain raskaassa tiedonkasittelyssé
(esimerkiksi ammattilaistason videoeditoinnissa) ja koulutusalakohtaisissa eri-
tyistarpeissa. Esimerkiksi kaikki tissd kirjassa esitellyt sosiaalisen median pal-
velut ja sovellukset toimivat hieman edullisemmallakin 1appérilla.
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Milloin sitten opetuksessa kannattaa kayttdd poyta- tai kannettavia tietoko-
neita tablettien ja kdnnykdiden sijasta? Ensinnékin silloin, kun tarkoitus on tuot-
taa mitd tahansa pidempéd tekstid kuin lyhyitd kommentteja tai pikaviesteja.
Tallaisia ovat esimerkiksi yhteisollisessd oppimisessa tehtdvit yhteiset tuotok-
set tai oppijan oman oppimispdivékirjan kirjoittaminen. Myos vaikkapa laa-
jan késitekartan tekeminen on huomattavasti helpompaa hiiren ja ndppaimiston
kanssa kuin tabletilla.

Toiseksi tietokoneet ovat ylivoimaisia laitteita tiedonhaussa. Kéytettiinpa
opetuksessa mité tahansa somepalvelua tai menetelméé tahansa, kuuluu oppi-
misprosessiin usein lisdtiedon hakemista internetisti. Toistaiseksi tietokoneiden
nettiselaimet tarjoavat ylivoimaisesti kdtevimmain tavan pitdd samaan aikaan
esilld useita www-sivuja eri vélilehdilla.

Samaan aikaan tiedonhaun kanssa voidaan nettiselaimessa pitdi esilld ope-
tuksessa kiytettdvid sosiaalisen median palveluja ja muita oppimisalustoja,
joissa voi olla esimerkiksi opettajan antamia tehtdvia, tydskentelyohjeita, op-
pimismateriaalia sekd ryhmien yhteisii tydtiloja. Niihin voidaan lisété linkkejé,
kirjoittaa muistiinpanoja 1oydetyistd verkkoldhteistd, tallentaa aiheeseen liitty-
vid kuvia ja niin edelleen. Tydskentelyyn voi liittyd my6s muiden ryhmén ja-
senten toiminnan seuraamista sekd keskustelua — joko verkon vélitykselld tai
saman tietokoneen ddrelld. Taménkaltaiseen monipuolisen tiedonhaun, sisillon-
tuotannon ja vuorovaikutuksen yhdistivéédn tydskentelyyn poytdkoneet ja lép-
parit ovat edelleen ylivoimaisia laitteita.

Lappdreiden ja poytakoneiden etuja opetuksessa

e Hiiri ja nappaimist6 tekevat monien ohjelmien kdytdsta sujuvampaa.

¢ Tekstimuotoiset tuotokset ja verkkokeskustelut ovat keskeisia verkko- ja
monimuoto-opetuksessa, ja ne sujuvat helpoimmin nappdimiston avulla.
Poytdkoneet ja lapparit ovat ylivertaisia esimerkiksi tiedonhaussa ja eri me-
diamuotoja yhdistelevissa tuotoksissa.

e Kannettavia tietokoneita voidaan kdyttada missa tahansa oppimistilassa ja
myd&s koulun ulkopuolella.

¢ Tuotokset voidaan tallentaa joko koneen kovalevylle tai pilvipalveluihin.

e Suurempi suoritinteho ja keskusmuisti mahdollistavat raskaampienkin oh-
jelmien kayton. Jotkut opetuksessa kaytettavat ohjelmat ja sosiaalisen me-
dian palvelut toimivat yha vain pdytékoneilla ja Iappareilla.

e Esityslaitteiden ja muiden oheislaitteiden kdyttaminen on helppoa.

e Lahiverkkojen edut, esimerkiksi yhteiset verkkolevyt ja oppijoiden henkil6-
kohtaiset tiedostokansiot.
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6. TEKIJANOIKEUDET JA OPETUKSESSA
KAYTETTAVAT SISALLOT

Internetisti 16ytyy valtava mééré tietoa ja eri mediamuodoissa olevaa sisdltod,
jota voidaan kéyttdd opetuksessa. Google, Wikipedia ja YouTube ovat kaikille
tuttuja, mutta niiden lisdksi on lukemattomia muitakin sivustoja, jotka kannat-
taa tuntea. Ennen sitd on kuitenkin syytd tuntea tekijanoikeudet, jotka vaikutta-
vat sithen, miten muiden tekemid tuotoksia saa kéyttdd opetuksessa. Varsinkin
opettajan kannattaa tuntea tekijanoikeuslisenssit, jotka mahdollistavat tekijanoi-
keuksien alaisten teosten kéyton ja esittimisen opetuksessa.

6.1 TEKIJANOIKEUDET JA
CREATIVE COMMONS -LISENSSIT

Tekijanoikeus tarkoittaa tekijan oikeutta kirjalliseen tai taiteelliseen teokseensa.
Tekijanoikeudet voivat koskea esimerkiksi tekstid, 4antéd, valokuvaa, grafiikkaa,
videota, tietokoneohjelmaa, karttaa, suullista esitystd (my0s opetustilanteissa),
teatteriesitystd, savellystd, késityotd, rakennusta, teollista tuotetta ja monia
muita tuotoksia. Sen sijaan ajatuksilla ja ideoilla ei ole tekijdnoikeuden suojaa.

Opettajien ja oppijoiden on monesta syystd hyva tuntea tekijanoikeudet, kuten
esimerkiksi:
1. Kyse on tekemillesi teoksille syntyvista oikeuksista. On hyddyllistad tuntea
omat oikeutensa.
2. Saatat haluta luopua osittain tai kokonaan teoksesi tekijanoikeuksista, jol-
loin sinun on tiedettdva, miten se tapahtuu.
3. Kolmanneksi sinun on tunnettava tekijanoikeudet, jotta vdltyt loukkaa-
masta toisten oikeuksia ja jotta tiedat tarvittaessa pyytdd lupaa.
4. Sinun on tunnettava tekijanoikeudet, jotta voit tunnistaa sellaiset sisall6t,
joita saat luvallisesti kdyttdd, lainata ja/tai esittdad.
5. Viidenneksi on hyddyllista tunnistaa sisallot, joissa tekijdnoikeuksia ei ole tai
joiden tekijanoikeudet ovat vanhentuneet.
6. Vaikka teoskynnys ei ylittyisi, voi sisaltdon liittyd Idhioikeuksia, jotka on yhta-
lailla hyva tuntea.

Kouluissa tavallisin tekijdnoikeuksiin liittyva tilanne syntyy, kun opettaja tai

oppija etsii ja 10ytdd verkosta sisdlt6jd, joita hdn aikoo kéyttdd omissa tuotok-
sissaan ja esittdd muille. Yleinen vaérinkisitys on, ettd esimerkiksi Googlen ha-
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kukoneen kuvahaulla 16ydettyjd kuvia voisi kayttda silld ehdolla, ettd mainit-
see kuvan tekijén ja lahteen. Hyvin todennékdisesti néin rikotaan kuvan tekijéan
(tai jonkun kuvassa mukana olevan teoksen) oikeuksia. Poikkeuksia tahén ovat
teoksen osan perusteltu lainaaminen seka yksityinen kéytto.

Joskus sisdltd on tekijdnoikeuksilla suojattua, mutta tekija on antanut etuki-
teen muille luvan kéyttda teostaan tietyilld ehdoilla. Tastd on kyse esimerkiksi
Creative Commons -tekijdnoikeuslisensseissd, joista lisda jaljempéana. Toisaalta
kaikki nettisisdllotkadn eivit ole suojattuja, vaan joskus kyse on vapaasta sisdl-
lostd, johon ei liity kenenkéddn tekijanoikeuksia.

Mita tekijanoikeus tarkoittaa kdytannéssa?

Eri maissa on erilaisia lakeja tekijanoikeuksista. Suomen tekijénoikeuslain (ly-
hennetdén TekL) mukaan tekija saa tuotokseensa tekijanoikeuden, jos se on riit-
tdvin itsendinen ja omaperdinen. Talloin kyseessd on siis lain tarkoittamassa
mielessé teos. Kriteereitd, joiden mukaan tuotos saa tekijanoikeuden suojan, sa-
notaan teoskynnykseksi.

Tekijanoikeus tarkoittaa, ettd kukaan muu kuin alkuperdinen tekija ei saa ko-
pioida, muokata, esittdd julkisesti tai levittdd teosta. Muut tarvitsevat teoksen
kayttdmiseen tekijdn nimenomaisen luvan. Toisin kuin ehka yleisesti luullaan,
tekijanoikeus syntyy ja on voimassa automaattisesti teoskynnyksen ylittyessa.
Siihen ei tarvita esimerkiksi copyright-merkin kdytt6d, mutta merkilld voi il-
maista, kuka omistaa teoksen oikeudet.

Liséksi teoksen tekijdlle syntyy niin sanottuja moraalisia oikeuksia. Niihin
kuuluvat oikeus tulla mainituksi teoksen tekijana, kun teoksesta valmistetaan te-
oskappale tai teos kokonaan tai osittain saatetaan yleison saataville (ns. isyysoi-
keus). Teosta ei ole myoskddn lupa muuttaa tekijén kirjallista tai taiteellista ar-
voa loukkaavalla tavalla tai saattaa loukkaavalla tavalla yleison saataville (ns.
respektioikeus).

Tekijd voi luopua oikeuksistaan teokseen joko osittain tai kokonaan myy-
malla tai ilmoittamalla siitd. Tekijdnoikeuden kesto eli suoja-aika on 70 vuotta
tekijdn kuolinvuoden péittymisestd. Mikéli teoksen tekijdd ei tunneta, suo-
ja-aika on 70 vuotta teoksen luomisesta.

Tekijdnoikeuksien haltijan ja voimassaolon tarkistaminen ovat teosta kéytta-
vien vastuulla. Kaytdnnossa tdma merkitsee, ettd esimerkiksi netistd 10ydettya
teosta (tekstid, kuvaa, videota, musiikkia jne.) ei saa sellaisenaan julkaista tai
esittdd opetuksessa ennen kuin on tarkistanut, mité tekijanoikeuksia siihen liit-
tyy ja mahdollistavatko ne teoksen kayton ajatellulla tavalla. Usein tekijanoike-
uksien selvittiminen on hankalaa. Teosta ei pitéisi esittdd opetuksessa, jos oi-
keuksia ei ole pystytty tarkistamaan.
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Milloin teoskynnys ylittyy?

Teoskynnys ylittyy, jos tuotos on riittdvén itsendinen ja omaperdinen. Yksiselit-
teistd kriteeristdd ei kuitenkaan ole, vaan kyse on lain tulkinnasta.

Yksi keino arvioida teoskynnyksen ylittymistd on miettid, voisiko kukaan
muu samaan tyohon ryhtyessédan paédtyd samanlaiseen lopputulokseen. Teoskyn-
nyksen ylittymisessd keskeistd on tekijidn luova ilmaisu. Kééntden se tarkoittaa,
ettd mitd vihemmaén tuotoksen tekoon on vaadittu luovaa tyotd, sitd todennakai-
semmin kyseessi ei ole tekijanoikeudella suojattu teos. Kyse ei ole taiteellisesta
tai esteettisestd arvosta vaan omaperdisyydesta.

Esimerkiksi tarkasti reaalimaailman esikuvaa noudattavat tekniset piirrokset
eivit ylitd teoskynnystd, koska tarvittavat tekniset taidot omaava ammattilai-
nen pédtyisi todenndkdisesti samanlaiseen tuotokseen. Mydskéén tietokoneoh-
jelmilla luodut kaaviot ja diagrammit eivét yleensa ylitd teoskynnystd, koska ne
ovat koneellisesti tuotettuja eivitkd ole edellyttdneet tekijoiltd omaperaisyytta.
Vaikka teoskynnys ei ylittyisi, on kuitenkin hyvéin tavan mukaista mainita tuo-
toksen tekijé ja lahde sitd kayttiessa.

Teoskynnyksen ylittymisen arvioiminen on usein hankalaa ja siind kannat-
taa olla varovainen. Jos on luultavaa, ettd tuotokseen liittyy tekijanoikeuksia,
on niistd varmistuttava aina etukéteen ennen teoksen kéyttdmistd — lukuun otta-
matta yksityistd kdyttdmisté ja lainaamista, joista kerrotaan jaljempéana.

Lahioikeudet suojaavat useita digitaalisia sisaltoja

Vaikka teoskynnys ei ylittyisi, voi tuotokseen liittyd ldhioikeuksia. Lahioikeuk-
sien syntymiseen ei liity samaa omaperdisyyden ja luovuuden vaatimusta kuin
tekijanoikeuksiin. Mydskddn ldahioikeuksin suojattuja tuotoksia ei saa kayttda,
kopioida, esittdd julkisesti tai levittdd ilman tekijén lupaa.

Tekijanoikeuslain mukaan ldhioikeudet suojaavat seuraavia tuotoksia:
e esittdvien taiteilijoiden esitykset ja niistd tehdyt tallenteet
e valokuvat
e 3ddnitteet ja videotallenteet
e radio- ja tv-signaalit ja niistd tehdyt tallenteet
e suuria tietomaarid sisdltavat tai muutoin tyolaasti tehtavat luettelot, taulu-
kot, rekisterit ja tietokannat.

Lahioikeudet antavat tuotokselle pddsdantdisesti 50 vuoden suoja-ajan, joka

lasketaan tyon valmistumisesta, julkaisusta tai sen viimeisestd esittdmisest.
Adnitallenteille suoja-aika on poikkeuksellisesti 70 vuotta. Tietokannoilla ja
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luetteloilla on lyhyempi luettelosuoja, jonka kesto on 15 vuotta tydn valmistu-
misvuodesta tai julkistamisesta.

Tuotos nauttii seka tekijanoikeuden ettd 1dhioikeuksien suojaa, jos se ylittda
teoskynnyksen. Arviointi tapahtuu aina teoskohtaisesti. Esimerkiksi omaperéi-
nen valokuva voi nauttia tekijanoikeuksia, mutta saman tekijan tavanomainen
maisemakuva vain l&hioikeuksia.

Teoksen yksityinen kaytt6 on sallittua

Tekijédnoikeudella tai ldhioikeuksilla suojatun tekstin, kuvan tai muun sisillon
kayttdminen vaatii 1ahtokohtaisesti luvan sen tekijéltd. Téstd on kuitenkin yksi
opiskelun kannalta tirked poikkeus, nimittéin yksityinen kaytto, jolloin tekijan
lupaa ei tarvita.

Tekijédnoikeuslain mukaan yksityishenkild saa luoda kopioita julkistetuista
teoksista (TekL 12 §), kunhan niitd ei kdytetd muuhun tarkoitukseen tai esiteté
julkisesti. Oikeus ei ole rajaton, vaan teoksesta saa tehdd muutamia kopioita,
mika tarkoittaa yleensd 2—4 kappaletta. Yksityinen kayttd edellyttia, ettd teos
on saatu laillisesti esimerkiksi julkiselta verkkosivulta, radiosta, tv:std, kirjas-
tosta tai ostamalla.

Yksityinen kéytt6 mahdollistaa monenlaisten teosten kéyton esimerkiksi
omissa harrastuksissa ja opiskelussa. Yksityiseksi kéytoksi katsotaan lisdksi
teoksen kopioiminen perheen tai ldheisen ystévépiirin vélilld. Tdma kasittda
myd6s musiikkilevyjen kopioimisen. Poikkeuksena ovat tietokoneohjelmat, pelit
ja tietokannat, joita ei saa kopioida yksityiskdyttda varten. Niistd saa tehda vain
varmuuskopion omaan kdyttoon, elleivit teoksen mukana tulleet ehdot (hankin-
talisenssi tai vastaava) muuta erikseen salli.

Onko teoksen kaytto opetuksessa julkista vai yksityista?

Yksityiseksi teoksen kaytoksi ei ole katsottu kouluissa ja oppilaitoksissa tapah-
tuvaa teosten esittdmista opetuksessa. Opetustilanne on siis katsottu julkiseksi,
ei yksityiseksi. Tama ei valttdmaétta rajoita sitd, voidaanko jotain teosta kayttaa
laisinkaan vaan pikemminkin sitd, miten teosta voidaan opetuksessa kayttaa.
Tuttu kdytdnnon esimerkki on YouTube-video. Vaikka oppijat saavat katsoa
sitd omilta laitteiltaan, ei opettaja saa nayttdd sitd kaikille yhdessd valkokan-
kaalta, koska silloin kyse olisi teoksen julkisesta esittimisestd. Tdma voi tun-
tua monesta opettajasta suorastaan jirjenvastaiselta, silld lopputulos on sama:
kaikki voivat katsoa videon. Tiettidvisti ketdén opettajaa ei silti ole tuomittu oi-
keudessa siksi, ettd hin olisi ndyttdnyt YouTube-videoita opetuksessa.
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Opettaja voi myos linkittda tai upottaa YouTube-videoita tai siséltdja luokan
tai oppijaryhmaén kdyttdmiin somepalveluihin ja muihin oppimisalustoihin, kun-
han ei esitd niitd julkisesti. Mitd tahansa laillisesti saatavana olevaa verkkosisal-
tod voidaan linkittad tai upottaa verkossa oppijoiden saataville. Sisdltéjen upot-
taminen on tavallisesti otettu huomioon niiden somepalvelujen kéyttoehdoissa,
jotka sen mahdollistavat.

Yleensd teosten linkittdminen ja upottaminen riittdvét verkko- ja monimuo-
to-opetuksen tarpeisiin, eiké teoksia tarvitse julkisesti esittdd. Ndin jokaisen op-
pijan kohdalla on kyse teosten yksityisestd kaytosta.

Teoksen julkinen esittdminen opetuksessa on sallittua, jos siihen on saatu
lupa tekijdltd tai jos teos on jaettu esimerkiksi Creative Commons -lisenssilla.
Esimerkiksi YouTuben videoiden tekijénoikeudet selvidvit niiden alla olevista
lisétiedoista.

Teoksen lainaaminen omaan tuotokseen

Tekijanoikeuslaki sallii julkistettujen teosten lainaamisen eli sitaattien ottami-
sen teoksesta ja niiden esittimisen osana omaa tuotosta. My0oskédin lainaami-
seen ei tarvita lupaa teoksen tekijélta.

Lainaamisessa on kyse siitd, etti teoksesta esitetdén sen osa: esimerkiksi
tekstimuotoisesta teoksesta tehdédén sitaatti tai kuvallisesta teoksesta kopioidaan
osa omaan tuotokseen. Lainauksen yhteydessa on mainittava tekijan nimi seka
viitattava alkuperdiseen l&hteeseen. Jos teos esitetddn jonkun muun nimissé ja
jétetddn alkuperdinen 1dhde mainitsematta, kyse on tekijanoikeusrikkomuksesta
ja plagioinnista. Plagiointiin voi siis syyllistyd myos varsinaisia tekijanoikeuk-
sia rikkomatta esittdimaélld muiden ajatuksia tai tuloksia ominaan.

Lainaamiselle tulee olla teokseen liittyvd peruste, kuten alkuperdisteoksen
kommentoiminen, kritisoiminen tai sen kdyttiminen omien mielipiteiden perus-
telemisessa. Opetuksessa ja oppijoiden tuotoksissa lainaaminen on tavallista,
kun pyritddn perustelemaan omia viitteitd, osoittamaan jokin asia todeksi tai
vadraksi, tai kun esitellddn jotakin asiaa viittaamalla sithen, mitd muut ovat siita
aiemmin kertoneet. Oma tuotos ei saa koostua pelkéstddn muiden teosten lai-
nauksista, koska tilloin kyse ei ole enéé lainaamisesta vaan muiden teosten kéy-
tostd uuden teoksen luomisessa.

Tekijanoikeuslain mukaan lainaaminen tulee tehdd “hyvin tavan mukai-
sesti” ja “tarkoituksen edellyttimisséd laajuudessa” (TekL 22 §). Esimerkiksi
valokuvan lainaaminen tulee harvoin kyseeseen, kun taas tekstin lainaaminen
on tavallista. Tekstid lainatessa saa ottaa vain sen osan tekstistd, joka on tarpeen
lainauksen hyvéksyttivén tarkoituksen kannalta. Hyva nyrkkisdanto on, etté ko-
konaisia valokuvia ei pitdisi lainata, jotta ei rikota sen tekijanoikeuksia eli esi-
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tetd teosta julkisesti ilman lupaa. Kokonaisen teoksen lainaaminen on kuitenkin
mahdollista erityistapauksessa, jos lainauksen tarkoitus sitd edellyttaa.

Erds opetuksessa tavallinen tilanne on erilaisten ohjedokumenttien ja oh-
jevideoiden tekeminen siten, ettd niissd kdytetddn apuna ruutukaappauksia ai-
heena olevasta tietokoneohjelmasta tai vaikkapa sosiaalisen median palvelusta.
Vaikka tietokoneohjelmien, dlypuhelinsovellusten, verkkopalvelujen ja muiden
www-sivustojen ulkoasut ja kayttoliittymét ovat tekijanoikeuden suojaamia,
ovat ruutukaappaukset hyviksyttyja, silld kyse on teoksen lainaamisesta ja sii-
hen on selvé tarkoitus.

Sosiaalisen median palveluissa kuten Facebookissa, Twitterissd ja Pinteres-
tissd on tavallista, ettd palveluun lisdtyn linkin yhteydessé esitetddn kuva linki-
tetyltd www-sivulta. Nettisivulla on voitu etukéteen mééritelld tietty kuva link-
kien esittdmistd varten, ja silloin voidaan katsoa tekijan antaneen suostumuksen
sen kdyttoon linkin yhteydessi. Sen sijaan, jos kuva poimitaan tai peréti kopi-
oidaan linkitettdvin www-sivun sisdllostd ilman, ettd tekijd on niin tarkoittanut
tai antanut sithen lupaa, on tilanne useiden maiden tekijénoikeuslainsdddannon
kannalta epdselva. Yleinen kaytinto saattaa poiketa laista.

Vapaat sisallot ja tekijanoikeuslisenssit

Sosiaaliselle medialle on ominaista monenlaisten sisdltdjen ja-

kaminen. Jakamisen esteend voi kuitenkin olla jaettavan sisil-

l6n tekijanoikeudet, jotka voivat estdd esimerkiksi teoksen kéy-

ton osana muiden tekemid uusia teoksia. Esimerkiksi valokuvaa

ei saa kéyttdd omassa teoksessaan ilman lupaa. Ratkaisuna téhén

teoksen tekijd voi halutessaan jakaa teoksen yksinoikeudet kaikille muille ihmi-
sille, jolloin muut voivat helpommin jakaa, muokata, kayttda ja esittda julkisesti
jaettua sisdltod ilman luvan pyytdmista.

Jos tekija luopuu kokonaan (tai siltd osin kuin se kyseisen maan lainsdadén-
non mukaan on ylipddtdan mahdollista) teoksensa tekijdnoikeuksista, hdn voi il-
moittaa teoksen julkaisun yhteydessa, ettd se on tekijanoikeusvapaa. Yhdysval-
tojen lainsddddnndsséd tdimé ilmaistaan termilld public domain, mutta Suomen
tekijanoikeuslaissa vastaavaa késitettd ei ole.

Tekijanoikeusvapaata teosta saa kayttdd, muokata ja esittdd julkisesti — siis
my0s opetuksessa — tdysin vapaasti. Edes mainintaa alkuperdisestd tekijésté
ei vaadita, joskin sitd voi tilanteesta riippuen pitdd hyvien tapojen mukaisena.
Tamai koskee my0s aiemmin suojattuna olleita teoksia, joiden kaikkien tekijoi-
den osalta teoksen suoja-aika on paittynyt.

Suomessa teoksen tekijd ei voi lain mukaan luopua tekijanoikeuksistaan,
mutta hédn voi sallia esimerkiksi teoksen kéyton, muuntelun, kopioinnin ja jél-
leenmyynnin sekd ilmoittaa, ettd hinta ei tarvitse mainita tekijané teoksen jul-
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kaisun yhteydessd. Téhdn sopii hyvin jiljesséd esiteltdviin Creative
Commons -lisensseihin lukeutuva CC-0 eli nollalisenssi”.

Kayttijat voivat helposti 10ytdd ilmaisia ja vapaita sisdltojd lukui-
sista verkkopalveluista. Esimerkiksi kuvien sekd déni- ja musiikki-
tiedostojen jakamiseen keskittyvid palveluita on kymmenid, ja par-
haimmillaan tarjonta on kilpailukykyistd vastaavien kaupallisten

palvelujen kanssa. Yksi vapaan siséllon resurssipankki on Wikimedia Com-
mons -sivusto osoitteessa http://commons.wikimedia.org/. Esimerkiksi téssa lu-
vussa nikemadsi tekijdnoikeusmerkit ovat perdisin sielté.

Aina tekijd ei halua luopua kaikista oikeuksistaan tekemddnsd teokseen,
vaikka haluaakin antaa sen muiden kdytettdviaksi. Tassd tapauksessa ratkaisuna
on kayttaa tekijinoikeuslisenssejd, jotka mahdollistavat teoksen levittimisen ja
julkisen kéyton tietyin ehdoin. Esimerkiksi tietokoneohjelmia on pitkéédn jaettu
avoimena ldhdekoodina kéyttden tdhén tarkoitukseen tehtyjd lisenssejd, kuten
GPL:&4, LGPL:44 ja BSD:té. Jokaiseen lisenssiin liittyy tarkat ehdot, miten jaet-
tua teosta saa kdyttdd. Lisédtietoa 10ydét helposti Googlesta ja Wikipediasta.

Creative Commons -lisenssit

Tavanomaisten kuva-, teksti-, d4ni- ja videosiséltdjen jakamiseen soveltuvat
mainiosti Creative Commons -lisenssit (lyhennetddn CC). Niiden ldht6kohtana
on ajatus, ettd tekija padttdd muutamista vaihtoehdoista, mitd oikeuksia hén an-
taa muille tekeméénsd tuotokseen. Kyse on siis tekijédn valintojen perusteella
raataloidyista tekijanoikeuslisensseista.

Jos tekijd esimerkiksi haluaa, ettd hinet on nimettdva teosta kéytettidessa,
teosta ei saa muuttaa ja teosta ei saa kayttdd kaupallisesti, hdn voi kiyttdd Crea-
tive Commons Nimei-EiKaupallinen-EiMuutoksia -lisenssid (lyhennettyna
CC-BY-NC-ND). Yksinkertaisin Creative Commons -lisenssi vaatii ainoastaan
tekijdn nimen mainitsemisen, mutta sallii teoksen muokkaamisen, kaupallisen
kéyton ja jakamisen edelleen milld tahansa ehdoilla. Uusin Creative Commons
4.0 -versio edellyttéd lisdksi alkuperdisen verkkoldhteen linkittimistd, mikali se
on mahdollista.

Oheinen kaavio auttaa tarkoitukseen sopivan lisenssin valinnassa. Lisdtietoa
Creative Commons -lisensseistd 16ytyy suomenkieliseltd sivustolta osoitteesta
http://creativecommons.fi/.
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Creative Commons -lisenssin valintaprosessi

Aloita tasté Tarmo Toikkanen, 2015.
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6.2 VERKKOPALVELUITA VAPAIDEN
SISALTOJEN ETSINTAAN

Netissé on runsaasti sivustoja ja hakukoneita, joiden avulla on helppo 16ytdé
opetukseen sopivia ilmaisia siséltdjd. Opetuksessa on varminta kayttdad sisil-
tojd, joiden oikeuksista niiden tekijit ovat luopuneet joko osittain (esimerkiksi
Creative Commons -lisenssilld) tai kokonaan. Téysin vapaasti opetuksessa voi
esittdd, muokata ja kéyttda sisdltojd, jotka on merkitty Creative Commons 0 -li-
senssilld tai public domain -merkinnilld, tai joiden tekijdnoikeuden suoja-aika
on vanhentunut.

Opetuksessa kiytettdvien sisdltojen tekijanoikeuksia mietittdessd on hyva
muistaa ero teoksen julkisen esittdmisen ja yksityisen kdyton valilld. Oppi-
jat voivat kayttdd opiskelussaan yksityisesti myos tekijanoikeuksien suojaa-
maa materiaalia, vaikka opettaja ei voisi esittdd samaa materiaalia koko luokan
edessd. Tallainen on esimerkiksi YouTube-video, jonka tekijd ei ole luopunut
oikeuksistaan esimerkiksi Creative Commons -lisenssilld: oppija saa katsoa sen
omalta laitteeltaan, mutta opettaja ei saa esittaa sitd ryhmaélle. Opettaja voi jopa
linkittad ja upottaa videon somepalveluun — kunhan ei esitd sitd. Tama tuntuu
maalaisjarkeen sopimattomalta, mutta néin tekijanoikeuslaki maaraa.

Lisdksi on hyvd huomata, ettd tekijanoikeuksilla suojattua materiaalia ei voi
kéayttdd oppijan omissa tuotoksissa, jos niitd on tarkoitus esittdé julkisesti. Lai-
nauksia tarkoituksen vaatimassa laajuudessa voi kuitenkin tehdé, kunhan sille
on selvi peruste. Varminta oppijoiden omissakin tuotoksissa on kayttdd vapaita
siséltoja.

YLEISIA HAKUKONEITA JA SIVUSTOJA

Creative Commons -lisenssin hakutoiminto: https://search.creativecommons.org/
Internetin digitaalinen arkisto: https://archive.org/
Wikimedia Commons -resurssipankki: https://commons.wikimedia.org/

Googlen hakukoneella voi hakea Creative Commons -lisensoituja sisaltéja:
https://www.google.filadvanced_search

KuviA

Googlen kuvahaulla voi hakea Creative Commons -kuvia: https://www.google.
com/advanced_image_search

Flickrin Creative Commons -sisallét: https://www.flickr.com/creativecommons/

222



Opetukseen tarkoitettuja vapaita kuvia: http://www.photosforclass.com/
Ty6hon tarkoitettuja vapaita kuvia: http://www.photosforwork.com/
Matkakuvia: http://photoeverywhere.co.uk/

CCo-lisensoituja eli taysin vapaasti kdytettadvid kuvia: https://pixabay.com/
CCo-lisensoituja laadukkaita valokuvia: https://unsplash.com/

Avoimia clip art -kuvia: https://openclipart.org/

llmaisia eldinkuvia: http://animalphotos.info/

lImaisia kuvakkeita: http://findicons.com/

Creative Commons -lisensoituja autojen kuvia: http://carpictures.cc/

lImaisia taustakuvia: http://creativity103.com/

VIDEOITA

Vimeon Creative Commons -lisensoidut videot:
https://vimeo.com/creativecommons

YouTuben haku: kirjoita hakuehto, sen perdan pilkku ja ’creativecommons”:
https://www.youtube.com/

Ted Talks -videot, jaettu CC BY-NC-ND 4.0 -lisenssilla: https://www.ted.com/talks

MUSIIKKIA JA AANIA

Musiikkia: https://www.jamendo.com/
Aéniefektejé: http://lwww.freesound.org/
Aaniefekteja: http://free-loops.com/

Avoimen musiikin arkisto: http://freemusicarchive.org/

KIRJOJA JA TEKSTEJA

Oppaita eri aiheista: http://www.wikihow.com/
Vapaita e-kirjoja: http://www.gutenberg.org/

Suomalainen klassikkokirjasto: http://klassikkokirjasto.kansalliskirjasto.fi/
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Wikikirjasto: https://fi.wikibooks.org/
Wikiaineistot: https://fi.wikisource.org/
Matkakohteiden esittelyja: http://www.travellerspoint.com/

Englanninkielisia runoja ja tarinoita: http://www.wisdomcommons.org/

OPPIMATERIAALIA

Avoimia oppikirjoja: http://avoinoppikirja.fi/

Opetus.tv, opetusvideoita varsinkin lukion kursseille: https://opetus.tv/
MIT-yliopiston kurssimateriaaleja: https://ocw.mit.edu/

OER Commons, avoimia oppimateriaaleja: https://www.oercommons.org/

Khan Academy, osa sisallostd vapaasti kaytettdvissa:
https://www.khanacademy.org/

MuUUTA

Wikipedia-tietosanakirja: https://fi.wikipedia.org/
Wikisanakirja: https://fi.wiktionary.org/
Wikisitaatit: https://fi.wikiquote.org/

Suomalaisten museoiden avoimia sisaltéja: http://museoliitto.fi/opimuseossa/
museoiden-avoimet-sisallot

Europeana, eurooppalaisten museoiden kokoelmia, osa sisdlldstd vapaasti kay-
tettavissa: http://www.europeana.eu/portal/fi

OpenStreetMap -palvelu: http://www.openstreetmap.org/
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7. KAYTTOEHDOT JA TIETOSUOJA

Sosiaalisen median palvelujen opetuskéytossd on huomioitava niiden kdyttdeh-
dot sekd henkilbtietojen kasittelyyn liittyvét seikat. Opettajan on syytd tuntea
tietyt perusasiat jo sitdkin varten, ettei vahingossa toimi vastoin voimassa ole-
via lakeja.

Kaupallisissa sosiaalisen median palveluissa, joiden kdyttd ei perustu esi-
merkiksi kunnan tai koulun ja palveluntarjoajan viliseen sopimukseen, jokainen
kayttdja hyviksyy erikseen palvelun ehdot. Kayttoehdot hyviksytddn kayttéja-
tunnuksen rekisterditymisen yhteydessd, jolloin syntyy sopimussuhde kéyttdjan
ja palveluntarjoajan vililld. Koska sopimusehtoja ei yleensd pysty muuttamaan,
kannattaa ne tarkistaa ennen hyvaksymisté. Alaikéisten kohdalla tarvitaan myds
huoltajan hyvéksynta.

Henkil6tietojen késittelyd sédtelee eri maiden lait. HenkilGtiedot tarkoitta-
vat tietoja, joilla yksittdinen ihminen voidaan tunnistaa. Kun verkkopalveluun
tallentuu esimerkiksi oppijan nimi ja sdhkopostiosoite, voidaan hdnen toimin-
taansa analysoida palveluun tallentuvien tietojen perusteella, ja ndin tehtyé pro-
filointia saatetaan kayttdd esimerkiksi mainosten kohdentamiseen. Tietoja saate-
taan kdyttoehtojen puitteissa luovuttaa myds muille tahoille, minka vuoksi ei ole
merkityksetontd, mitd verkkopalveluita opetuksessa kdytetdédn ja miten heistd
tallentuvia henkil6tietoja késitellddn. Lisdksi opettajan on syyté tietdd, milloin
hén saattaa omilla toimillaan luoda oppijoita koskevan henkilotietorekisterin,
johon liittyy laissa erikseen médriteltyjé vastuita.

7.1 SOMEPALVELUJEN KAYTTOEHDOT

Sosiaalisen median palveluihin liittyminen vaatii yleensd kiyttdjatunnuksen
luomista. Yhd useammin tunnuksen voi luoda kéyttden jotakin olemassa ole-
vaa kayttdjatunnusta kuten Googlen tai Facebookin tunnusta. Keskeistd on, ettd
tissd yhteydessd kéyttdjaltd vaaditaan palveluntarjoajan laatimien kdyttoehto-
jen sekd niihin liittyvien tietosuoja- tai yksityisyyskdytdintojen hyviksymista. Li-
séksi saattaa olla muitakin ehtoja kuten yhteison sddnnot (engl. community gui-
delines) tai hyvdiksyttivd kdyttotapa. Kun kayttdja hyvéksyy palveluntarjoajan
asettamat ehdot, syntyy sopimussuhde.

Kéyttdehtojen hyvaksyminen liittyy lahinné kaupallisten sosiaalisen median
palvelujen kdyttoon. Jos kyse on kunnan tai koulun itse yllépitdmésti tai osto-
palveluna hankitusta somepalvelusta, ei yksittiisiltd kayttdjiltd valttimattd pyy-
detd minkéédn ehtojen hyvéksymistd. Talloin palvelun kdyttd tapahtuu kunnan,
koulun tai muun palvelun hankkineen tahon valvonnassa.

225



T3S kurssilla ' Oo_No kekeillaor s Tetkisph sirne
keshustelemme aheesta L B sillen sili. Eikis snne " tunnukset, jos

werkossa, oppimis ~ T woi tehdd sellaisen | Leills i nills viels ole.
alustallamme. " gy mace b suljetun ryhmankin?

Jos sitteniin keskusteltabiin

Oletks Lukert ] ole ot v sill koulun cenalla oppimisalustalla?
Kyttt 3 ;

5 Mutta j
Ko, eihlin mll.l i oppilailta j

kulcaan lue...

SOMEPALVELUJEN KAYTTOEHDOT KANNATTAA TARKISTAA ETUKATEEN, JA ALAIKAISTEN KOHDALLA
TARVITAAN HUOLTAJAN LUPA KAYTTOEHTOJEN HYVAKSYMISELLE. (TEKIJAT SANNA VILMUSENAHO JA
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Mitka ehdot patevat, jos palvelu
ei pyyda hyvaksyntaa ehdoille?

Joitakin sosiaalisen median palveluja voi kéyttdd kokonaan tai osittain ilman
kayttdjatunnuksen luomista. Tavallista on sekin, ettd palvelua voi kayttdd ilman
kirjautumista, mutta palvelussa on kéyttoehdot, joiden mukaan palvelua tulisi
kayttdd. Sopimussuhteesta ei kuitenkaan ole kysymys, jos kayttdjéltd ei edel-
lytetd ehtojen hyvéksymistd. Pikemminkin ehdot tdlloin mairittelevit, mihin
palvelutasoon palveluntarjoaja sitoutuu (usein ei mihinkddn) ja miten palvelua
ylladpidetdadn. Ehdoissa voidaan esimerkiksi sanoa, millaista siséltod palveluun
saa tallentaa ja miten keskusteluja moderoidaan. Kaytinndssé kirjautumattomat
kayttdjat hyvaksyvit palvelun ehdot kéyttdessddn palvelua, mutta koska kiyt-
tdjé ei sitoudu mihinkédén velvoitteisiin, ei ehtojen rikkomisesta ole muita seu-
rauksia kuin esimerkiksi palveluun tallennettujen siséltdjen poistaminen ylli-
pidon toimesta.

Vaikka kayttdjaltd ei olisi pyydetty hyviksyntdd ehdoille, saatetaan hénesta
tallentaa kévijéseurantatietoja. Tietokoneelle tai muulle laitteelle voidaan tal-
lentaa myds evistetiedosto, joka mahdollistaa tehokkaamman seuraamisen ja
palvelun kéyttoon perustuvan profiloinnin. Evisteiden kiyttoon voidaan pyytaa
kayttdjaltd lupa, ja luvan hyvdksymiseen saatetaan samalla liittdé sitovien kéyt-
toehtojen hyvéksyminen. Evésteiden kéytostéd tulisi informoida kdyttdjdd joko
palvelussa nékyvilld ilmoituksella tai mainitsemalla siitd kéyttoehdoissa.

Somepalvelut, jotka eivit vaadi kdyttdjien rekisterditymistd ja kdyttoehto-
jen hyviksymistd, sopivat hyvin opetukseen. Yleensa rajoituksena on kuitenkin
se, ettd ilman kirjautumista ei voida luoda suljettuja tyoskentelytiloja. Jotkut so-
mepalvelut saattavat kuitenkin generoida yksil6llisen verkko-osoitteen ryhmén
yhteiselle tydskentelytilalle tai yhteisen salasanan, jolloin tydskentelytilaan on
padsy vain niille, jotka ovat saaneet linkin tai salasanan. Opettajan on joka ta-
pauksessa syytd pitdd huolta siité, ettei palveluun tallenneta mitdan luottamuk-
sellisia tietoja.

Mista asioista kdayttéehdoissa sovitaan?

Kayttoehdot voivat olla joko lyhyet ja selkedt tai pitkit ja tiynnd monimutkaista
“juristitekstid”. Esimerkiksi Facebook ja Google ovat vuosien mittaan kehitté-
neet kdyttoehtojaan aiempaa helpommin ymmaérrettéviksi.

Tarkein seikka kiyttoehdoissa on se, ettd niiden hyviksyminen luo sopimus-
suhteen kéyttdjan ja palveluntarjoajan vélille. Samalla kayttdjasta tulee palvelua
yllapitdvan yrityksen asiakas. Asiakassuhteesta seuraa yritykselle oikeus tallen-
taa asiakkaaseen ja asiakassuhteen hoitamiseen liittyvid tietoja seké olla asia-
kassuhteeseen liittyvissd asioissa yhteydessd asiakkaaseen. Verkkopalveluihin
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liittymistd kutsutaan hyvélla syylla rekisteroitymiseksi, silla tunnuksen luonnin
yhteydessi taytyy useimmiten antaa henkildtietoja, jotka tallentuvat palvelun-
tarjoajan asiakasrekisteriin. HenkilGtietoihin liittyviin seikkoihin perehdytidén
enemmaén seuraavassa alaluvussa.

Kayttoehdoissa ja niihin liittyvéssa tietosuoja- tai rekisteriselosteessa kerrotaan
ja sovitaan yleensd seuraavista asioista:
¢ palveluntarjoajan vastuista ja velvollisuuksista
e palvelun hyvaksyttavasta kdyttotavasta ja kdyttorajoituksista
e ikdrajoista ja muista kdyttdjaan liittyvista vaatimuksista
e palveluun tuotettujen sisdltojen tekijanoikeuksista
o kayttdjastd tallennettavista tiedoista, henkildtietojen kasittelysta ja tieto-
suojaperiaatteista
¢ tallennettujen tietojen luovuttamisesta muille tahoille tai siirtdmisesta toi-
sessa maassa sijaitsevan emo- tai tytaryhtion kdyttéon
 yrityksen kotipaikka ja maa, jonka lakia verkkopalveluun sovelletaan.

Kayttoehdot hyviksyessdin kayttdja sitoutuu kayttdmadn palvelua palveluntar-
Joajan asettamien ehtojen ja rajoitusten mukaisesti. Jos kdyttdjd rikkoo ehtoja,
palveluntarjoaja voi rajoittaa palvelun kiyttdd tai sulkea kiyttijitunnuksen. Ai-
rimmadisessd tapauksessa kdyttoehdot voivat sisdltdd myds korvausvelvollisuu-
den, mikéli palvelun kielletysté kdytostd on haittaa palveluntarjoajalle tai muille
kayttijille.

Ikdrajat ja alaikaisia koskevien
kdyttéehtojen hyvaksyminen

Suomessa ei ole lakiin kirjattua alaikdrajaa verkkopalvelujen kaytolle, minka
takia suomalaisissa verkkopalveluissa ei usein ole asetettu ikérajaa. Se voidaan
kuitenkin asettaa palvelun sisillostd johtuen, joten mahdollinen ikédraja on tar-
kistettava kayttoehdoista.

Suomen lain mukaan sopimusten tekeminen edellyttid taysi-ikdisyyttd ja oi-
keustoimikelpoisuutta. Alaikdiset voivat yleensé kayttda sosiaalisen median pal-
veluja, jos huoltaja hyvéksyy kéyttoehdot ja mahdollinen ikdraja tiyttyy. Kayt-
téehdot ovat tavallisesti niin monimutkaisia, ettd syntyvdn sopimussuhteen ei
voida ajatella olevan sellainen vahdpatoinen oikeustoimi, jonka alaikdinen voisi
tehdd itsendisesti. [lman huoltajan hyviksyntdé alaikéisen tekemi sopimus ei
yleensé ole juridisesti sitova.

Kun koulussa otetaan kéyttdon sosiaalisen median palveluita, joihin alaikai-
set oppilaat rekisterdivit omat kéyttédjatunnuksensa, tarvitaan huoltajan kirjalli-
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nen lupa kéyttdehtojen hyviksynnille. Monissa kouluissa lupa pyydetddn yh-
delli kertaa koko opiskeluajaksi.

Kayttoehtojen hyviksyjan ikdvaatimus tullee Suomessa muuttumaan, kun EU:n
tietosuoja-asetusta aletaan soveltamaan 25.5.2018 alkaen. Asetuksen mukaan suo-
raan lapsille tarjottavien verkkopalvelujen kohdalla tarvitaan todennettu huoltajan
hyvéksyntd. Asetuksessa lapseksi maéritellddn alle 16-vuotiaat. Kansallisesti voi-
daan péattad alhaisempi ikédraja, joka voi olla vahintddn 13 vuotta. Tatd kirjoitta-
essa tietosuoja-asetuksen tarkempia soveltamisohjeita Suomessa ei vield ole.

Useimpien yhdysvaltalaisten sosiaalisen median palvelujen ikéraja on 13
vuotta. Témén taustalla on maan lainsdddénto, joka l&htokohtaisesti kieltda
alle 13-vuotiaiden kayttéjien tictojen kerddmisen. Kuitenkin my0ds nuorempien
kéyttdjien tietoja voidaan kerétd, mikéli yritys sitoutuu tiukempiin henkildtie-
tojen késittelyn vaatimuksiin, jotka on médritelty lasten tietosuojaa koskevissa
COPPA-sdénnoissa (Children’s Online Privacy Protection Rule). COPPA muun
muassa edellyttdd huoltajan informoimista ja hyviksynnén saamista ennen kuin
lapsesta aletaan kerita tietoja.

Yhdysvaltalainen palveluntarjoaja voi asettaa my0s korkeamman ikérajan
kuin 13 vuotta, jos palvelun sisdlldssé tai kdyttotavoissa on jotain, mikéd antaa
aihetta varovaisuuteen nuorten kéyttéjien kohdalla. Aiemmin esimerkiksi What-
sAppin ikdraja oli 16 vuotta, mutta se laskettiin 13 vuoteen elokuussa 2016.

Opettaja ei voi hyviksyd oppilaitaan koskevia sopimuksia. Sen sijaan joita-
kin sosiaalisen median palveluita voi kéyttdd opetuksessa niin, ettd ainoastaan
opettajan tarvitsee rekisterdityé ja hyviksyéa palvelun kdyttoehdot. Parhaimmil-
laan opettaja voi jopa luoda oppilailleen palveluun anonyymeja kayttdjatunnuk-
sia, joilla he voivat toimia palvelussa ilman kayttoehtojen hyviaksymisen ja siten
sopimussuhteen luomisen vaatimusta. Tallaisen somepalvelun opetuskaytolle ei
ole estettd, jos ikédraja ei sitéd estd, alaikdisten henkilGtietoja ei vaadita kayttéja-
tunnuksiin eikd niitd muullakaan tavalla tallenneta palveluun.

Sovellettava lainsaadanto

Térkeimpid kohtia kéyttdehdoissa on, minkd maan lainsédédéntda verkkopalve-
lussa ja sopimussuhteessa noudatetaan. Kotimaisten verkkopalvelujen kéytt on
turvallisinta, koska télloin sovellettava laki on entuudestaan tuttu ja mahdollis-
ten ongelmatilanteiden selvittiminen ulkomaisia palveluja helpompaa, kun yri-
tys on fyysisesti ldhellé ja puhutaan samaa kielt.

Toiseksi turvallisinta on, jos yritys sijaitsee EU:n alueella. Taéma takaa sen,
ettd yritys noudattaa EU:n tasolla yhtendistd lainsdddéntod varsinkin henkild-
tietojen kaisittelyssd. Jos yritys sijaitsee EU:n ulkopuolisessa maassa, voi sii-
hen sovellettava lainsdddidnto poiketa huomattavasti siitd, mihin olemme tottu-
neet Suomessa.
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Silloinkin kun yritys sijaitsee EU-maassa, voi kéyttoehdoissa olla kohtia,
jotka mahdollistavat tietojen siirtdmisen EU:n ulkopuolella sijaitsevaan tytér-
tai emoyhtioon. Maailmanlaajuisesti toimivissa yrityksissd on tavallista, ettd
kayttoehdoissa varataan oikeus késitelld kayttdjan tietoja tarvittaessa kaikissa
maissa, joissa yritykselld on toimintaa. Néissd tapauksissa kédyttoehdot kannat-
taa lukea tavallista tarkemmin ja selvittdd, missd maissa yritys toimii.

Useat suositut sosiaalisen median palvelut sijaitsevat Yhdysvalloissa, jossa
yksityisyyden suojaa koskevat lait eivit ole yhté tiukkoja kuin EU-maissa. Jotta
EU-maiden kansalaiset voivat kdyttdd yhdysvaltalaisten yritysten palveluita,
ovat EU ja Yhdysvallat luoneet Privacy shield -nimisen sopimusjérjestelmén.
Se tuli voimaan aiemman Safe harbor -jarjestelmain tilalle 12.7.2016. Privacy
shieldissd maéritelldén kriteerit, joiden mukaan yritykset voivat siirtdd kaytta-
jien henkil6tietoja EU:n ja Yhdysvaltojen vélilld, sekd ehdot, joita yritysten tu-
lee noudattaa henkildtietojen kisittelyssd. Tdmén pitéisi taata, ettd EU-maiden
kansalaiset voivat kéyttdd turvallisesti niiden yhdysvaltalaisyritysten verkkopal-
veluita, jotka ovat sopimuksessa mukana.

Kun opetuksessa kiytetddn sosiaalisen median palveluita, jotka joko toimi-
vat EU:n ulkopuolella tai joiden kdyttoehdot mahdollistavat kayttdjien henki-
l6tietojen tai ndiden luomien sisdltdjen siirtdmisen EU:n ulkopuolisiin maihin,
kannattaa kiinnittdd huomiota siithen, mitd tietoja palveluun tallennetaan niin
opettajien kuin oppijoidenkin toimesta. Voi esimerkiksi miettid, ollaanko val-
miita siithen, ettd oppijoiden tietoja saatetaan jossain tilanteessa siirtdé Intiaan,
jossa toimii runsaasti globaalien ohjelmistoyritysten tytaryrityksid ja alihankki-
joita? Entd voidaanko hyviksya, ettd palveluun tallennetut tiedot voivat joutua
esimerkiksi Yhdysvaltojen valtiollisten verkkotiedusteluorganisaatioiden koh-
teeksi? Tdmaénkaltaiset kysymykset eivit valitettavasti ole endd pitkdén aikaan
olleet perusteettomia. Kayttdjien yksityisyyden suojaan liittyvié riskeja voidaan
vahentdd silld, ettd tdllaisiin palveluihin ei tallennetta henkilGtietoja tai muita
luottamuksellisia tietoja.

Kayttoehtojen tarkistuslista

On tunnettua, ettd kdyttdehdot hyviksytidén usein niitd lukematta. Yleensé suo-
sittujen verkkopalvelujen kéyttoehdot ovat lainmukaisia ja siten kunnossa,
mutta kadyttdehdoissa voi silti jolla jotain muuta, joka voi myShemmin tulla yl-
latyksend. Jos et ehdi lukea kdyttoehtoja kokonaan, tee ainakin Google-haku,
jolla tarkistat, ovatko palvelun muut kayttijat huomanneet ehdoissa jotain huo-
lestuttavaa. Tami neuvo patee vain suosituimpiin somepalveluihin, silld kaytto-
ehdot joutuvat yleisen mielenkiinnon kohteeksi vasta suosion myota.
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Kayttoehdoista kannattaa tarkistaa seuraavat kohdat:

1.

U1

~

10.

Minkd maan lainsaddantda palveluun sovelletaan? Jos tata tietoa tai yrityk-
sen kotimaata ei mainita, pitdisi halytyskellojen soida.

. Sijaitseeko palvelu EU-maassa, kuten olisi suositeltavaa? Jos kyseessa on

yhdysvaltalainen palvelu, tarkista, onko se mukana Privacy shield -jarjestel-
massa.

Mikd on palvelun ikdraja? Milld ehdoin alaikdiset saavat kdyttaa palvelua?
Mita henkilotietoja rekisterditymisen yhteydessa tulee antaa? Harkitse,
kannattaako antaa muita kuin pakollisia tietoja.

. Saako yksittdinen kdyttaja luoda palveluun useita kdyttajatunnuksia?

Mitd oikeuksia palveluntarjoaja saa tekemiisi sisdltdihin, kuten teksteihisi
ja valokuviisi? Voidaanko niita kdyttaa palvelun markkinoinnissa? Varmista,
ettd oikeudet jadavat myds itsellesi!

. Onko palveluntarjoajalla oikeus luovuttaa tietojasi kolmansille osapuolille?

Onko palvelussa ns. palvelusitoumusta eli maariteltya palvelutasoa ja laa-
tua? Ota huomioon, ettd ilmaispalvelut eivat yleensd lupaa tiettyd palvelu-
tasoa tai palvelun jatkuvuutta.

Mihin voit olla yhteydessd, jos haluat kysya palvelun kayttéehdoista, yksityi-
syyden suojasta tai jos palvelun kdytdssa ilmenee muita ongelmia?

Miten voit lopettaa palvelun kdyton, ja mitd tekemillesi sisallGille ja muille
kayttdjista keratyille tiedoille tehddan silloin?

limaispalvelujen ehdot voivat sisaltaa yllatyksia

Ilmaisissa somepalveluissa voi varautua siihen, ettd kdyttoehdot antavat pal-
veluntarjoajalle jonkinlaisen ansaintakeinon kerdédmillddn tiedoilla. Tavallisesti
kayttdjien tietoja kiytetdén ainakin mainosten kohdentamiseen palvelun sisalla.
Esimerkiksi suositun Facebook-testeja tarjoavan yrityksen kayttoehdoissa kayt-

tdja hyvéksyy sen, ettd hénen tietojaan
voidaan luovuttaa myds ulkopuolisille ta-
hoille ja ettéd niitd voidaan kéyttda sahko-
postitse tapahtuvaan markkinointiin.

KUN FACEBOOK-TUNNUKSELLA KIRJAUDUTAAN
TOISIIN SOMEPALVELUIHIN, KANNATTAA
TARKISTAA, MITA KAYTTAJATIETOJA SAMALLA
LUOVUTETAAN. (KUVAKAAPPAUS: NAMETESTS.
COM, 2016)

Jatha nimells Hato
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Kun Facebook-tunnuksella kirjaudutaan muihin sosiaalisen median palve-
luihin, voidaan samalla antaa lupa Facebook-kayttdjatunnukseen liittyvien tieto-
jen siirtimiseen toiseen palveluun. Niitd voivat olla esimerkiksi julkiset profii-
litiedot, sdhkdpostiosoite, kaverilista, aikajanajulkaisut ja kuvat. Néin laajojen
tietojen antamista on syyté arvioida kriittisesti ennen hyviaksyntaa.

Vanha sanonta ilmaisista lounaista kannattaa pitdd mielessd myds sosiaali-
sessa mediassa.

7.2 HENKILOTIETOJEN KASITTELYN VAATIMUKSET

Sosiaalisen median palveluihin rekisterditymisessd vaaditaan tavallisesti esi-
merkiksi nimen, séhkdpostiosoitteen ja syntyméajan antamista. Ndiden tietojen
perusteella henkil6 voidaan tunnistaa, ja palvelun kadytosta syntyvit tiedot voi-
daan yhdistéa juuri tiettyyn henkilo6n. Tietoja voidaan hyddyntdd myos muihin
tarkoituksiin, kuten markkinointiin tai mielipidevaikuttamiseen. Kyse on ihmis-
ten yksityisyyden suojasta, ja henkil6tietoja voidaan kayttda vadrin esimerkiksi
valeprofiilien luomiseksi.

Henkildiden yksityisyyden suojaamiseksi ja turvallisen henkilotietojen ka-
sittelyn takaamiseksi on sdddetty henkilotietolaki (lyhennetddn Hetil). Laissa
sdadetddn yksityiskohtaisesti henkilotietojen tallentamisesta ja kisittelysti. Se
takaa jokaiselle oikeuden tietdd, mitd tietoja hinestd tallennetaan, mihin niitd
kéytetddn sekd oikeuden tarkistaa ja korjata itsedén koskevia tietoja. Henkilod
voi my0s kieltdd henkilGtietojensa késittelyn tiettyihin tarkoituksiin, kuten
markkinointiin.

Kun sosiaalisen median palveluja kdytetdén opetuksessa, opettajan on tér-
kedd tuntea, mitd laki sanoo henkil6tietojen antamisesta, kerdédmisestd ja kasit-
telystd. Tassd luvussa avataan henkilotietolakia erityisesti somepalvelujen ope-
tuskdyton ndkokulmasta.

Henkil6tietoihin liittyvat keskeiset kasitteet

Henkildtietolaki médrittelee tietyt peruskésitteet (HetiL 3 §), joiden tunteminen
on tarpeen lain muiden kohtien ymmartamiseksi:

e Henkil6tiedolla tarkoitetaan henkil6a tai hanen ominaisuuksiaan tai elinolo-
suhteitaan kuvaavia merkintdja, joiden voidaan tunnistaa koskevan hants,
hénen perhettdan tai muita samassa taloudessa elavia henkil6ita. Toisin sa-
noen henkildtiedot mahdollistavat henkildiden tunnistamisen.

¢ Rekisteroidylld tarkoitetaan henkil6a, jonka henkilotiedosta on kyse.

e HenkilGtietojen kdsittelylld tarkoitetaan henkilGtietojen kerdamistg, tallet-
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tamista, jarjestamista, kayttod, siirtdmistd, luovuttamista, sdilyttamistg,
muuttamista, yhdistamistd, suojaamista, poistamista, tuhoamista seka
muita henkil6tietoihin kohdistuvia toimenpiteita.

e Henkilorekisterilld tarkoitetaan kayttotarkoituksensa vuoksi yhteenkuu-
luvista merkinndistd muodostuvaa henkilGtietoja sisdltavaa tietojoukkoa,
jota kasitellddn osin tai kokonaan automaattisen tietojenkasittelyn avulla
taikka joka on jarjestetty kortistoksi, luetteloksi tai muulla ndihin verratta-
valla tavalla siten, ettd tiettya henkil6a koskevat tiedot voidaan 16ytaa hel-
posti ja kohtuuttomitta kustannuksitta.

e Rekisterinpitdjdlld tarkoitetaan yhta tai useampaa tahoa, jonka kaytt6a var-
ten henkilorekisteri perustetaan ja jolla on oikeus maaratd henkildrekiste-
rin kaytosta. Rekisterinpitdja voi antaa henkildtietojen kasittelyn osittain tai
kokonaan jonkun muun tahon tehtavaksi, josta talloin tulee henkilétietojen
kdsittelijd.

Milloin syntyy henkilorekisteri?

Kaytdnndssd miké tahansa tiettyd tarkoitusta varten tehty yhdenmukainen ko-
koelma henkil6tietoja, josta yksittdinen henkild voidaan kohtuullisen vaivatto-
masti 16ytdd ja tunnistaa, voi muodostaa henkildrekisterin. Henkil6tietolaki ei
koske yksityishenkildiden tekeméda henkil6tietojen kasittelyd, joka liittyy vain
henkilokohtaisiin ja tavanomaisiin yksityisiin tarkoituksiin.

Esimerkiksi nimistd ja sdhkopostiosoitteista koostuva listat sekd erilaiset
osallistuja- ja jisenlistat ovat henkilorekistereja, mikali niitd kédsitellddn koko-
naan tai osittain tietokoneella. Sosiaalisen median palvelujen ja muiden verkko-
palvelujen kéyttdjistd ja niihin liittyvistd muista tiedoista koostuvat tietokannat
ovat henkilorekisterejd. Laissa ei oteta kantaa siihen, kuinka laaja rekisterin tu-
lee olla, joten henkilorekisterit voivat olla mitd tahansa muutaman ithmisen hen-
kiltiedoista aina miljoonia ihmisid kasittdviin tietokantoihin.

Tietosuojavaltuutetun paédtdksen (2011) mukaan my0s esimerkiksi puhelusta
tehty ddnitallenne on henkil6tietoa, koska henkilé voidaan tunnistaa hdnen da-
nensé perusteella. HenkilGtieto ei siis ole vain tekstimuotoista, vaan dénitallen-
teiden ohella my®6s kuvat ja videot voivat muodostaa henkildrekisterin, jos ne
mahdollistavat henkildiden tunnistamisen seka tiettyyn henkiloon liittyvien tie-
tojen hakemisen joko suoraan tai yhdistelemélla tietoja muihin samasta henki-
16sté kerdttyihin tietoihin.
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ELIAS AARNIO - OPETUKSEN
TIETOSUOJAKYSYMYSTEN TUNTIJA

Elias Aarnio (VTM) on perehtynyt mm. opetukseen
liittyviin tietosuojakysymyksiin, avoimiin lisens-
seihin ja verkkopalvelujen kayttoehtoihin. Hanella
on lukion opettajan koulutus, mutta tyotehtavat
ovat liittyneet tietotekniikkaan ja sen kayttoon
opetuksessa. Aarnio on toiminut kouluttajana ja
asiantuntijana mm. Opetushallituksen rahoitta-
missa opettajien tdydennyskoulutushankkeissa.

Mita opettajan tulee huomioida rekisterditymisen

vaativien somepalvelujen kaytossa?

- Somepalveluun rekisterdityessa kannattaa tutus-
tua ehtoihin ja lukea sieltd, missa tietoja kasitellaan
ja minkd maan lainsdddannon alla palvelusopimus
on. Jos sovelletaan muun kuin EU-/ETA-maan lainsdadantod, se kannattaa ottaa huo-
mioon. Oppilasta ei voi velvoittaa tekemdan sopimusta minkaan yrityksen kanssa,
jotta voi osallistua opetukseen.

Miten esimerkiksi yhdysvaltalaisia somepalveluita voidaan kayttaa

opetuksessa?

- Siten, etta opetus suunnitellaan niin, etta kdytté on mahdollista ilman, etta oppijan
taytyy rekisterditya palveluun. Tai niin, etta jokainen oppija rekisteroityy palveluun ja
siihen on alaikdisen oppijan osalta huoltajan suostumus.

Voidaanko kouluissa kadyttaa opetuksessa esimerkiksi Microsoftin 0365-palve-
lua tai Googlen G Suitea, joihin tallennettuja tietoja voidaan siirtda EU-maiden
ulkopuolelle, ja tarvitaanko tahan alaikdisten oppilaiden kohdalla huoltajan
lupaa?

- Tallaisissa tapauksissa hyva kdytanto on se, etta koulutuksen jarjestaja tekee palvelu-
sopimuksen, jolloin se vastaa henkil6tietolain noudattamisesta.

- Jos palvelut tuottava yritys kayttdaa EU:n komission laatimia mallisopimuslausekkei-
ta ja niita sovelletaan oikein, henkil6tietolain kirjaimellinen vaatimustaso tietojen
siirtamiseksi tayttyy. Talloin henkilGtietojen siirtdmiseen ei vaadita oppilaan huolta-
jan nimenomaista suostumusta. Niin Google kuin Microsoft kayttavat mallisopimus-
lausekkeita.
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Liittyyko tilanteeseen jotain muita ongelmia?

- Henkil6tietolaki ja sen pohjalla oleva EY:n henkil6tietodirektiivi eivat ota mitenkaan
huomioon valtiotoimijoiden osuutta. Jéljelle jaa se moraalinen kysymys, voiko sellai-
sen oppilaan tietoja siirtaa pilveen, jos on todenndkgistd, etta esimerkiksi nimen pe-
rusteella muiden maiden tiedustelut kiinnittavat huomion oppilaaseen. Téllaiset poh-
dinnat ovat arkipdivaa kouluissa, joissa on eri maista tulleita oppilaita.

- Takavuosien foliohatuiksi parjattujen esiin nostamista asioista on tullut yleises-
ti hyvaksyttyja totuuksia. Esimerkiksi EU-oikeuden niin sanotun Schrems-tapauk-
sen perustelun yksi olennainen tekija on se, etta oikeuden mukaan Yhdysvaltain
PRISM-tiedusteluohjelman avulla on rikottu EU-maiden kayttdjien perusoikeutta yk-
sityisyyteen.

Missa tilanteissa opetuksessa voi syntya henkilotietorekisteri, josta opettaja tai

koulu on vastuussa?

- Henkilorekisteri syntyy aina kun henkil6ita yksiloivid tietoja kootaan. Talldin on ni-
mettava rekisterista vastaava henkild ja laadittava rekisteriseloste, josta kdy ilmi mita
tietoja kerdtdan, miten niita sailotaan ja mihin niita kaytetaan. Lisétietoja on osoit-
teessa http://tietosuoja.fi/

Miten somepalveluja voisi kayttaa niin, etta niihin ei tallennu oppilaiden henki-

Itietoja?

- Jos palvelun kdyttoehdot sallivat sen, palveluun voi tehda kehenkaan henkil6on sito-
mattomia tunnuksia tyyliin vilpertti1, vilpertti2 jne. Tall6in kuitenkin tulee vield pitaa
huoli siita, ettei palvelussa kasitella muuten henkil6tietoja. Anonyymista kdyttajatun-
nuksesta ei ole hyotya, jos sita kdyttaen esimerkiksi palautetaan tehtdva, jossa on op-
pilaan nimi.
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Mita tarkoituksia varten henkil6tietoja
saa kerata ja kasitella?

Henkilotietoja ei saa kerétd kuka tahansa, vaan siihen tulee olla jokin peruste.
Verkkopalveluissa perusteena on yleensi asiakas-, palvelu-, jdsenyys- tai vas-
taava yhteys rekisterditdvdn henkilon ja palveluntarjoajan vililld. Perusteeksi
kéy aina my0s se, ettd henkild on antanut yksiselitteisen suostumuksen tieto-
jensa kasittelyyn.

Kerittdvien tietojen tulee olla tarpeellisia siind tarkoituksessa, jota varten
niitd kerdtdan. Esimerkiksi sosiaalisen median palvelua tuottava yritys voi ke-
ratd ja kisitelld ainoastaan sellaisia tietoja asiakkaistaan, joita tarvitaan kyseisen
palvelun tarjoamiseen. On hyvi huomata, ettd tima tarpeellisuusvaatimus kos-
kee kaikkia tahoja. Rekisterinpitdjan on lisdksi huolehdittava siité, ettei virheel-
lisid, epétdydellisid tai vanhentuneita henkilotietoja késitelld (virheettomyys-
vaatimus).

Arkaluontoiset henkil6tiedot ja henkil6tunnus

Henkil6tietolaissa on lista arkaluontoisista henkildtiedoista (HetiL 11 §), joiden
kerddaminen on ldhtdkohtaisesti kielletty:
e rotua tai etnista alkuperaa koskevat tiedot
 henkilén yhteiskunnallista, poliittista tai uskonnollista vakaumusta tai am-
mattiliittoon kuulumista koskevat tiedot
e rikollista tekoa, rangaistusta tai muuta rikoksen seuraamusta koskevat tie-
dot
e henkilon terveydentilaa, sairautta tai vammaisuutta taikka hdaneen kohdis-
tettuja hoitotoimenpiteita tai niihin verrattavia toimia koskevat tiedot
e henkilon seksuaalista suuntautumista tai kdyttdytymista koskevat tiedot
¢ henkilon sosiaalihuollon tarvetta tai hdnen saamiaan sosiaalihuollon palve-
luja, tukitoimia ja muita sosiaalihuollon etuuksia koskevat tiedot.

Edelld mainittuja tietoja saa kuitenkin tallentaa henkilorekisteriin, mikali sithen
on henkilon nimenomainen suostumus. Laissa on myds joitain erikseen mainit-
tuja poikkeuksia.

Henkildtietolaissa maératiadn erikseen henkilotunnuksen késittelystd (HetilL
13 §). Henkil6tunnuksia voidaan tallentaa ja késitelld vain rekisterditdvén suos-
tumuksella, ja niitd ei pidé tarpeettomasti merkitd rekisteristd tehtyihin tulostei-
siin tai muihin asiakirjoihin.
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Tunnista rekisterinpitajat ja henkil6tietojen kasittelijat

Sosiaalisen median palveluissa voi olla erilaisia rekisterinpitdjid ja henkilétieto-
Jen kdsittelijoitd riippuen siitd, miten palvelun ylldpito on jarjestetty.

Ensinnékin on palvelua tarjoava taho, joka on tavallisesti yritys, jonka liike-
toimintaan kyseinen verkkopalvelu kuuluu. On myds mahdollista, ettd kunta,
yhdistys, oppilaitos, muu organisaatio tai yksityishenkild ylldpitdd omaa verk-
kopalvelua — esimerkiksi internet-palvelimelle asennettua avoimen ldhdekoodin
ohjelmaa. Tavallisesti sosiaalisen median palvelua tuottava tai yllépitdva taho
on samalla sen henkilorekisteristd vastaava rekisterinpitéja.

Rekisterinpitdjd voi antaa henkildtietojen kisittelyn jonkun muu tehtavaksi,
jolloin tdma taho on henkilGtietojen késittelijd, mutta vastuun kantaa silti rekis-
terinpitéjé. Tyypillisesti kyse on yrityksen alihankkijasta tai palvelun teknisesté
ylldpidosta vastaava taho.

Jos kyseessd on sovellusvuokrauksena hankittu palvelu, vastuu henkildre-
kisteristd voi jakaantua sekd palvelun tuottajalle ettd tilaajalle. Kouluille osto-
palveluna tarjottavissa sosiaalisen median palveluissa on yleisti, ettd palvelun
tilaaja mééritellddn sopimuksessa rekisterinpitijiksi, ja palvelua tuottava yri-
tys henkilGtietojen kisittelijaksi. Tallaisessa jarjestelyssd voi ndhdd mahdollisia
ongelmia, silld on selvid, ettd palvelun tuottava yritys on paremmin perilld oh-
jelmistojen tietokantoihin tallentuvista kayttéjéatiedoista kuin palvelua kéyttava
asiakas. On myds kyseenalaista, pystyykd nimellinen vastuussa oleva rekiste-
rinpitéjé todella valvomaan, miten palveluun tallentuvia henkil6tietoja kisitel-
laan palvelua tuottavassa yrityksessa.

Lisédksi on hyvad huomata, sosiaalisen median palvelun yksittdinen kayttija
saattaa tallentaa palveluun siséltod, joka muodostaa henkilrekisterin. Esimer-
kiksi opettaja tai oppija voi tallentaa opetuksessa kiytettyihin somepalveluihin
henkildtietoja. Talloin hdn on vastuussa rekisteristd, vaikka se on tallennettu
muun tahon yllapitdméén verkkopalveluun. Kannattaa olla tarkkana, millaisia
henkildité koskevia listoja ja kokoelmia tehdéén.

Henkilotietorekisterista tulee tehda rekisteriseloste

Kun henkilorekisteri muodostuu, rekisterinpitdjan eli sen tahon, joka tiedot on
kerdnnyt tai antanut toisen keréttdvéksi, tulee tehdd rekisteriseloste ja se tu-
lee olla jokaisen saatavilla. Sosiaalisen median palveluissa rekisteriseloste on
yleensd julkisesti esilld nettisivuilla.

Rekisteriselosteessa tulee kertoa seuraavat asiat (Hetil. 10 §):
¢ rekisterinpitdjan ja tarvittaessa tdmdn edustajan nimi ja yhteystiedot
¢ henkiltietojen kasittelyn tarkoitus
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e kuvaus rekisterodityjen ryhmadsta tai ryhmista ja ndihin liittyvista tiedoista tai
tietoryhmista

e mihin tietoja sddanndnmukaisesti luovutetaan, ja siirretadnko tietoja Euroo-
pan unionin tai Euroopan talousalueen ulkopuolelle

e kuvaus rekisterin suojauksen periaatteista

e lisdksi rekisterissa mainitaan yleensa sen laatimispdiva seka viimeisimman
muutoksen pdivamaara.

Suomalaisissa verkkopalveluissa rekisteriselosteeseen liitetdan usein kuvaus re-
kisterdidyn oikeuksista, jolloin muodostuu fiefosuojaseloste. Niin rekisterinpi-
tdja tayttdd samalla selosteella henkildtietolain mukaisen informointivelvolli-
suuden kertoa rekisterdidyille heididn oikeuksistaan. Yleenséd verkkopalveluun
rekisterdityessd eli liittyessd palvelun kayttédjaksi henkilon on vahvistettava, etté
héin on tutustunut varsinaisten kéyttoehtojen liséksi rekisteri- tai tietosuojaselos-
teeseen ja hyviksyy sen.

Rekisterdityjen oikeudet

Henkildtietolain mukaan jokaisella henkil6tietorekisterisséd olevalla on seuraa-
vat oikeudet:

e Tarkastusoikeus (Hetil 26 §). Jokaisella on oikeus saada tietdd, mita hanta
koskevia tietoja henkilorekisteriin on talletettu tai ettei rekisterissa ole
hanta koskevia tietoja. Rekisterinpitdjan on samalla ilmoitettava rekisteréi-
dylle rekisterin saannénmukaiset tietoldhteet seka se, mihin rekisterin tie-
toja kdytetdan ja sadnnénmukaisesti luovutetaan.

e Oikeus tiedon korjaamiseen (HetiL 29 §). Rekisterinpit&jdn on ilman aihee-
tonta viivytystd oma-aloitteisesti tai rekisterdidyn vaatimuksesta oikais-
tava, poistettava tai tdaydennettava rekisterissa oleva, kasittelyn tarkoi-
tuksen kannalta virheellinen, tarpeeton, puutteellinen tai vanhentunut
henkildtieto. Rekisterinpitdjan on myds estettava tallaisen tiedon levidmi-
nen, jos tieto voi vaarantaa rekisterdidyn yksityisyyden suojaa tai hanen oi-
keuksiaan.

¢ Kielto-oikeus (HetiL 30 §). Rekisteroidylld on oikeus kieltda rekisterinpitajaa
kdsittelemdstd hantad itseddn koskevia tietoja suoramainontaa, etamyyntid
ja muuta suoramarkkinointia sekd markkina- ja mielipidetutkimusta samoin
kuin henkilématrikkelia ja sukututkimusta varten.
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Henkil6tietojen kasittely eri maissa

Henkil6tietolaki koskee vain suomalaisia rekisterinpitéjid seka lisaksi niité rekis-
terinpitdjid, joilla ei ole toimipaikkaa missddn EU-maassa, mutta joiden pitima
henkilorekisteri tallennetaan Suomessa sijaitsevalle palvelimelle. Muissa maissa
sijaitsevissa henkilorekistereissd noudatetaan kunkin maan lainsdadantoa.

Muissa EU-maissa on pédpiirteissdin vastaava lainsdddéntd henkil6tietojen
kasittelystd kuin Suomessa. EU:n tiectosuoja-asetus tuli voimaan 24.5.2016, ja
sitd sovelletaan 25.5.2018 alkaen. Tata kirjoittaessa on menossa tietosuoja-ase-
tuksen siirtyméaika, jonka aikana eri maiden lainsdddant6a yhtendistetdan vas-
taamaan tietosuoja-asetuksen méaarayksii. Tietosuoja-asetus lisdd rekisterinpité-
jien velvollisuuksia mm. riskien arvioinnissa, toimenpiteiden dokumentoinnissa
ja toimia tietovuotojen yhteydesséd sekd médrda tietosuojavastaavan nimittdmi-
sestd tiettyjen kriteerien tdyttyessd. Lisdksi rekisterdityjen oikeuksia tarken-
netaan. Tarkempi kansallinen ohjeistus tullaan julkaisemaan verkkosivustolla
http://tietosuoja.fi/.

Valtaosa suosituista sosiaalisen median palveluista sijaitsee Yhdysvalloissa,
jossa henkildtietojen kisittelya ei sdddelld yhtd tarkasti kuin EU-maissa. Talloin
henkil6tietojen siirto EU:n ja Yhdysvaltojen vililld voi ainakin tétd kirjoittaessa
tapahtua Privacy shield -jérjestelman perusteella tai EU:n komission antamien
mallisopimuslausekkeiden ehtojen tayttyessa.

Kun kéytetddn ulkomaisia sosiaalisen median palveluja, henkildtietojen ké-
sittelyd séédntelee samanaikaisesti palveluntarjoajan kotimaan tai sen toimipai-
kan maan laki, jonka alueelle tiedot tallentuvat, sekd Suomen laki suomalaisen
kayttdjan osalta. Kéyttdjan kannalta yleensa riittd4, ettd han on perilld seka pal-
velun kayttdehdoista ja tietosuojaselosteesta ettd edelld kuvatusta Suomen hen-
kilotietolaista.
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8. APUA OPETTAJAN SOME- JA
DIGIHAMMENNYKSEEN

Nyt kun olemme péésseet kirjan viimeiseen lukuun, ja olemme kéyneet mat-
kalla lapi

- sosiaalisen median opetuskdyton tavoitteita

- kdytannon asioita

- pedagogiikkaa, kuten yhteisdllistd oppimista

- yhteensa 82 sosiaalisen median palvelua

- erilaisia laitteita

- tekijanoikeuksia

- kdyttoehtoja ja tietosuojaa

niin toivon, ettd en ole lisdnnyt sosiaaliseen mediaan ja digitalisaatioon liitty-
vad himmennystasi.

Toisaalta en ihmettele, jos niin on padssyt kiymaién, koska aihe on laaja ja
mahdollisuuksia eri somepalvelujen kayttoon opetuksessa 16ytyy loputtomasti.
Lisdksi muutoksia ja uusia asioita tulee aina vain — tdmaékin kirja on ainakin pie-
neltd osin vanhentunut heti kun se tulee painosta. Siksi kirjassa on vield tima
luku.

Ensiksi haluan palauttaa mieleesi yhden kirjan alkupuolella olleen teesin:

Sosiaalisen median opetuskdytén pitdisi perustua tarkoituksenmukaisuuteen
ja oppimisen tukemiseen.

Ei ole tirkedd, kuinka montaa eri somepalvelua opetuksessasi kaytit. Tai se,
kuinka monta eri opetuksen muotikésitettd (joita téssd luvussa kéyddan lépi)
voit siihen liittdd. Eikd edes se, kuinka monta minuuttia ja tuntia oppijat kaytté-
vit opetuksen aikana mobiililaitteita ja somepalveluita. Keskeistd on, ettd opi-
taan niiti asioita, joita oli tarkoituskin oppia. Tai joita oppijat todella tarvitsevat.

Toinen lainaus on kirjan johdannosta:
Opettajat ovat innokkaasti kdyttdneet sosiaalista mediaa myés verkostoituak-

seen toistensa kanssa.

Et ole himmennyksesi kanssa yksin. Loyddt sosiaalisen median ryhmistd ja
verkostoista monia opettajia, jotka ovat kanssasi samassa tilanteessa. Moni on
myo0s valmis auttamaan, jos sinulla on jokin sosiaaliseen mediaan tai opetuk-
seen liittyvé kysymys tai ongelma.
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8.1 ALA ANNA MUOTISANOJEN
PEITTAA OPPIMISEN YDINTA

Téhén lukuun olen koonnut luetteloksi tdmén hetken muotisanoja, jotka liitty-
vit niin opetukseen kuin teknologiaan. Tarkoitukseni on selittidd lyhyesti jokai-
sen sanan merkitys. Mikddn ndisté ei tarkoita sitd, ettd opetus pitdisi valittomasti
laittaa kokonaan uusiksi.

1:1
Tarkoitetaan sité, ettd jokaista oppijaa kohden pitdisi olla kéytossd véhintddn
yksi dlylaite, kuten ldppéri tai tabletti.

3D-lasit

3D-laseja on monenlaisia, mutta niiden kaikkien tarkoitus on esittdd kéyttdjal-
leen kolmiulotteinen virtuaalimaailma siten, ettd se tuntuu aidosti kolmiulottei-
selta.

AR
Tulee sanoista augmented reality. Katso “lisétty todellisuus”.

Big data

Tarkoittaa sanan mukaisesti isoa dataa eli suuria tietokantoja. Téllaisia syntyy
esimerkiksi sosiaalisen median palvelujen kéyttdjistd, ja niitd voidaan analy-
soinnin avulla hyddyntda oppimisen tukemiseen, markkinointiin, mielipidevai-
kuttamiseen, poliittisen ilmapiirin arviointiin, ihmisten mieltymyksiin liittyvien
trendien seurantaan ja moniin muihin tarkoituksiin.

BYOD

Tulee sanoista bring your own device. Tarkoittaa omien laitteiden kayttoa esi-
merkiksi opiskelussa tai tyossd. Hyvad juttu kouluissakin — kunhan pelisdin-
noistd sovitaan (ks. luku 2) — mutta silti koululle tarvitaan laitteita niille, joilla
sopivaa ei ole omasta takaa.

Crowdsourcing
Katso joukkoistaminen”.

Digiloikka

Sipildn hallituksen kirkihanke, jonka tavoitteena on saada ”Suomi modernin
ja innostavan oppimisen kdrkimaaksi”. Kaytinnossa digiloikalla viitataan sii-
hen, ettd kouluissa pitéisi alkaa kéyttdd aiempaa enemmén digitaalisia vélineité
ja oppimisympdristdjd. Sindnsd kannatettavaa, mutta oikeastihan timé on tois-
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sijaista, jos opetuksen menetelmii ei kehitetd samaan aikaan ja tarjota opettajille
riittdvasti tdydennyskoulutusta ja tukea uusien laitteiden ja ympéristojen tarkoi-
tuksenmukaiseen kayttoon. Toivottavasti tistikin kirjasta on apua.

Diginatiivit

Diginatiiveilla viitataan nuorisoon, joka kéyttidi sosiaalista mediaa todella run-
saasti. Késitteeseen sisdltyy tavallisesti vadrinkasitys, ettd nuoret olisivat joten-
kin itsestdén taitavia tekemddn mité tahansa asioita digitaalisten laitteiden ja so-
mepalvelujen avulla. Todellisuudessa he hallitsevat hyvin ldhinné viihteeseen,
vapaa-aikaan ja kavereiden viliseen viestintddn liittyvdt somepalvelut kuten
YouTuben, WhatsAppin ja Instagramin.

GAFE

Tulee sanoista Google Apps for Education. Tilld nimelld tunnettiin aiemmin
Google G Suite for Education -palvelupaketti, joka esitellddn kirjan neljannen
luvun alussa.

Ilmiopohjaisuus

Ajatus siité, ettd opetuksen pitéisi perustua todellisen maailman ilmidihin eiké
opetuksen oppiainerajoihin. Hyvé tavoite. Tété toteuttaa esimerkiksi perusope-
tuksen opetussuunnitelmaan tulleet monialaiset oppimiskokonaisuudet.

IoT

Tulee sanoista Internet of Things, suomeksi asioiden internet. Tarkoittaa asioita
ja esineitd, jotka ovat yhteydessi internetin kautta esimerkiksi toisiinsa ja verk-
kopalveluihin. Kéytinnossi mité tahansa henkilovaa’asta jadkaappiin ja autoon,
jos se siirtdd tietoa netin kautta muutenkin kuin ottamalla vastaan ohjauskés-
kyja.

Lisitty todellisuus

Tarkoittaa sitd, ettd todelliseen maailmaan lisdtddn jotakin virtuaalista. Esimer-
kiksi vuonna 2016 hetken suosittu peli Pokémon Go toteutti lisdttyd todelli-
suutta siten, ettd se kéytti pohjana todellisen maailman paikkoja (karttoina),
joissa oli erilaisia peliin liittyvid asioita. Liséttyad todellisuutta edusti myds pelin
ominaisuus, joka nédytti Pokémon-hahmoja kédnnykén kameran avulla osana oi-
keaa ympdiristdd. Vastakohtana tdlle on lisdtty virtuaalisuus, jossa virtuaalimaa-
ilmaan yhdistetdén jotakin todellisen maailman nakymia.

MOOC

Tulee sanoista Massive Open Online Course, suomeksi massiivinen avoin verk-
kokurssi. Téllaisia verkkokursseja tarjoavat nykyisin esimerkiksi useat yliopis-
tot. Ajatuksena on, ettd kuka tahansa voi osallistua kursseilla, seurata niiden
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luentoja ja suorittaa opintotehtavid verkossa. MOOCegja tarjoavia verkkopalve-
luja ovat esimerkiksi Coursera, edX ja Udacity.

NFC

Lyhenne sanoista Near Field Communication. Tekniikka, joka perustuu NFC-si-
ruihin, jotka koostuvat mikrosirusta, muistista ja antennista, jonka kautta laite
voi siirtdd tietoa radiosignaaleilla. NFC-siru on monelle tuttu pankkikorteissa
yleistyneestd lahimaksuominaisuudesta. NFC-tuki 16ytyy myos monesta dlypu-
helimesta. Itse ohjelmoitavia NFC-tageja voidaan kéyttdd opetuksessa hieman
QR-koodien tapaan liittdimaén fyysisiin ymparistoihin esimerkiksi verkko-osoit-
teita, tekstejd ja puhelimeen asennettavia apuohjelmia, joita oppijat voivat avata
omassa puhelimessaan.

Pilvipalvelut

Tarkoittaa verkkopalveluita ja sovelluksia, jotka tallentavat tietoja internet-pal-
velimille kéyttéjén laitteen sijasta. Useimmat sosiaalisen median palvelut ovat
samalla pilvipalveluita. Katso luku 4.

PLE

Tulee sanoista personal learning environment. Tarkoittaa oppijan henkilokoh-
taista oppimisymparistdd, joka voi koostua perinteisen jarjestetyn koulutuksen
liséksi esimerkiksi eri verkkoyhteisoisti, sosiaalisista verkostoista, omasta blo-
gista, harrastuksista, alakohtaisista uutissivustoista, MOOCeista ja niin edelleen
— siis kaikesta, minké avulla yksil6 voi kehittdd osaamistaan.

QR-koodi

QR on lyhenne sanoista Quick Response. QR-koodi on ne-
lion muotoinen yleensd mustavalkoinen kuva, jonka voi lu-
kea dlypuhelimen kameran ja koodin ymmaértavén sovelluk-
sen avulla. Koodi voi sisdltdd esimerkiksi verkko-osoitteen,
joka avataan puhelimen nettiselaimeen, tai luettavan tekstin.
QR-koodeja voi tehdd helposti itse (esimerkiksi osoitteessa
www.qr-koodit.fi), ja niitd voi tulostaa ja kdyttdd opetuksen
apuna verkossa olevien siséltdjen ja somepalvelujen avaamiseen. QR-koodien
lukusovelluksia 16ytyy App Storesta ja Google Playsta hakusanoilla ”qr koodin-
lukija” ja barcode scanner”. Oheisesta QR-koodista avautuu tdimén kirjan esit-
telysivun verkko-osoite.

Robotit
Ovat lisdéntyméédn péin ja tulevat todenndkoisesti hoitamaan ldhitulevaisuu-
dessa useita rutiinitehtévia. Eivét korvaa ihmisasiantuntijoita.
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SaaS

Tulee sanoista Software as a Service, suomeksi puhutaan SaaS-palveluista. Tar-
koittaa verkkopalveluita, joista laskutetaan kdyton mukaan eiki kertaluontoisia
tai toistuvia lisenssimaksuja. Kdytdnndssd kyse on samalla ”pilvipalveluista”.

SO0C

Tulee sanoista small organized online course tai small open online course, suo-
meksi pieni organisoitu tai avoin verkkokurssi. Viittaavat siihen, ettd yhtdaikai-
sia osallistujia ei oleteta olevan paljon, vaan keskitytddn pienen oppijaryhmén
laadukkaaseen opettamiseen verkossa.

Virtuaalitodellisuus

Sanaa kéytetdin melko levéperdisesti kaikkeen tietoverkkoihin, nettiin ja 3D-vir-
tuaalimaailmoihin liittyvasti. Saatetaan kiyttdd my0s siind merkityksessd, ettd
verkossa tapahtuvat asiat olisivat jotenkin erilldin muusta maailmasta, vaikka
eivit ne tietenkddn ole. Tarkkaan ottaen virtuaalitodellisuus tarkoittaa sité, ettd
teknologian avulla ihmiselle luodaan illuusio todentuntoisesta todellisuudesta.
Naéitd ovat juuri kolmiulotteiset virtuaalimaailmat.

VR
Lyhenne sanoista virtual reality. Katso ylta “virtuaalitodellisuus”.

Web 2.0

Viittaa web-palvelujen toiseen sukupolveen. Léhes synonyymi sosiaalisen me-
dian késitteelle. Kisite sai alkunsa mediayrittdjd Tim O’Reillyn vuonna 2004
jérjestdmaistd samannimisestd konferenssista. Web 2.0 viittaa tiettyihin web-tek-
niikoihin, jotka mahdollistivat aiempaa toiminnallisempien ja vuorovaikuttei-
sempien verkkopalvelujen tekemisen. Web 2.0:n korvasi véhitellen julkisessa
kielenkdytossd sosiaalisen median kisite, joka yleistyi Suomessa vuonna 2009.

Alylasit

Tarkoittaa silmélasien kaltaista esinettd, jossa on esimerkiksi nettiyhteys, vi-
deokamera, mikrofoni, lasinen ndytto (linssit) ja nditd hyodyntévid ominaisuuk-
sia ja sovelluksia. Tunnettu élylasituote oli Googlen kehittiméd Google Glass,
jota myytiin vuosina 2014—2015. Tuolloin lasit eivét saaneet isoa suosiota, vaan
niiden kéyttijét saattoivat joutua karttelun ja jopa vihan kohteeksi, koska muut
eivét voineet tietdd, milloin heilld oli videonauhoitus péélld ja mité tietoja he
saattoivat samaan aikaan hakea netistd tapaamistaan ihmisistd. Sittemmin on
esitelty edistyneempié élylaseja, ja niiden yleistyminen lienee vain ajan kysy-
mys.
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? (keksi itse jotain, minki viitetiin mullistavan opetuksen)
Mikéén uusi teknologian ihme ei automaattisesti mullista oppimista. Kyse on
siitd, miten sitd kaytetédn, ja kédyttdjiksi tarvitaan ammattinsa osaavia opettajia!

8.2 OPETTAJIEN SOSIAALISEN MEDIAN RYHMIA
JA VERKOSTOJA

Tdhéan lukuun olen kerdnnyt opettajien ryhmii ja verkostoja sosiaalisen me-
dian palveluissa, jotka ovat titd kirjoittaessa aktiivisia. Térkednd ldhteend lis-
tan koostamisessa on ollut Opeverkostot-wiki osoitteessa https://opeverkostot.
wikispaces.com/.

FACEBOOKIN SIVUJA JA RYHMIA

Facebookin sivut ja ryhmét 16ydét joko laittamalla sen nimen Facebookin haku-
toimintoon tai alla olevilla suorilla osoitteilla.

Android-tabletit opetuksessa
https://www.facebook.com/groups/376848045716981/

Arviointi peruskoulussa ja lukiossa
https://www.facebook.com/groups/721201964637819/

Facebook in Education
https://www.facebook.com/education

GSE (GAFE) Finland - Google Suite for Education
https://www.facebook.com/groups/1406432789568601/

[lmidpohjainen oppiminen
https://www.facebook.com/IlmiopohjainenOppiminen

iPad opetuksessa
https://www.facebook.com/groups/247467865372872/

ITK-ystavét
https://www.facebook.com/groups/47143565599/
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Kopiraitti
https://www.facebook.com/kopiraitti/

Luokanopettajien keskustelupalsta
https://www.facebook.com/groups/62145603506/

Mobiili ammatillisella
https://www.facebook.com/groups/mobiilicase/

Monilukutaito
https://www.tfacebook.com/monilukutaito

Microsoft Office365 opetuksessa ja oppimisessa
https://www.facebook.com/groups/0365.opetuksessa.ja.oppimisessa/

MinecraftEdu Teachers
https://www.facebook.com/groups/232685223605349/

Omat laitteet oppimisessa
https://www.facebook.com/groups/1010267288988890/

Ohjelmointia perusopetukseen - sisdllolliset valinnat ja vilineet
https://www.facebook.com/groups/249189455150019/

Opeverkostot
https://www.facebook.com/groups/opeverkostot/

Opi ulkona
https://www.facebook.com/groups/396853363686826/

Oppimisen tulevaisuus
https://www.facebook.com/groups/oppimisentulevaisuus/

Oppimisen vallankumous
https://www.facebook.com/groups/Oppimisen Vallankumous/

Suomalaiset BETT-messuilla
https://www.facebook.com/groups/286990071336367/

Tieto- ja viestintdtekniikka alakoulussa
https://www.facebook.com/groups/112295072251162/
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Tieto-ja viestintitekniikka opetuksessa
https://www.facebook.com/groups/237930856866/

Yksilollinen oppiminen ja oppimisen omistajuus
https://www.facebook.com/groups/307384919409986/

Tablet-laitteet opetuksessa
https://www.facebook.com/groups/294806730537020/

Tietokoneet yo-kirjoituksissa
https://www.facebook.com/groups/339542799419574/

Tulevaisuuden koulu Helsingissd
https://www.facebook.com/groups/428113973992315/

Tulevaisuuden lukio - Valtakunnalliset tavoitteet ja tuntijako
https://www.facebook.com/groups/179642665577794/

TVT historian ja yhteiskuntaopin opetuksessa
https://www.facebook.com/groups/367896736677939/

TVT kielten opetuksessa
https://www.facebook.com/groups/515456131883125/

TVT lukio-opetuksessa
https://www.facebook.com/groups/tvtlukiossa/

TVT ammatillisessa koulutuksessa
https://www.facebook.com/groups/tvt.ammatillisessa.koulutuksessa/

TVT:n oppimis- ja opetuskéyttd helpoksi (myos aloittelijoille)
https://www.facebook.com/groups/tvt.oppimisessa.ja.opetuksessa.aloittelijat/

Aikdn TVT-ryhmi
https://www.facebook.com/groups/650368624984179/
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TWITTERIN HASHTAGEJA

Twitterissé eri hashtageilla kaytivat keskustelut 16ydéat helposti Twitterin haku-
toiminnolla, joka on osoitteessa https://twitter.com/search-home. Kayti hakusa-
nana haluamaasi hashtagia.

#digikoulu
#finnedchat
#opechat
#opehommat

#ops2016
#tvtedu
#uusikoulutus

MuITA

Ilmidpohjainen oppiminen ja opetus
http://ilmiopohjaisuus.ning.com/

Mobiilioppimisen verkosto -LinkedIn-ryhma
https://www.linkedin.com/groups/4648618/profile

Sosiaalinen media oppimisen tukena, SOMETU
http://sometu.ning.com/

Tervetuloa mukaan keskusteluihin ja jakamaan tietoasi!
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