
ETS I ETS I jaj a LÖYDÄ LÖYDÄ

Helsingissä Kustannusosakeyhtiö Otava



Kirjan kuvat ovat peräisin seuraavista Mauri Kunnaksen kirjoista:
s. 6–7, Viikingit tulevat!
s. 8–9, Etusivun juttu
s. 10–11, Majatalon väki ja kaappikellon kummitus
s. 12–13, Herra Hakkaraisen seitsemän ihmettä
s. 14–15, Koiramäen Martta ja Ruuneperi
s. 16–17, Herra Hakkarainen harrastaa
s. 18–19, Koiramäen Suomen historia
s. 20–21, Kuka kaappasi auringon?
s. 22–23 ja 28–29, Pippendorfin kirjavat kummitukset
s. 24–25, Joulupukin joululoma
s. 26–27, Koiramäen lapset ja Näkki

Teksti: Katriina Kauppila
Graafinen suunnittelu: Tiina Palokoski
Kuvat © Doghill Productions Oy ja Kustannusosakeyhtiö Otava 2024
Teksti © Doghill Productions Oy ja Kustannusosakeyhtiö Otava 2024
ISBN 978-951-1-48665-7



HERRA HAKKARAINEN on kaikkien tuntema unissakävelijä.  
Nukkuessaan, umpiunessa, hän päätyykin mitä ihmeellisimpiin  
paikkoihin. Herättyään Hakkarainen ei tiedä eikä muista seikkailuistaan 
yhtään mitään, hän kun on vedellyt sikeitä koko ajan. Sinun kannattaa  

siis olla hereillä ja tarkkaavainen, jotta voit etsiä ja löytää kaiken sen, mikä  
Hakkaraiselta jää huomaamatta.

??ETS IETS I KEKSIKEKSI  jaja  KERROKERRO

5. Kirjaan on kätketty myös Masa Marsu.  
Löydätkö sen?

4. Etsi jokaiselta aukeamalta Herra 
Hakkarainen ja Hämähäkki-Heikki. 

1. Etsi aukeaman  
pääkuvasta kaikki  
ohjeen mukaiset asiat. 

2. Tiedätkö oikeat  
vastaukset kysymyksiin? 
(Ne ovat aika vaikeita!)

3. Päästä mielikuvituksesi 
valloilleen!

6. Kirjan sivuilta löytyy pimeässä 
kiiluvia silmäpareja. Kuinka monta 
löydät koko kirjasta?

TÄSTÄ ALKAA SEIKKAILU !TÄSTÄ ALKAA SEIKKAILU !

Tehtävien oikeat vastaukset löytyvät kirjan lopusta – paitsi KEKSIKEKSI  jaja  KERROKERRO  -tehtäviin,  
joihin kaikki vastaukset ovat yhtä oikeita.

Seikkailu alkaa! Ole tarkkana – kaikki ei ole aina sitä miltä se ensi silmäyksellä näyttää!

KIRJAN TEHTÄVÄT



PELAAMASSAPELAAMASSA

KEKSI JA KERROKEKSI JA KERRO

Minkälaisia lautapelejä sinä  
olet pelannut? 
Mikä on suosikkipelisi?  
Miksi juuri se?

Miklagårdin keisarilla on kiinnostava 
peli meneillään henkivartiokaartiinsa 
kuuluvan viikinkisoturi Arnen kanssa. 
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ETS IETS I PORKKANA

KALANRUOTO

2 RATsUA

OMENANKARA

HEDELMÄKULHO

2 MUsTAA LINTUA

3 KILPEÄ

11

22

33

44

55

66

77

3 KEIHÄsTÄ

2 NUKKUJAA

4 KORVARENGAsTA

10 KYPÄRÄÄ

LETTI

TURBAANI

KAATUNUT PIKARI

88

99

1100

1 11 1

1212

1313

1414

sIDEHARsOA

TIUKU

VALKOIsET HOUsUT

1 515

1616

1717

Mitä tarkoittaa 
shakkipelissä, 
jos joku sanoo 
”matti”?

??
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