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Esipuhe

Java saavutti jo 1990-luvun lopulla suurta suosiota. Alun perin se tuli tunnetuksi Applettien
ohjelmointikielenä. 2000-luvun taitteessa Java kehittyi versioon kaksi ja Swing toi Javan
graafisen käyttöliittymän 2000-luvulle. Samaan aikaan Java EE alkoi saada jalansijaa
yrityspuolen ratkaisujen toteutuskielenä. Myös Java ME:llä on tehty lukemattomia pelejä
peruspuhelimiin. Viime vuosina erityisesti Android-ohjelmointi on pitänyt Javaa pinnalla ja
edelleen se on Tiobe-indeksin mukaan käytetyin olio-ohjelmointikieli.

Java 8 tuo Java-kielen nykyaikaan, sillä se on suurin muutos itse ohjelmointikieleen sitten
vuoden 1995. Edes Java 5:een lisätyt geneeriset tietotyypit eivät ole vaatineet yhtä suurta
remonttia kuin Java 8:aan toteutettava funktionaalisen ohjelmoinnin tuki. Kieleen lambda-
lausekkeilla toteutetun funktionaalisen ohjelmoinnin tuen lisäksi myös käyttöliittymätaso
modernisoitiin nykyajan vaatimuksia vastaavaksi – vuonna 2014 hieman vanhanaikaiselta
tuntuva Swing vaihtuu modernimpaan JavaFX-kirjastoon.

Kirjoitin ensimmäisen Java-kirjani vuonna 1999 yhdessä Pekka Malmirakeen kanssa. Tuolloin
kirja keskittyi hyvin paljon peruskielen ja olio-ohjelmoinnin lisäksi Appletteihin. Nyt 15 vuotta
myöhemmin tämä kädessäsi oleva kirja keskittyy uusimpaan, keväällä 2014 julkaistuun Java 8-
versioon, sen uusiin piirteisiin sekä uunituoreeseen JavaFX-käyttöliittymäkirjastoon.
Perusasioitakaan kirjassa ei unohdeta, sillä perussyntaksi, poikkeuskäsittely ja olio-ohjelmointi
käsitellään kirjassa tiiviissä muodossa. Muutenkin kirja on alusta lähtien uudelleen kirjoitettu
nimenomaan Java-kielen uusia ominaisuuksia silmällä pitäen.

Kirjan sisältö pohjautuu hyvin paljon omaan Java-koulutuskokemukseeni erilaisilta ja
eritasoisilta kursseilta. Kirja ei kuitenkaan koskaan ole vain yhden henkilön tulos. Pasi
Manninen on antanut runsaasti käytännön vihjeitä sekä toiminut teknisenä lukijana kirjassa.
Kirjan kielellisestä oikoluvusta vastasi ansiokkaasti Jaana Oinonen.

Kirjan toinen korjattu ja täydennetty painos julkaistiin syyskuussa 2014. Kirjaan liittyvää
lisämateriaalia, kuten esimerkit, voit ladata osoitteesta books.jupelearning.com. Toivon antoisia
lukuhetkiä kirjan parissa!

Juha Peltomäki syyskuussa 2014.
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LUKU 1:
Johdatus Java 8:aan esimerkein

Java 8-versio sisältää runsaasti uusia ominaisuuksia. Tärkeimpiä ominaisuuksia ovat kieleen
lisätyt funktionaaliset piirteet, kuten lambdat ja kokoelmien käsittelyssä käytettävä Stream API-
rajapinta. Mukana on myös tuki JavaScript-kielelle. Lisäksi Java8 sisältää monia rajapintoihin
kohdistuvia muutoksia, kuten rajapinnan oletusmetodit sekä staattiset metodit, jotka
mahdollistuvat rajapintojen täydentämisen, mutta säilyttävät rajapinnan yhteensopivuuden
Javan edeltäviin versioihin.

Kirjan ensimmäisessä luvussa käsitellään pienimuotoisin esimerkein niitä muutoksia, joita
Java8 tuo ohjelmointikieleen.

Java-metodien toteutus lambda-lausekkeilla
Otetaan esimerkki Statistics-luokasta, jossa implementoidaan numbers-

reaalilukutaulukolle erilaisia tilastollisia operaatioita. Tällaisia ovat esimerkiksi taulukon minimi,
maksimi, summa ja keskiarvo. Seuraavaksi esitetään luokan perinteinen toteutustapa, joka
noudattaa Javan olio-ohjelmointityyliä ja joka toimii edelleen myös Java 8 -versiossa.

import java.util.Arrays;

public class Statistics {

double[] numbers;
private final static int DEFAULT_SIZE = 10;

public Statistics() {
numbers = new double[DEFAULT_SIZE];
for (int i = 0; i < numbers.length; i++) {

numbers[i] = Math.random() * 100;
}

}

public Statistics(int size) {
numbers = new double[size];
for (int i = 0; i < numbers.length; i++) {

numbers[i] = Math.random() * 100;
}

}

public double min() {
double min = Double.POSITIVE_INFINITY;
for (int i = 0; i < numbers.length; i++) {

if (numbers[i] < min) {
min = numbers[i];

}
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}
return min;

}

public double max() {
double max = Double.NEGATIVE_INFINITY;
for (int i = 0; i < numbers.length; i++) {

if (numbers[i] > max) {
max = numbers[i];

}
}
return max;

}

public double mean() {
if (numbers.length == 0) {

return Double.NaN;
}
return sum() / numbers.length;

}

public double sum() {
double sum = 0.0;
for (int i = 0; i < numbers.length; i++) {

sum += numbers[i];
}
return sum;

}

public void printAll() {
for (int i = 0; i < numbers.length; i++) {

System.out.println(numbers[i]);
}

}

public void printSorted() {
Arrays.sort(numbers);
for (int i = 0; i < numbers.length; i++) {

System.out.println(i + " : " + numbers[i]);
}

}

public static void main(String... args) {
Statistics stats = new Statistics(20);
System.out.println("min:" + stats.min());
System.out.println("min:" + stats.max());
System.out.println("sum:" + stats.sum());
System.out.println("mean:" + stats.mean());
stats.printAll();
stats.printSorted();

}
}



kirja sopii opiskelijalle, Javaa aloittavalle sekä
Javan aiempia versioita hieman osaavalle. tiivis
kirja on sopiva sekä oppilaitosten kurssikirjaksi
että itseopiskeluun.

Java on säilyttänyt jo lähes 20 vuotta asemansa
johtavana olio-ohjelmointikielenä. Java 8 tuo
mukanaan kaivatun tuen funktionaaliselle
ohjelmoinnille lambda-lausekkeiden muodossa.

kirjan alkuosassa käydään läpi Javan perusteet,
olio-ohjelmointi ja kokoelmat. loppuosa pureutuu
Java 8:n tärkeimpiin uudistuksiin eli lambda-
lausekkeisiin ja uuteen graafiseen JavaFX-
kirjastoon.

Juha Peltomäki on kouluttaja, tietokirjailija ja
yrittäjä. hän kirjoitti ensimmäisen Java-kirjansa
vuonna 1999 ja hänellä on runsaasti kokemusta
sekä korkeakoulu- että yrityskoulutuksista.


