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Lukijalle

Tavoitteet

R on tilastolliseen tyoskentelyyn tarkoitettu avoimen ldhdekoodin ohjelmisto ja ohjelmoin-
tiympdéristd. Tdma kirja esittelee R-kielen perusteet.

Kenelle kirja on tarkoitettu?

Kirja on tarkoitettu kaikille R-kielestd kiinnostuneille.

Tekniset vaatimukset

R-ohjelmisto toimii Windows-, macOS- ja Linux/UNIX-ympdéristdissd, mutta tdimaé kirja on
kirjoitettu Windows-kéyttijan ndkdkulmasta. Valtaosa R-kielen toiminnallisuuksista toimii
kaikissa ympaéristoissd samalla tavalla.

Lukuohjeita
Kirjassa on paljon R-koodia. R-kieliset osuudet tunnistaa erilaisesta ladonnasta:

# Luo vektorin v luvuista 1-10
v <- c(1:10)

# Tulostaa vektorin ruudulle
print(v)

tai:

ix
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# Luo vektorin v luvuista 1-10
v <- ¢c(1:10)

# Tulostaa wvektorin ruudulle
print(v)

## [1] 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

Merkilld # alkavat rivit ovat kommentteja, joilla selvennetddn R-koodia. R ei suorita
#-merkilld alkavia rivejd tai mitdan mika tulee samalla rivilld #-merkin jdlkeen.

Kirjassa esitetyissd R:n antamissa tulosteissa esiintyy rivejd, jotka alkavat kahdella kom-
menttimerkill, ja ne ovat R-komentojen ruudulle tulostamia viesteja tai tuloksia.

Toisinaan koodissa voi esiintyd kahden kaksoispisteen merkintdtapa:
maps: :map ()

T4t4d ei normaalisti tarvita, mutta sitd on jouduttu tdssé kirjassa paikoin kéyttdmain, jos
joissakin laajennuspaketeissa on ollut saman nimisid komentoja. Merkintitavalla voidaan
esittdd yksiselitteisesti, ettd komentoa kutsutaan nimenomaan tietysti laajennuspaketista.
Yll4 olevassa esimerkissa kutsutaan komentoa map () laajennuspaketista maps.

Kirjan koodiesimerkkejd kannattaa testata itse R:ssd, silld se edistdd oppimista. Samalla
kannattaa my6s lukea ainakin kaikkien uusien komentojen ohjesivut, jotta niiden kéytto
tulee tutuksi.

Muu kirjallisuus

Kirjan pyrkimykseni ei ole esitelld edes suurta osaa R:n toiminnallisuuksista, silld R-
ekosysteemi on nykyisin niin laaja, ettei se olisi edes mahdollista. Niinpad lukijan on
tarvittaessa tutustuttava muihin syventéviin ldhteisiin. R:std on muun muassa saatavilla
runsaasti kirjallisuutta niin painetussa kuin elektronisessa muodossakin. Kirjallisuutta on
merkittdvissd madrin saatavilla myds ilmaiseksi.

Kiitokset

Tamai kirja on kirjoitettu RStudio-editorilla ja R:n laajennuspaketilla bookdown. PDF-
muotoinen versio on kddnnetty LaTeXin TinyTeX-versiolla, joka on asennettu saman
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nimiselld R-laajennuspaketilla. Kiitdn sekd mainittujen ohjelmistojen etti muun R-
ekosysteemin kehittdmiseen osallistuneita kehittdjid heiddn panoksestaan avoimien
tyovilineiden kehittdmisessa.

Kirjoittajasta

Kirjoittaja on kayttanyt R-kieltd yli 20 vuoden ajan niin tutkimuksessa kuin ohjelmistokehi-
tyksessékin.
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