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oN DRAAMALEIKIN AIKA,
ALKAA ERAANLAINEN TAIKA.
oN MAHDOLLISTA MoNI JUTTU,
oUDoSTAKIN TULEE TUTTU.
TAVALLINEN MUUTTUU AIVAN,
JALKEEN KUVITTELUN VAIVAN!
[ ]

VIUH, VAUH, PUM! KUN MIELIKUVITUSKONE KAYNNISTYY, SYNTYY TARI-
NOITA, TUNTEITA, ILMAISUA JA IDEOITA. LEIKKI ALKAA, KAIKKI PAASEVAT
MUKAAN JA JOKAISTA KUUNNELLAAN. MIELIKUVITUS ANTAA SIIVET TOI-
MINNALLE, JOSSA KAIKKI ON MAHDOLLISTA. YHTEINEN LEIKKI VAIKUTTAA
POSITIVISESTI RYHMAN I1LMAPIIRIIN, OPETTAA HUOMIOIMAAN TOISIA JA
KEHITTAA LEIKKIJOIDEN OMAA ILMAISUKYKYA. NAITA TAITOJA IHAN 30-
KAINEN TARVITSEE ELAMASSAAN PAIVITTAIN. DRAAMALEIKKIHETKEN VO
ALOITTAA YLLA OLEVALLA ALOITUSLORULLA. LORU JOHDATTELEE DRAA-
MALEIKKIIN, TOIMINTAAN, J0SSA ON RIPAUS JOTAIN ERILAISTA.

DRAAMA TARKOITTAA ELAYTYMISTA, KUVITTELUA, ERILAISTEN ILMAI-
SUTAPOJEN KOKEILUA JA VUOROVAIKUTUKSESSA OLEMISTA. DRAAMATY0S-
KENTELY EI OLE HARJOITELTUA NAYTTELEMISTA YLEISOLLE. LEIKKIESSA
KAYTETAAN MIELIKUVITUSTA, OLLAAN VUOROVAIKUTUKSESSA TOISTEN
LEIKKIJOIDEN KANSSA, EIKA LEIKISSA OLE OIKEAA TAI VARRAA TAPAA TOI-
MIA. KUN VAPAASEEN LEIKKIIN YHDISTETAAN DRAAMA, SIHEN LISATAAN
ENEMMAN ILMAISUA A TAVOITTEELLISUUTTA.




DRAAMALEIKKI SYNTYY HETKESSA, MUKANA OLEVIEN HENKILOIDEN
KESKEN ILMAN KASIKIRJOITUSTA. JOKAINEN DRAAMALEIKKIHETKI ON
SIS AINUTLAATUINEN: JOKA KERTA SYNTYY UUSIA TARINOITA JA LEIK-
KIJOIDENSA NAKDISTA TOIMINTAA.

DRAAMALEIKIN OHJAAJALLA ON TARKEA ROOLI INNOSTAA, ROHKAIS-
TA JA TOIMIA ESIMERKKINA. OHIAAJALLA TARKOITETAAN LEIKIN VETA-
JARK, JOKA MYOS ITSE OSALLISTUU LEIKKIIN. OHIAAJA E1 SIIS OLE ULKD-
PUOLINEN KASKYTTAJA, VAAN HAN NAYTTAA MALLIN, MITEN LEIKISSA
VOITAISIIN TOIMIA. KUN OHJIAAJA HYVAKSYY LEIKKIJOIDEN 1DEOITA JA
KANNUSTAA ILMAISUUN, HAN LUO TURVALLISTA JA AVOINTA ILMAPIIRIA
DRAAMALEIKKEIHIN.

DRAAMALEIKEISSA ON TARKEAA HUOMIOIDA, ETTA JOKAISELLA ON
HYVA JA TURVALLINEN OLO. FYYSISESSA KONTAKTISSA EI SAA SATUTTAA
KETAAN. MONI VOI MYOS ARISTELLA OMAA ILMAISUAAN. SIKSI LAPSI VOI
ENSIN KATSOA VIERESTA, KUINKA DRAAMALEIKKIA LEIKITAAN JA TUL-
LA MUKAAN VASTA SITTEN, KUN HAN ON ITSE VALMIS. DRAAMALEIKIN
PRATTYESSA OHJAAJAN TULEE KERTOA SELVASTI, ETTA NYT LEIKKI LOP-
PUU. SAMALLA HAN MUISTUTTAA, ETTEI TAVALLISESSA ELAMASSA KAIKKI
SAMA OLE MAHDOLLISTA, MIKA MIELIKUVITUSLEIKISSA SALLITTIIN. MIE-
LIKUVITUKSEN JA DRAAMALEIKIN MAAILMASTA VOIDAAN SIIRTYA T0SI-
ELAMAAN ESIMERKIKSI TAMAN LORUN AVULLA:

oLI DRAAMALEIKIN AIKA,
NYT LoPPUU TAMA TAIKA.

PAATTYI LEIKKI, TAAKSE JAIVAT
MIELIKUVITUKSEN HAIVAT.

VIELA d0SKUS PALATAAN
LUOKSE DRAAMALEIKIN MAAN.



KORTIT, J0ISSA ON ORANSSI KEHYS, VAHVISTAVAT LIIKEILMAISUA. NAIS-
SK DRAAMALEIKEISSA KAYTETAAN OMAA KEHOA ILMAISUN VALINEENA.
OSALLISTUJAT TULEVAT TUTUKSI OMAN KEHONSA LIKKUVUUDESTA,
MAHDOLLISUUKSISTA JA ILMAISUVOIMASTA.

KORTIT, JOISSA ON VIOLETTI KEHYS, RIKASTUTTAVAT MIELIKUVITUSTA
JA KEHITTAVAT ELAYTYMISKYKYA. YHDESSA VOIDAAN KUVITELLA TODEKS!
AIVAN ERILAINEN YMPARISTO, MISSA OIKEASTI OLLAAN. MIELIKUVITUS
AVAA UUSIA MAHDOLLISUUKSIA TARKASTELLA ASIOITA TOISESTA NAKD-
KULMASTA. MIELIKUVITUSTA TARVITAAN MYOS RATKAISEMAAN ARKIELA-
MAN PULMIA.

KORTIT, JOISSA ON PINKKI KEHYS, KEHITTAVAT TARINANKERRON-
TAA JA SANALLISTAMISTA. KYKY YMMARTAA - JA MYOS JATKAA -
TARINAA ON TARKEA TAITO, JOTA TARVITAAN ESIMERKIKSI LUETUN
YMMARTAMISESSA. AJATUSTEN SANALLISTAMINEN TOISILLE KEWITTAR
MYOS KESKUSTELU- JA VUOROVAIKUTUSTAITODA.

KORTIT, J0ISSA ON TURKOOS] KEHYS, HASSUTTELEVAT AANI-ILMAISULLA.
ROHKEUS KOKEILLA OMAA AANTA ERI TAVOIN VAHVISTAA ITSETUNTE-
MUSTA JA RENTOUTTAA. AANEN MONIPUOLINEN KAYTTO JA SEN KEHIT-
TAMINEN PARANTAA ARTIKULAATIOTA JA HALVENTAA MYOS MAHDOLLIS-
TA ESIINTYMISIANNITYSTA.

OHJEET
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Mol JA HEI JA PAIVAA NAIN,
NYT TERVEHDITAAN SELAKKAIN,
JA KADEN SIOAAN TIETENKIN,
JALKAA YLSS HEILAUTIN,
SUS Mol JA HEI JA HYVASTI,
TERVEHDIN SUA HASSUSTI.

KEKSIKAR YKSIN, PARIN KANSSA TAI PIENISSA RYHMISSA UUSIA ERILAI-
$IA TAPOJA TERVEHTIA TOISTA. TERVEHDYKSESSA VOI OLLA MUKANA 30-
KIN YKSINKERTAINEN LIIKE, ESIMERKIKS] FYYSINEN KOSKETUS TOISEEN.
TERVEHDYS VOI MYOS KOOSTUA MUUTAMAN LIIKKEEN LYHYESTA LIIKE-
SARJASTA, JOLLA VOI TERVEHTIA TOISTA JO KAUEMPAA. TERVEHDYKSEEN
VO! YHDISTAA MYOS JONKIN AANEN TAI LAUSAHDUKSEN. ESITTAKAA UU-
DET TERVEHDYSTAVAT MUULLE RYHMALLE. MUUT TOISTAVAT NAKEMANSA
TERVEHDYKSEN.

5 VOITTE LEIKKIA MYOS NIIN, ETTA KAIKKI LAHTEVAT
KULKEMAAN LEIKKIALUEELLA YMPARIINSA. JOKAINEN
TERVEHTII AINA VASTAANTULIJAA KEKSIMALLAAN
UUDELLA TERVEHDYKSELLA.

LUKEILMAISV
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RROIMAISEMA

LAITETAANKo SILMAT KIINNI?
El, VAAN AVATAAN!
YMPARILLA UUDENLAINEN
MAISEMA NYT TAVATAAN.
TASSA Kivi, TASSA PENSAS, TASSA KASVAA SUURI PUU.
TASTA MENEE PURo VUOLAS, MAISEMA NAIN RAKENTUU.

SOPIKAA ALUKS] YHDESSA JOKIN YHTEINEN MIELIKUVITUSPAIKKA, J08-
SA KAIKKI KUVITTELEVAT OLEVANSA. AJATELKAA YMPARILLANNE OLEVAA
MAISEMAA JA SYVENTAKAA YHTEISTA KOKEMUSTA SANOITTAMALLA MAI-
SEMAAN ERILAISIA ASIOITA. JOKAINEN SAA VUOROLLAAN KERTOA KUVI-
TELLUSTA MAISEMASTA YHDEN ASIAN, MITA SIELLA VOISI OLLA. MIELI-
KUVITUSPAIKKA VOI OLLA ESIMERKIKSI METSA, MAATILA, KAUPUNKI TAI
VUORISTO.

ENSIMMAINEN LEIKKIJA KERTOO JA NAYTTAA MUILLE, MISSA KOH-
DASSA OLISI ESIMERKIKS! ISO KIVI. TOINEN LEIKKIJA JATKAA KERTO-
MALLA JA NAYTTAMALLA, MISSA KOHDASSA ON VAIKKAPA PURD. KOLMAS
VOI LISATA KUVITELTUUN MAISEMAAN PUUN TAI POLUN. JATKAKAA NAIN
NIIN KAUAN, KUNNES KAIKKI OVAT SAANEET LISATA MAISEMAAN JONKIN
HALUAMANSA ASIAN. AINA, KUN LISAATTE MAISEMAAN JOTAKIN, YRIT-
TAKAR MYOS MUISTAA, MITA MUUT OVAT 30 LISANNEET JA MIHIN KOH-
TAAN. SAMALLE KOHDALLE EI VOI LAITTAA ERI ASIOITA PAALLEKKAIN.

9 ELAYTYKAR HETKEKSI LIKKUMAAN TAI LEIKKIMAAN KUVITELLUSSA
MAISEMASSANNE.

TARINAT





