XOLIBA

Perusteet

Ari Saastamoinen



XOLIBA

Perusteet







XOLIBA

Perusteet

Ari Saastamoinen

Helsinki 2017



©2017 Ari Saastamoinen

Kansikuva: ©2017 Néstor Romeral Andrés

Kustantaja:
BoD — Books on Demand, Helsinki, Suomi
Valmistaja:
BoD — Books on Demand, Norderstedt, Saksa
ISBN 978-952-339-592-3

HELSINKI 2017



Sisdllysluettelo

JFo) T Lo i'sl {o TSR PRUURRTPRRPSRIRP 3

] PElISEANIIO . c. ettt ettt e 4
PElIVENNEE.....eiiiit ettt 4
Pelin aloftaminem.....o.ue e §)
Nappuloiden Sirtaminen.........ocueeiieeciec e 6
Nappuloiden lyOminen...........coccveiivviiieiiieiiccce e, 12
Pelin pAGHYIMINGEN.....veiiiiiiiiiiecic e 14
LUOVUTUSSEAINEG . . ettt ettt ettt sttt st e et eeteeetaeeeaeens 15
Kolmen hengen XOlDO. ......cuiiiieiiiiiiiieieieeieeeeeee e 15
Yhden hengen XOlDA........c.cociiiiiiiieiiciteee e 16

2 Yleistd pelistrategiTit.. . i it 17

3 Taktitkkaa ja perustilanteita.. ..o 21
Apukolmiolden KEyHO.. ..ot i 21
Kolmion purkaminen...........oocoviiiiiiiiiiiiiee e 24
Kolmion tOrjUIMINen.........co.eoviiiiiiicieeeie ettt 28
AVOUSSITTO .1ttt ettt eee 32
Puolustusaseman muovVAaMINETL..........c..ccuvivreieeiieieeieeeieeeiee e 34
Parilliset ja parittomat pisteet.......cvevvieciiiciiiiicieciece e 38

L (Y ol (o1 7/o (01511 TR SRR PUPS 40
TENIAVE L.uiiiiiiiiceee ettt 40
TENIAVE 2.ttt ettt ettt et 4]
TENIAVE ettt 42
TENIAVE 4.ttt sttt sttt sbe e etaeenaae e 43
TENIAVE Suiiee ettt sttt sbe e sraeenaae e 44
TENIAVE Bttt ettt et 45
TENIAVE 7.ttt ettt et 46
TENIAVE 8.ttt ettt ettt stae e 47
TENIAVE Guviii ettt ettt 48
TENIAVE 101ttt s 49
TENIAVE L1ttt e 50
TENIAVE 121t e 51

TERIAVE 131t 52



TEREEIVEL 14 53
TEREEIVEL 15ttt 54
Tehtavien FOtKOISUL. ......ooiiii e 959

KT OKS O oot 60



Johdanto

Vapaa-gjan ja rentoutumisen arvo on tiedetty kauan. Jo roomalainen
puhuja Cicero totesi, ettt mihi enim liber esse non videtur, qui non
aliquando nihil agit,'minusta vain sellainen mies on vapaa, joka on
joskus jouten’, ja hénen maamiehellddn Plinius nuoremmalla oli selvd
kasitys  hyvasta ajanvietteesté:  laxare animum lusu calculorum,
‘rentoutua lautapelejd pelaamalla’.

Tassa kirjasessa esiteltéva xoliba-peli ei kuitenkaan ole muinainen,
vaan aivan uusi. Tuore on myos sen peruslahtdkohta. Xolibassa ei naet
ole mitadn vakioaloitusasemaa, vaan jokainen aloitusasema arvotaan
ennen pelin aloittamista. Koska erilaisia aloitusasemia on miljardeja, ei
vksikédn peli ole samanlainen. Koska asema on satunnainen, se on
harvoin aivan tasapuolinen ja siten voittamiseen tarvitaan taidon listksi
onnecakin. Toisinaan vksi pelagjista voi olla paljon vastustajaansa
huonommassa asemassa. Silloin hédnen ei auta muu kuin minimoida
tappionsa ja toivoa voittavansa seuraavassa pelierdssd.

Pelin tarkoituksena on luoda kolmioita. Pelissa siirretadn vaihtamalla
jonkun oman ja valkean nappulan paikkaa niin, ettét muodostuu kolmio;
mikdli tuon kolmion sisélléd on omia tai vastustajon nappuloita, ne
lyddadan. Kun kolmioita ei voi enéiéd muodostaa, pelierd padattyy. Kahden
hengen pelin voittaa se pelaaja, jolla on suurin kolmio laudalla pelierén
padattyessa. Han saa vastustajalta lyédyisté nappuloista pisteet. Eric
pelataan, kunnes ensimmdaisend 50 pistettd tai enemmdn kerénnyt
pelagja voittaa pelin. Xolibaa voi pelata yksi, kaksi tai kolme henkilod.
Téamdan kirjasen alussa kerrotaan pelin sadnnét. Pelin s&émnoéissa
esitelléén ensin kahden hengen versio, koska se on pelimuodoista
keskeisin ja nautittavin. Kaksinpelin esittelyn jalkeen kerrotaan saénnoét
kolmen ja yhden hengen pelille.

Kun saénnét on esitelty, on vuorossa pelistrategian perusteita kuvaava
osio. Sitd seuraavat viisi kappaletta esittelevat taktitkan alkeita ja pelin
perustilanteita. Kirjasen padttéa tehtévaosio, jonka viisitoista tehtévada
valaisevat  pelistrategiaa ja -taktikkaa eri puolilta. Ensimmdista
tehtavad lukuun ottamatta tehtévét perustuvat todellisiin peliasemiin.
Tehtévat ovat suunnilleen vaikeusjarjestyksessd, helpoimmasta yha
vaikeampiin. Ne on tarkoitettu peliG jo jonkun verran pelanneille, ja
niiden ratkaisut on esitetty kayttéen xoliballe ominaista merkint&tapaa
eli notaatiota. Mukavia pelihetkidl

Ari Saastamoinen,
Helsingissa tammikuussa 2017
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1 Pelisaannot
Pelivalineet

Kahdeksankulmainen lauta, jossa on 45 leikkauspistettd, joissa vaaka-,
vino-, ja pystyviivat yhdistyvat. 45 laattamaista nappulaa, joista 11
valkoista, 17 sinisttd ja 17 punaista (kolmen hengen pelic varten
tarvitaan vielad 12 vihredd nappulaa). Selkapuolelta kaikki ndama
nappulat ovat valkoisia. Pelilauta néyttéd téllaiselta:




Pelin aloittaminen

Pelin alussa pelagjat joko arpovat tai sopivat siité, kumpi pelaa
punaisilla ja kumpi sinisilld nappuloilla.  Sitten punaiset ja siniset
nappulat sekoitetaan kokovalkoisiin nappuloihin. Kun kaikki nappulat
on huolellisesti sekoitettu, ne kadnnetadn alassuin, valkoinen selk&puoli
ylospdin, sekoitetaan uudelleen ja asetetaan laudalle viivojen risteyksiin
kuvan osoittamalla tavalla.
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Kun nappulat on asetettu laudalle, ne kadnnetadn uudelleen: tuloksena
on taysin satunnainen aloitusasema. Se voi néyttad vaikkapa tallaiselta:
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Nappuloiden siirtiminen

Pelaajat siirtéavét vuorotellen. Pelin  aloittaa se  pelaagja, jolla on
vahemmdn kulmonappuloita (esimerkiksi vyll& olevassa asemassa
punaisella on nelja kulmanappulaa ja siniselld kolme, ja siten pelin
aloittaa sinisilléd pelaava henkilsd). Mikdali kulmanappuloita on  yhté
monta, aloittaa se peladja, jolla on véhemmadn laitanappuloita. Mikdli
laitanappuloitakin on yht&d monta, dloittaja arvotaan. Pelaaja tekee
siirtonsa vaihtamalla jonkun oman nappulansa ja jonkun sen vieressa
olevan valkean nappulan paikkaa (valkeat nappulat ovat ns.
neutraaleja nappuloita, joita voivat molemmat osapuolet siirtéic).



Xoliba on tyylikds wuusi tuttavuus perinteisten
lautapelien ystaville. Sen sadnnoét ovat yksinkertaiset ja
helpot oppia, mutta asemat ovat yllatyksellisia ja
haastetta riittad loppueldamdaksi. Pelit ovat lyhyita ja
nopeita mutta nokkeluudellaan tyydyttavat vaativaakin
harrastagjaa. Alkuasema on satunnainen: yli miljoardi
mahdollista avausasemaa takaa loputtoman vaihtelun

ja tekee ulkoa opeteltavan avausteorian
mahdottomaksi.  Satunnaisuus  tarkoittaa  myo6s
epdtasapuolisuutta: toisin kuin perinteisissa

lautapeleissd, peliasema voi suosia vahvasti toista
osapuolta, ja siten voittoon vaaditaon taidon lisdksi
onneakin.

Mybs nappuloiden siirtéminen ja lydminen poikkeavat
totutusta. Pelagjat vaihtavat nappuloiden paikkaa
tarkoituksenaan luoda kolmioita. Voittajaksi selviytyy
se, joka onnistuu luomaan suurimman kolmion. Mikali
pelagjien luomat kolmiot sisdéltavat nappuloita, ne
lyddadn pois. Ainoastaan xolibassa pelaaja joutuu
lydbmdadm omia nappuloitaan, ja toisinaan se on vieldpd
erittGin edullista. — Kaksin- ja kolminpelin ohella
xolibaa voi pelata myéds yksin.

Tassé oppaassa selitetéidn xoliban sadnnoét lyhyesti ja
selkedsti. Sitten kuvataan pelistrategian perusteita ja
taktilkan alkeita. Lopussa on tehtévdosio, jonka
viisitoista  tehtéwad  valaisevat  pelistrategiaa
-taktiikkaa eri puolilta. “H|
789523139592



