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Kapteeni Krantun numerojahdissa seikkaillaan kaupungissa,
merellä ja jännittävällä saarella. Krantun lisäksi tarinassa
esiintyvät jo aikaisemmasta "Kirjainjahti"- kirjasta tutut hahmot,
papukaija Polli sekä hassunhauska laivakokki Konstantin Nopoli.

Tarinassa etsitään ja opitaan numeroita, ratkaistaan salasanomaa
sekä koodia numerolukkoon.

Seikkailun ja yhdessä tekemisen siivittäminä harjoitellaan eri-
laisia matemaattisia taitoja, kuten lukujonoa, hahmottamista,
luokittelua, sarjoittamista, mittaamista sekä yhteen- ja vähennys-
laskun alkeita.

Matemaattisten toimintatehtävien lisäksi seikkailu sisältää liikun-
nallisia seikkailuharjoitteita sisälle ja ulos. Myöskään kädentaitoja
ei ole unohdettu, vaan kirja esittelee runsaasti erilaisia meriros-
voihin liittyviä askarteluja ja toimintaehdotuksia.
Myös tarinassa esiintyvät vihjelorut ja riimittelyt haastavat
seikkailijat miettimään ratkaisuja yhdessä.

www.bod.fi


